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Pank u veor uw aankoop van de Roland Music Workstation W-30.
Be W-30 is een omvangrijk pakket dat een sequencer, een sampler,
een toetseninstrument en een klavier omvat. Ieder onderdeel van
dit pakket heeft dezelfde kwaliteit als apparaten die veel meer
kosten. Met deze workstation beschikt u over de nodige vrijheid
om uw stukken te programmeren en die met behulp van hoogstaande
klanken weer te geven.

BESCHRIJVING

Buitengewoon bedieningsgemak

De W-30 1is een nieuwe stap in de richting van optimaal bedie-
ningsgemak. Dit is o.m. te danken aan het grote LCD display en
een uitgekiend "operating system" dat borg staat voor buitenge—
woon vlot verlopende edit operaties en de probleemloze parameter-—
selektia.

MIDT sequencer

De W-30 bevat een sequencer van het top niveau. De edit-funkties
zijn dan ook legio. Hij heeft maar liefst 16 sporen en biedt
plaats aan 20 songs of *15.000 noten.

BI Process Digital Sampler

Daarnaast is de W-30 uitgerust met een digitale Roland DI Process
sampler. Deze omvat een uitgebreid aantal klankparameters en
efficiénte edit-funkties. Het is dus zonder meer mnogelijk om alle
benodigde klanken ~zelfs uw eigen stem- te sampelen.

Grote geheugenkapaciteit

Het interne gehsugen van de W~30 bevat massa's "ROM Wave data"
van Roland die in ook.in de studio's gebruikt worden. Daarenboven
zijn er 128 preset klanken die gebaseerd zijn op de "wave data".
U kunt 64 preset klanken selekteren en daar nog eens 32 zelfge-
maakte of van los verkrijgbare disketten gekopieerde klanken aan

toevoegen. In totaal beschikt u dus telkens over 96 klank |
tegelijk kunt gebruiken. Rrien di€ u

De klanken kunnen tijdens de weergave van de sequencer ge—edit
worden

De W-30 stelt u niet alleen in staat om songs te programmeren en
er de geschikte klanken voor te selekteren. U kunt de eenmaal
geselekteerde klanken zelfs tijdens de weergave nog bewerken.
Maar er bestaan nog andere mogeliijkheden, zoals b.v. het spelen
van dezelfde noot ten einde een klank optimaal te kunnen editen.




Klavier met 61 toetsen

Het klavier van de W-30 omvat 6l toetsen en is aanslag- en after-—
touch-gevoelig. Dat betekent dat u de klanken naar gelang de
aanslag kunt nuanceren of na het indrukken van een toets nog kunt
moduleren.

De W-30 kan de data van de $-550, §=~30 of 5-50 en de sequencer
data die mat SYS-552, SYS-333, 8YS~503, een MRC-500, MRC-300 of
een SUPER-MRC opgenomen zijn, zonder meer lezen en laden.

Mogeliijkheid tot aansluiten van een harddisk of een CD-5

Door een harddisk aan te sluiten kunt u veel meer song- en klank-
gegevens opslaan en beheren. Daarenboven zal de overdracht veel
sneller verlopen. Met de CD-ROM Player CD-5 van Reland kunt u om
het even welke klank van een CD-ROM (L-CDl die bij de CD-5 gele-
verd wordt of de USV-1 CD-ROM van Optical Media} laden. Om de
harddisk of CD-5 aan te kunnen Sluiten hebt u wel de los ver-
krijgbare KW-30 nodig (W-30 Upgrade Kit).



REC toets

Performance toets
Druk op deze toets

ot op het
spelen of

lingen voor het hele
systeem te maken.

Druk op deze toets
am  een  Sohg op te

nemen.

PHONES aansluiting
Sluit hier uw hoofdtele-
foon aan.

Voluze knop
Hiermee regelt u hat
volume van de W-30.

klavier te
oRr instel-

£ ot tn

Disk drive

Yoor 3.5" double sided,
gouble deansity {2DD) dis-
ketten.

Indicater voor de drive
Licht op wanneer u de W-

30 inschakeit en terwiil

u data laad/opslaat.

Foland

WW-300 s e

Eject toets

D;uk op deze toets om de
diskette te verwijderen.

begd/Noduzation hendel
Buigen van de toonhoogte ™
en/of modulatie.

Start/Stop toets
Druk op deze toets om de

weergave/opnane te star-
tan/ stoppen. Rode indi-
cator= start.

Hoofdtelefoonaansluiting
Hono-weergave van het signaal

Tempo toets

Wijzigen van het weergave
tempoe van 2en song. Druk
op deze toets en draai

Forward/Re

aan de VQLUE knop. De Het deze t
indicator is rood voor de u het ;
eerste slag an groen voor maatnummer

de overige.

Ingang
Sluit hier de geluidshron
aan die u gaat samplen.

dat naar MULTE OUT gestuurd
werdt .

v
T
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.

Kulti uvitgangen
Individuele uitgangen

voor de Patches of Tones.
Multi Out 1 werkt ook als
HMIX uitgang.

Gain regelaar

Regelen wvan hetv ingangs-
volume voor de INPUT aan-

sluiting.




neer toets
op deze toets

U oUW stukken

opnemen.
Sound toets
Druk op deze toets
o de klanken
editen.

Display

3kip toets

Het deze toets se-
lekteert u de eer-
ste/lazatste maazt van
BN S0Ng.

Rumerisch toetsenbord
Inbrengen of editen van
ciifers of namen.

Cursor draaiknop

User toets
Druk op deze touts on
naar gen geprogrammeerde

se toets
3 selektaert
ige/volgende

aansiuitingen
uiten van MIDI-appa~
[

pagina te springen. Hier-
voor zou u 0ok hetf nume-
risch toetsanbord kunnen
gebruiken.

Rolarc %
1’ . R

ajorTioNial (O
nlosmioNle, O

Pedaal aansluitingen
Siuit hier een DP-2 _ai
EV~5 van Roland (optie)
aan.

Verplzatsen van de
sor.

VALUE draaiknop
Inbrengen of editen van
cijfers of namen.

EXIT toets

Alle operaties van de W-
30 zijn over verscheidene
pagina's verdeeld. Druk
op deze toets om naar de
hogere display-pagira te
gaan.

Funktie~toetsen

Hiermze selekteert u een
display-pagina of vo&ert u
gen bevel uit.

SCSI connector
Aansiuiting  voor een
harddisk of CD-5 {optie}.
Hiervoor hebt o ook de
KW-30 (¥-10 Upgrade Kit)
nodiyg.

Contrast regelaar
Regelen van het contrast.

cur-



BELANGRIJKE OPMERKINGEN

Netvoeding

Schakel de W-30 en de overige apparaten altijd uit alvorens ze
aan te sluiten. Hiermee voorkomt u beschadigingen van uw instru-
menten en van de luidsprekers.

Gebruik de W-30 njet op een elektriciteitslijin waar ook elektro-
motoren, dimmers en ander materiaal dat ruis vercorzaakt of veel
vermogen verbruikt, op aangesloten zijn.

Opstelling

Wanneer u de W-30 in de buurt van eindversterkers of andere
apparaten met grote transformatoren opstelt, dan kan er brom
ontstaan.

Bij het gebruik wvan dit apparaat in de buurt van TL~buizen,

fluorescerende lampen, t.v.'s of beeldbuizen kan er interferentie-
rulis ontstaan. Verander in dat geval de hoek waaronder het appa~

raat t.o.v. de andere eenheid werd geplaatst.

Tedereen zal al eens de vochtigheid op de ramen gezien hebben die
te wijten is aan het verwarmen van een kamer in de winter. Deze
vochtigheid, of condensatie, wvind u soms ook in de drive. Ze i
cntstaal wanneer:

o u een kamer snel verwarmt.

o het apparaat op een vochtige plaats laat staan.

o het apparaat van een koude plaats naar een warme brengt.
In dergelijke gevallen zal de drive niet betrouwbaar funktione-
ren. Daarenboven zou zowel hij als de disketten beschadigd kunnen
worden. Wacht dus een uur alvorens de drive te gebruiken.

Plaats de W-30 op een stevig, vlak en trillingsvrij oppervilak.
Wanneer u hem in een schuine hoek plaatst, zal de drive niet naar
behoren werken. {(Verantwoordde hoeken: 0 graden opwaarts of 20
graden neerwaarts).

Reinigen van de ombouw

Gebruik wvoor het reinigen van het apparaat enkel een zachte,
droge of lichtjes bevochtigde doek. Om hardnekkig vuil te ver-
wijderen gebruikt u een neutraal reinigingsmiddel. Wrijf het
apparaat daarna droog met een zachte doek.

Gebruik nocolt oplosmiddelen zoals b.v. verfverdunners, want deze
kunnen de behuizing beschadigen.

Andere voeorzorgsmaatregelen

Laat het apparaat noolt vallen




Druk nooit op het display en sla er nigt op.
Het apparaat wordt tijdens net gebruik warm. Dit is normaal.

Heem voor het gebruik van de W-30 in het buiteniand contact op
met uw Roland dealer.

Verwijder nooit de diskette wanneer de drive nog werkt i(de indi-
cator licht op). Anders zou het magnetisch oppervlak beschadigd
kunnen worden, waardoor de diskette onbruikbaar wordr .

Verwijder altijd eerst de diskette en schakel de W~30 dan pas in
of uit.

Gebruik van de diskette

Diskettes bestaan uit een film—achtige substantie waarop een
magnetische laag is aangebracht. Aangezien de gegevens op deze
laay opgeslagen worden en erg dicht naast elkaar liggen, volgt u
best de volgende maatregelen:

o raak het magnetisch oppervlak nooit aan.

o bescherm de disketten tegen direkt zonlicht en laat zZe nooit
in een geloten ruimte, b.v. in een auto, liggen. Laat het
nokije van de diskette zo veel mogelijk in de aan-stand en
schuif het enkel in de uit-stand wanneer u nieuwe gegevens op
de diskette wegzet.

Raak de beschermkap niet aan.

T T T Y
(:§ L.aat het nokje zoveel
rogelijkx in de PROTECT
e stand staan.
ol PROTECT

Rier zit de magnetische film.: Nokje

Maak .altijd " een back-up copie van de belangrijke data om te
voorkomen dat ze verloren zouden kunnen gaan.

De labels moeten op de juiste manier op de ‘disketten geplakt
worden, want andexs zouden ze los kunnen komen, met als gevolg
dat u de diskette niet of slecht uit de drive kunt verwijderen.



Het gebruilk van deze nandiciding

Ue struktuur van deze handleiding ziet eruit ais volat:

n

o]
<

Hoofdstuk 1 Voorbereiding—- Spelen
Aaznsluilten, spelen op het kiavier

de W-3
2bruik van de sequencer.

@
=]
0

Hoofdstuk 2 Kennismaking
Beschrijving van de ophouw van de W-30.

Hoofdstuk 3 Gebruik vanp de W-30
Voorstaelling van de modes en display~pagina's.

Hoofdstuk 4 Funktionele beschriijving
De dingen die u moet doen om een klank te maken of een song op te
nemen.

Hoofdstuk 5 Schermfunkties
Beschrijving van alle display-pagina's en de bijbehorende
funkties.

Hoofdstuk 6 Referentie
Overzicht over de parameters, verhelpen van storingen, MIDI
Implementation, Index.

U kunt een harddisk {Apple Computer, Inc., CMS, Inc.) of esn ChH-5
{accessoire) op de W-30 aansluiten. Hiervoor hebt u de les wver-
krijgbars KW-30 (W-30 Upgrade Kit) nodig.

Vraag uw dealer om verdere inlichtingen betreffende de KW-30.

Wanneer u met een harddisk of de CD-5 werkt, lees dan eerst de
handleiding van de KW~30 ("W~30 Owner's Manual for FC, CD & HD"}.

-1
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Voorbereiding- Spelen op de W-JiG
1. dansluitidgen

Wellicht wilt u eerst eens heren hoe de W~-30 klinkt. Hiervoor
dient u hem op een versterker, zoals b.v. zen keyboard versterker
aan te siuiten. Maar u kunt ook een hoofdtelefoon gebruiken.

Schakel alle apparaten uit alvorens ze aan te sluiten.

a. Gebruik van een versterker

o006 "1
@ @_‘ @ O @ ' 6;

Keyboard versterker enz.

b. Gebruik van een cassette recorder enz.
Radio Cassette Recorder

— e

b AUX IN L{R} of | . Zet de STEREO node op mono
2 €O mmemum | o

[ =

LET WEL: Stel eerst een laag volume in en verhoog het daarna om
de luidsprekers niet te beschadigen.

.. © 00
e © O

0 0o,

.0,
©

c. Aansluiren van een hoofdtelefoon

O ; .
0 o © L4

PHONE ficofdtelefoon




d. Gebruik van een menapaneel

[y

@

LET WEL: Om de klanken via de individuele uitgangen {MULTI
selekteert u voor de “
{Zie ook p.

weer te kunnen geven,
Part Set] "Mulei".

PJ-~1

L

el = R

%l

[
¥
H
[

Cinch stekker

2. De

pilijgeleverde disketten

De

5!5!?!515!51515135!3!3 ’f:.! H;u
e
Mengpaneel

401} .

Jack

W-30 wordt met vier disketten geleverd:

Eindtrap, luidsprekers

oyT)

Output Mode" [32.

2en System Disk en

drie data disketten met klanken en demonstratie SONgs.

Systeem diskette

i

-
]
SYS-W30-8
Mrr 100

TN

Roland

W-303
SYSTEM DS

& for FD

Data disketten

]

[5ma }
Roland X6-W3 01

e 100G
W-30]
DIATA QISK -

Sound & Song

e

-

D \
e |
Roland  *V2%%
W-30)

AT, RS2

Sourd & Song

N

i

[E ]
Roland XE-WI0-03

Mar 100
WW-0]
DATA OISK-3

Sound & Song

o




3, Inschakelen en laden van het gysteem

Om de W-30 te kunnen gebrulken moef u hem inschakelen en het
systeem programma raden dat de nodige instrukties bevat.

i. Controleer eerst het volgende:
+ %ijn de apparaten op de juiste manier aangesloten?

+ Is de drive leeg?
+ Staat het volume van de versterker op 07

2. Plaats de netschakelaar achterop het apparaat in de ON stand.

POWER

U £ e aco
R [‘] ettt O

=3
M anc Oo@ooDhd oo

T

' it

[RIE}

3. Schuif de System Disk in de drive tot u een klik hoort.

Zodra het systeem programma geladen is, =ziet het display eruit
als volgt:

1.Per ance 3 5TOP
FPatch Drums/Perc Level 127 |
| P 1 Drums/Perc —

1
i P 5 Fretless Bsl l
2 Slap Bass 1 P 6 Fretless Bs2
3 Slap Bass 2 P 7 FingeredBass |
: 3B P 3 Sun Bass 1o

i
1

4. Schakel vervolgens de versterker in.
Wanneer u nu op de W-30 speelt, hoort u de interne klanken.

LET WEL: Als u ermes wenst te stoppen, schakel dan eerst de ver-
sterker en dan pas de W-30 uit.

10



4. Back-up van de System Disk

Y weet reeds hoe de W~30 klinkt. Alvorsns iets anders rte doen
kunt u best een back-up maken van de System Disk.

Een diskette verslijt mettertijd. En aangezien het systeem pro-
gramma erg belangrijk is, kunt u best een kopie maken en uitslui-
tend met de back-up diskette werkan.

LET WEL: Gebruik alleen Roland MF2-DD disketzen {(dubbelzijdig,
dubbele densiteitc, 3.5").

* Verwijder de System Disk pas wanneer de "Insert Hew Disk"
prompt weergegeven wordt.

OPGELET:
Als u reeds een scong of nieuwe klanken geprogrammeerd hebt . zat
die dan eerst weg op een andere diskette, emdat de W-30 her hele
geheugen nodig heeft voor het maken van een back-up. |
1. Druk op {SEQUENCER] om £5] om [20. 3. Druk earst op [B] en
het [2. Sequencer] menu 2. Druk op [F5) ] dan op [ENTEH] om [28. F

5 cer Disk] te selek~
te selekteren. equen ] Copy] te selekteren.

teren.
. ‘} ) cunion
“1 o T OC TRTT 4 { sxua e o vee :
F‘ b ;. £28.FD Cosw 1 ‘ -E_j“
T B BT Y o | | e
T nsaey BELE BB SO e ,A;”{_ o
B ! _”T‘
Efﬂ!!!!l‘ — R Satuie |..[:]|..
START/STOP TENPO ol USER Fi F2 Fi Fe 113 Exit - = ENTER .
0o CoOcoco Dot cIrocs F*ﬂr’?r“ﬁ 2
Y :
4. Druk op [F1] en wacht 5. Druk op [F1] en wacht,

Deze procedure geldt eveneens voor het maken van back- ups van de
overige disketten {(zie ook p. 110).

5. Performance Play

Dan bent u nu klaar om met de W-30 te werken.

Level 127 |

5 Fretless Bsl i
% Fretless Bs2 §

FlngeredBass

LET WEL: Druk op [PERFORMANCE] als dezs pagina niet weergegeven
wordt,

Spagel een paar neten. In de tweede regel ziet v de naam van de

1i




cgeselekreerde Patch.

‘ Wt ﬂ noo } ggn (:) !
3 ML T T - i aaz '
[T HTEN [= Q=11 anmmmna Bt

Byl

Selekteren van een andere Patch

De W~30 biedt plaats aan 16 Patches, te weten P1 -Plé6.
Het display geeft de naam van de eerst acht Patches weer (P1-P8).

Met VALUE selekteert u de
Patches een voor esn en
andere klanken.

Lrson
H Ry
VOLME e ‘ amys :
[sTo¢] : i
-Eﬂ“ L ""'1 wnrunsff’erc jevel 127 ; H ;;nm—’;;s w;;‘
[ DnunsfPerr: P S Fretiess Bs . .
tless B O | i i &
Egglil B EiNetni o | s S
nie g + = 3 . 1 AR DEF 5-Gm
'-— i | | o
STANT/STOR  TEWO - UsEn 7 5 ot 8 ..o- -/ ENTER
e eSO e s e e | s Y s e s s

L
1

LET WEL: Als u een Patch met behulp van de draaiknop of het

numerisch toetsenbord selekteert, dan verandert de lijst even-
eens.

Aanslaggevoeligheid {(velocity)

Hef volume en/of de klankkleur van een natuurlijke kilank is
afhankelijk wvan de aanslag (velocity). De manier waarop dat
gebeurt kan voor iedere Patch of klank geprogrammeerd worden (zie
pp. 54, 57, 155, 172, 175).

é:i%iifidn

1z

Hard

&\




Afvartouch

Met de afterrouch kunt u nat voiune. dg tconhoogte of ae Kl
kleur veranderen dAcor da roets na de aansiaag nog varder in  tz
drukgen. Wat er precies verandsrt, kan voor iegderc Patch of klank
geprogrammeerd worden (zig p. 156} .

Afiertouch

Gebruik van de Bend en lModulation hendel

Als u de hendel tijdens het spelen naar iinks draait, dan ver-~
laagt u de tconhocgte. Als u hem naar rechts draait. dan verhoogt
4  ze. Aangezien de verandering continu is, kunv u div effekry

gebruiken wvoor het verkrijgen van subtiele toonhoogtevariaties.
Voor iedere Patveh kunt u het bereik programmeren waarbinnen de
noten veranderd worden. (zie pp. verderop. 111 en 152).

Om een klank wvan modulatvis te voorzien. drukt u de hendel naar
voren. Hierdoor verkrijgt u een vribratvo esffekt. De dispte van
het wvibrato hangt af van de veoor de System Configuration gepro-
grammeerde waarde f{zie pp. 35 en 112}.

U kunt beide effekten met elkaay kombinesran door de hendel naar
voren te duwen terwiijl u hem naar links of rechts schuifrt,

Hodulatie/7

Bend Ranuge {(bereik)

Hiermee bepaalt u het bereik voor de Pirch Bend (de hoogste &n

faagste neotl. De instelling gekeurt in scappen van halve noten
en het instelbaar hereik iz 0 {gezn piteh pbend) ©. 2.m. 12 (een
oktaat) .




1. Druk op [F2} om het sub-venster

te openen. 2. Gebruik de CURSOR knop om Bend
Range te selekteren.
4
Lunson
w el Halik? PGS ¥OSTUS vwap Y2s
e Y e L;Performadce 3 7 [evar] =y
i i | | ‘patcﬁrp"?’% Biano Level 137 mm@
o [abeET g st ] =S5ES
.
e |Gl @ |Exs s s [ R
o EEoE e w1 oo ae

TIMPO .

L i i il

i S0
USER k1 ¥4 [ Fa 5 [£-1 - ew/ ENTEN
i i N o s e o @-ﬂ

!

Master Tune

3. Draai aan de YALUE kﬁop om Bend
4. Druk op [EXIT] om het sub- Range in re stellen.
venster te sluiten.

{stemmen)

instelbaar

Met deze funktie stemt u de W-30,.
pereik ligt tussen -64 e&n +63. {be nulwaarde
verandert niets aan de toonhoogte van d& klankparameters) .

1. Druk op [F1] om het sub-venster 2. stel Haster Tune in met behulp
te openen. van VALUE.

8
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|

|
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e )
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TTHTITT
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L

Lon
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i aster j F 1
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L e I e -
ustn !l 2 F} Fe 1] ™T 8 .- =S EHTER

I it HI.___,JI

P g e B ] 3 I f—; |
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3. pruk op [EXIT} om het sub-
venster te siuiten.
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6. Wewrgave van Qg seguencer i
]

]

Laten we nu de seguencer eens gebrulken.

De W-30 wordr kompleet met drie data disketten geleverd. Iedere
diskette bevar een reeks demonstratie scnogs (die de op de dig~
ketve aanwezige klanken gebruiken!. Kies een van de drie disket-

ten om ze te laden.

B i i

= 1 = ] =3 3
Aoland =i Roland =g Folard  =1ng
WAoo AN WA
[=EA R == ) A Dese-a WRATH, DrS -2

Sound & Song o St & sen | Sowd & Sorg

Laden van deg klank- en sona-data

i. Druk op de uitwerptoets om de Systam Disk uilt de drive te
verwiideren.

2. Schuif een Data Disk in de drive.

3. Druk op [SEQUENCER] om het (2. 4. Druk op [F5] om [20. Sequencer
Sequencer] meny op te roepen. Disk} te selekteren.
VOLLME LT M.u oy . ey

ST omwe wvwxg e

E s e e Y T TN N o e

on disk  S¢free hww=rez ' Z 4 A S MNOS  POR

=2 2 song
ARG 1% -Q‘

VALGE

B3 LERELLL

o [l CEF 3 o

! 1
o= ]

SINILATIOP TEMPO ot - usEn F " - ¥4 X ‘“m

5 Exit cowa — %/ EMITER \
= e e 20 0 B B o B2 JE

A 3

5. Druk op (F1} en wacht tot {23. L §. Druk op [F2] (+Soupd) op de data
FD Load Songl weergegeven wordt. te laden.
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Wanneer alle data geladen zijn, zal de "Complate" prompt
weergegeven worden.
Weergave van een song
Start de weergave van de geladen song.
1. Druk op [SEQUENCER] om het (2. 2. Druk op [FZ] om [4. Recorder] te
Sequencer] menu op te roepen, selekteren.
o e A 1 e e CRLON
rosmiier wider st y e {7 I waa b
e o | s T e ? ;illllllll'
He slnternal® P4 ook mob i
T = tRBEDEF ] i -“‘]
b Lowd b} angl.ﬁ'::s PooAKT QP3O ! iy
o i | | o | o

] i

) I 1| B | L

v mes IRTER |
H
H

1, Druk op [START/STOP] onm de song
weer te geven. Druk er nog eens op

om de vweergave te stoppen. xeerde video

De 0 laat hetd

weergegeven wordt. "H" betekent
"mute” en "R" dat u op dat spoor
aan het opnemen bent.

{Song-data).

Siaat op de Parts. Wordt

ffe= 18 O +Ih§erﬂal$
= %4 [12330 mu;:g‘ggom"- [RBCDEFGHY
L.Sundurd Tempy - - . o
Track sheatus PP-M_—--RFP_M-z-_---= wn
'{rocl}! I I, I Track 16 [
verschijnt om de vier sporen. & "-": gpoor zonder data.
v"p" betekent dat het spoor

in omge-
Weergegeven als er

noot-aan commando's ontvangen wor-

Resterende geheugencapaciteit

0% betekent dat u qeen

data meer Xunt opnemen.

De
dat de song niet weergegeven wordt.
weergegeven wordt en [REC] dat u aan

LET WEL: Op
prompt dat de weergave van de song

Veranderen van het tempo

alle overige display-pagina's betekent

[STOP] prompt in de rechterbovenhoek van het display betekent

[PLAY] betekent dat de
het opnemen bent.

song

de
gestart kan worden.

{STOP}

U kunt het voor de song geprogrammeerde tempo wijzigen.
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3 E : In L ECIEFGH] [T .
L ME - ] géfr}fﬁ; a‘la”r»ﬂmas “““ TR R _'[5&& ; [t 2 [T VALt
STARTARTOR TERPG —~ o~ iR Fl (2113 i - ~s/ IHTLA
E=E s i) l..l{~"1r-7{—_7|.. l.lll.f”ﬂi ;
A i y
[
Houd de {TEMPO] toers ingedrukt terwiijl u aan de draaiknop
draait. De kleur van de knipperende TEMPC indicator is rood voor

de zerste slag en

Begeleiden van de

groen voor de overige slagan.

song die wesrgegeven wordt

U kunt op de W-30

1. Druk op [PERFORMANCE}

teren en
11).

speel op het klavier

spelen terwiljl er een song wesrgeg=van wordt.

Performance} pagina te selek-
(Zie "Periormance Playv" op bp.

om da [1.

LET WEL: Het maximum aantal noten dat u op de W-30 kunt spelen is

16. Indien u dit aantal tijdens de wesrgave
dan heeft het klavier voorrang.
dat u sommige sequencer-partijen

cverschrijdt,
wel gebeuren

terwidl u meespeelt
Maar dan kan het
niet of maar

gedeelteliik hoort.

L7




HOOFDSTUR Z

Kennismaking

1. De drie funkties van de W-30

De W-30 omvat drie sekties: een kiavier, e=en seguencer en a&n
kiankmodule.

Drie funkties

Klavier—- Dient voor het aansturen van de klanken en de opname van
uw stukken.

Seguencer— Heemt de signalen afkomstiag van het klav
geeftr de opgenomen stukken wear.

Elankmodule- Brengt de klanken voort. Wordr zowel door het kla-
vier en de segquencer "getriggerd”.

&r op &n

} -

Opname
B e

Sequencer _j

Kaybonrd (
HEErgav:\\\\& ’{///eerqave

Klankmodule

MIDT

Alle drie sekties zijn via MIDI met elkaar verbonden. MIDI is een
internationaal gestandardiseerde interface die ervoor zorgt dat
verschillende apparaten met elkaar kunnen communiceren. Om met de
W—-30 te kunnen werken, moet u weten wat er met HIDI allemaal
mogelijk is. Lees dus eerst het "Guide beok for MIDI".

2. De seguencer

De darta die u in de Sequencer sektie geprogrammeerd hebt, ziin
"Song dacta”

Verschil tussen een seduencer gn een nmultitrack bandopnenmer

Een sequencer en een multitrack boandopnemer worden voor dezelfde
doeleinden gebruikt. Beide bevatten een aantal sporen waar U

1ls



verschillende partiien mee kunt opnemen. Op die manier Kunt u aan
heel stuk in uw eentje opnemen. U zou b.v. kunnen beginnen net de
drumpartij, vervolgens de basliin opnemen en er tensiotte nod een
pianopartij overheen spelan.

Hikrofoon

Multi-track

Recorder

Sequencer

Maar een seguencer 1is niet hetvzelfde als een multitrack recorder.
Met een bandopnemer neemt u klanken op, terwiijl u met #en sequen-
cer alleen "events" opneent {welks noot. wanneer, hoe hard, hoe
lang, met of zonder modulatie/pitch bend enz.). HMet andere woor-
den: -een seqguencer neemt alleen digitale commando's op (cok wel
MIDI-bevelen genocemd}. Tididens de weergave zendt hiji die comman=~
do's naar de kiankbron die de muziek weergeefr. U hoeft dus niet
zelf te spelean.

Funkties van een seguencer

Een sequencey kan het volgende:

1, Eventuele fouten kunnen zonder al te veel moeite gecorrigeerd
worden. U kunt zelfs é&én noot van een akkoord verbeteren.

2. Het tempo wverandert niets aan de toonhoogte.

3. U kunt op ieder moment een andere klank selekteren. Bijvoor-
beeld: ook al hebt u een partij met een pianoklank opgenomen,
toch kunt u ze achteraf met een orgelkiank weergeven.

4. Er 1is geen overspraak {u hoort dus nooit de klanken die u op
gen ander spoor opgenomen hebt). '

5. De klankkwaliteit is altijd even goed.

Hoe gebruik je een sequencer?

De meeste songs worden op de volgende manier opgenomen.

Opname- Spelen van de partijen op het klavier of op een MIDI-
apparaat dat op de MIDI-ingang aangesloten is.

Editen- Overdoen van bepaalde passages, veranderen van alle dactga
of editen in Steptime.

Weergave- Beluisteren van de opgenomen &n bawerkte song.
Opslag- Zet de data van een afgewerkte song altijd op een disket~

te weg. Doetr u dat niec, dan worden de data bij het uitschakelzn
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van de W-30 onherrospelilik gewist.

Laden~ De opgeslagen data kunnen weer geladen worden om het stuk
re beluisteren of om er verder aan te werkan.

Sporen

De seqguencer van de W~30 heeft 16 Phrase sporen en 1 Tempo spoor.

Opname

o Tmck3

Pops "Brightness®
b B ®iende fapyrrar
(om ;

- Track 3= 1

e e
) TR B iy W—
et ]

e |l :l:.“""' e Track 4~
1 T (] :
e e - Track 5 i
===\ Track 6~ Track 16
~ ~Track 7+
e R
e e PR e e e - Track 8-
[ e b -
o £ (- H,.MTrack g Tempo Track

Het Tempo-spoor bepaalt het teapo,
eventuele veranderingen en de

paatseort.
a. Phrase sporen (Spoor 1-16)
De Phrase sporen dienen voor de opslag van muziek-gegavens, b.v.

welk instrument (MIDI-kanaal) wanneer, waar, hoe hard en hoe lang
moet weerklinken en welke noten er gespeeld dienen te worden.
Wanneer u iedere partij op een ander spoor opneemt, dan kunt u ze
later individueel bewerken of ze in solo beluisteren.

Maar het is eveneens mogelijk om verschillende partijen (met
afzonderlijke MIDI-kanalen) op hetzelfde spoor te zetten. Dit
gebeurt met behulp van de Merge funktie.

[ Track 1 Piano (1Ch} {Track 1 Eiano g?gm Track | Pianc (1Ch)
ass B 2Ch)
| Track 2 Bass (2Ch) Merge Merge D?S?ns((lﬁ{:h)

[ Track 3 Drums (16Ch) | track 3 Drums (10ch)

b.Tempo spoor

Ket Tempo spoor bepaalt het tempo (en -wisselingen) van s&n sSong.
Hier kunt u de data opslaan die verband houden met de afwijking
t.o.v. het standaard tempo. Dit gebeurt op de Micro Edit display-
pagina.



LET WEL: De tempo-data kunnen niet tijdens de opname geprogram-
meerd worden.

Standard Tempo

Het standaard tempo is het tempo dat u voor een song geprogram-

meerd hebt. Deze waarde kan veranderd worden zonder de toonhoogte
van de partijen te wijzigen.

Geheugencapaciteit voor de Song-data

Het geheugen van de W-~30 biedt plaats aan 20 songs. Maar de

capaciteit wvan het geheugen bedraagt 15.000 stappen {ongeveer
15.000 noten}.

Een song mag uit 9998 maten bestaan.

LET WEL: 1 stap komt overeen met 1 regel wvan de Micro Edit

schermpagina {([5. Micro Edit]), met uitzondering van de exclu-~
sive data.

Een betere kiijk op de data

Laten we eens kijken hoe een song er op de display-pagina uitziet.

2. bruk op [F3} om [5. Wicre Edit]
te selekteren. De data voor spoor 1
werden weergegeven.

L. Druk op [SEQUENCER] om het [2.
Sequencer] menu op te roepen.

o ¥ R cunson
Pereel NADET RE ET TR VaXt YIS}
-0
; == A B Gt —ialos ;-m-l
F il E g lz? 1 s was son |
; E B ) e | po—
El - e “&“ n f | i e
R b L) Lond iFoyRoi ] Paasias % PoAGI DFa v
- a7 |3 e | )| o
CIART.ATOR Towg e - usm i 1 ot ju e =84 INTER l
o | O o n 1B I 0] e

4 i R .

3: Druk op [Fl] om achteruit te
gaan of op [F2] oa vooruit te gaan.

! Kies een spoor ,
Breng de cursor naar hier en draai Breng de cursor naar hier en draai
aan de VALUE knop om een maat te aan de VALUE knop om een event te
selekteren. selekteren.
T~ Aok ~CLRK-Ch~~HMHote MO, ~Usl--Gate
i - L 1 E = = SR 41
o3 1 o4 =y oE 335
: L 2a- B3E i 3 e 1 a5
reng de cursor naar hier em draat = " 7T - W a —T
mmms e T rBRest 4 4% =z===
an de VALUE knop om een slag Ve 1%~ 1@ 1 e = ca 4
beat} te selekteren. " ‘ - - == -
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Het display geeft de inhoud van heat geselektesrde spoodor wesr . DE
sequencer werkt allesen met dit scort data <n zendt z& o©p nDet
julste morent naar hst aangesloten apparaat {meestal 4v W-30).
Hoe vind je de re bewerken datar
Voor ieder MIDI-gegevan wordt teslkens de maat de slag en de
clock weergegeven waar u nst kunt vinden.
B Clock-nummer voor de slag. Clock
Haatnummer =96 [0D-95)
Tr =k 1 - te M, -tlel--Gate
[ - o S E <4 1
4 B 45
De slag van de maat.® 2 5V E v R
= L Eeat 4 4 mmmmmmr
L 5 V2 1= g4
De gvents
De MIDI-data van een song heten "events®. Er zijn een groot

aantal events:

s
]



Ch Neote No. Vel Gate

Note i-1é {C-1}-G9 {0~127)3:1-127 |0-65535
PAL Waarde
Polyphonic

Aftertouch 1-16 {C-1}-G9 (0~127) 0-127

C Chg 1-16 0-127 (121-127 0-127
Control Change ziijn mode data)

P. Chg

Program Change i-16 0-127
CAf

Channel Aftertouch 1~16 0-127
Bender (Bend)
Pitch Bend 1-16 ~8192,0,8192
Exclusive (EX) Hiervoor bestaat er een sub~venster

System Exclusive waar u de data kunt editen (ten hoogste
500 byte}l. {(FO0 is het begin en F7 het
einde.} Verplaats de cursor naar het
identificatienummer om de display-pagina
op te roepen.

Tune Reguest {TU} {Geen parameters,

Tampo Een waarde tussen 5 en 500. Het gaat om
Tempo Change een relatieve waarde t.o.v. het standaard
tempo.

Ch...: MIDI-kxanaal Note No.: Naam en nummer v.d. noot
Vel..: Aanslaggevoeligheid Gate....: Lengte van de noot
No...: Nummer speelhulp

Wanneer u de onderstaande partijen op de W-30 programmeert, dan
worden deze op de volgende manier wveergegeven:

® 6 o EDTH

24566388




3. De Sound-data

De gegevens die betrekking hebben tot de klanken van de W-30
heten "Sound-data".

Samplers

Conventionele synthesizers produceren zelf een aantal golfvormen
{(b.v. sinus, zaagtand, blokgolf} die gefilterd en van een enve-
lope voorzlien kunnen worden om aan de gewenste klanken te gera-

ken. Mzar meestal zijn ze niet geschikt om "echte" klanken na te
bootsen.
De filosofie van een sampler ziet er helemaal anders uit: de

benodigde klanken worden precies opgenomen, bewerkt en daarna
weergegeven. Met samplers kun Jje echter niet alleen klanken
opnemen, maar er ook de toonhoogte van wijzigen en de golfvormen
veranderen. Zelfs de weergave van de samples hoeft niet per se
gelijk te zijn aan de oorspronkelijke klank.

Attack van een elektrische piano.
#et is haast onmogelijk om deze
xlank met behulp van een sinus- en
een zaagtandgolf na te bootsen.

Reverb van een elektrische piano
}/\/\\j/\f\\}/\/\\J/\f\\J/\/\\J/ (1,5 sek. na de attack)
. Wanneer de klank uitsterft, is da

golfvorm minder grilliqg.

Wat is nu ,het verschil tussen "sampelen” en het opnemen van
klanken? Niet alleen de W-30, maar ook andere samplers baseren op
de PCM techniek. Deze techniek vind je ook terug op drumcomputers
en digitale effekten, zoals b.v. delay's.

PCM is een:methode aan de hand waarvan binnenkomende analoge
signalen op erg nauwkeurige wijze geanaliseerd en in kleine
stapjes onderverdeeld worden. Deze stapjes worden met behulp van
cijfers gecodeerd en copgeslagen. Om u een idee te geven van de
nauwkeurigheid waarmee de W-30 werkt, stellen we voor dat u even
bij de . sampling frekwentie stil staat. U kunt namelijk tussen
twee frekwenties kiezen, te weten 15kHz en 30kHz. In het eerste
geval worden er 15000 staaltjes_per sekonde genomen, 1in het
tweede zijn dat er 30000,

70als in onderstaande afbeelding te zien, is het aantal staaltijes
var cruciaal belang voor de weergave: hoe meer het erzijn, hoe
nauwkeuriger de klank weergegeven kan worden. Maar aangezien een
hoge sampling frekwentie meer geheugenplaatsen vergt, is de maxi-—
male sampling duur voor 30kHz nog maar de helft wan de duur voor
15kHz.
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v A

Ingehrachte golfvora Zet het volume van een golfvorm om
in digitale signalen.

Het DI systeem van Roland

De samplers van Roland werken volgens het DI systeem, dat de ruis
die <tijdens de weergave ontstaat ({(en die je vaak tegenkomt op
andere samplers) op doeltreffende manier onderdrukt. Met als
gevolg dat de reproductie van de klanken veel echter klinkt.

Maar wat z2ijn de voordelen van het DI systeem?

In ctegenstelling tot een CD-speler moet een sampler ds staaltjas
op verschillende toonhcogtes weergeven. Veel samplers lossen dat
op door de weergavesnelheid te wvariéren. Een Roland sampler
daarentagen handhaaft de frekwentie van de weergave en varieert
de afstand tussen de data. Dit wordt ook wel de "fixed sampling
method" genoemd.

Dank =zij deze methode kan de ruis onderdrukt worden =met behulp
van een forse digitale filtex, die enkel op een wslbepaalde
frekwentie opereert en de harmonischern dus niet aantast.

+j Grote hoek

———
Ruis ~
be digztale filter onderdrukt de ruis.

Het probleem van-deze methode was echter dat de leemtes tussen de
data op een verantwoorde manier gevuld moeten worden. Dit gebeurt
aan de hand van supersnelle digitale berekeningen die Roland
speciaal hiervoor ontwikkeld heeft en die voor de interpolatie
van de denkbeeldige punten tussen de gesampelde  punten zorgt.
Maar de sampler kijkt wel verder dan deze punten en bassert zidn
berekeningen op de differentiaal-interpolatie. Op deze manier kan
ruis niet eens ontstaan, wat de klankkwaliteirt aanzienlijk bevor-

dert. } )
Zonder interpolatie

“ifferentiaal~interpolatie (DI methodel

Lineaire interpolatie.
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U kunt om het even welke Tone
Pateh wordt paar een Part har een Patch assigneren.. leest de Wave
geassigneerd 96 Tones Tone lee
T - 132

16 Patches il e o pvven —1 Wave Bank A !
( Fart A ""{ Wave Barnk B |
I Part B | -
( Part € | 731~ 188
[ Pan D | o

-1 Part E | >

| Part F i
| Part G i -
[ Part H ]

En wat is een Tone dan?

Een Torne is de kleinste klankeenheid van de W-30. Hij bevat de
Wave data (golfvormen) en de parameterwaarden.

Fen Tone is dus een combinatie van Wave data en de Tone pavame-—
ters.

Wave data
+

Tone Paranmeters
Volume van de klapk......s-o......0ut Level
Toets die de originele Wave aanstuurt...Orig. key
Begin v.d. te lezen data................5tarr Point
Einde van de te lezen datd........conn . End Poing
Hanier van lEZeN....ceuncnnenenn PR Loop Hode
Toonhoogte-moduliatie ja/nee.............P. LFO Depth
Envelope van het volume.................TVA
hanslaggevoeligheid voor het volume..... TVA L.Curve
Eavelope van de filter.....convevnnunnnn TVF
hanslaggevoeligheid voor de filter......TYF L.Curve
Naam van de TOBe....oooewamnanannannaanas Tohe name
enz.

De Tone parameters

De Wave data kunnen meteen gebruikt worden, maar u kunt ze ook
wijzigen. Hiervoor dienen de Tone parameters, die de manier
bepalen - waarop de Wave data geinterpreteerd noeten worden. Zeg
zijn even belangrijk als de Wave data zelf.

Een korte sample (Wave data) hoeft b.v. niet kort te blijven. U
zou Db.v. het woordije "helle" driemaal kunnen herhalen thello
helloc hello), of enkel aen deel daarvan {(hello lo lo). Dit gifekt
verkrijgt u met de Looping funktie (zie p. 62).

De overige Tone parameters slaan op de LFO waarmee de toonhoogte,
het volume of de klankkleur gewijzigd kunnen worden, en op de TVF
en de TVA waar u de envelope van de klankkleur c.qg. het volume
mee bepaalt. De Name funktie is eveneens een Tone Parameter {zie
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p. le7).

Verschil russe

=r

herschreven

zijn twee soorten van Wavs dacta. De
worden =n de anderen niet. De Tornes 1-32 werken met Wave
Tones 33i-96 daarsnleden

)

dg tonan l-de an 33-36

kunnen worcden. D&

Wave data waar u niets aan kunt veranderen,

sNen Kunnen

herschrevain
data die

werkaen ms

b

Tone [1] ~ {32]

Wave Bank A, B

Patch (13- (18] (:

Tone [32] - [96]

ROM Wave A B

Wave data die wel herschreven Kunnsn worden

Wave bank A en B dienen voor de opslag van herschrijfbare Wave
data. De lengte van een Wave is varieerbaar. Voor Wave bank A
en B  beschikt u over 14.4 seconden {(sampling <frekwencle van
3ox4z) .

U kunt de Wave data van een sample veranderen. U zou b.v. de

overbodige data kunnen verwijderen

("Truncate"}

of twee samples

menaean. Iy mag ook twees samples op lineaire manier kombineren
ten sinde er =zean Tone van te maken. De bewerkte Wave kan ock
weer 1in een Wave bank opgeslagen worden.

Wave daca die niset hsrschreven kunnen worden

De twee lange ROM golfvormen A en B kunnen niet herschreven
worden. Deze bevatten een selektie van de meest gebruikrte
golfvormen. -

LET WEL: ROM Waves kunnen niet ge-edit worden.

— Wave Bank A

Kunnen veranderd werden

[~

Wave Bank B

i
|;

|

18 seumenteni

:

HE
15kHz sampling...0,8 sekonden
30kHz sampling...0,4 sekonden

1 seqment

i

15kiz sampling...14,4 sekon
30kHz sampling...7,2 sekond

ROM Wave A

N/ MANAN AN~ ANNANNANN S

Kunnen niet veranderd worden

ROM Wave B

L\ SN A A AN /]

3]
~1




"Oriainal Tones'" en "Sub-tones”

Voor de ‘Tones 1-32 ziin er twee soorten: "Original Tones" en
"Sub-tones”. Elke sample heeft een Tone nummer. Maar wanneer é&en
sample de hele duur van de Wave bank in beslag neemt, dan 1s er

maar één Tone voor die bank. Dat is niet bijzonder efficiént.
Vandaar de W~30 u in staat stelt om de Wave data van om het even
welke bestaande Tone (QOriginal Tone) uit te lenen &n er een
helemaal andere Tone mee te maken door de Tone parameters anders
te programmeren. Dit is =en Sub-tone.

Sampling Time

AW [\/\/\
VY TR

[} I 4
T

1 i i
Stant Point End Point  Start Poing End Point

ORIGINAL TONE SUB TONE

Wanneer u de Tone parameters van de Sub-tone op €en andere manier
programmeert deor met vibrato of een andere envelops te werken,
kunt u de Wave helemaal anders laten klinken. Door een bapaald
gedeelte van de Wave data te verwijderen, door de Tone met anders
Tones rte kombineren of door het begin en einde te verplaatsen
kunt u de oorspronkeiijke Wave op verschillende manisren doen
weergeven. U hebt dus minder samples nodig dan u denkt. Vele van
klanken op de biigeleverde disketten baseresn trouwens op Sub-
tones.

De Tones 33-96 werken eveneens volgens het Sub-tone principe.
Door het juiste begin- en eindpunt te bepalen, =zal alleen dat
gedeelte van de ROM Wave gelezen worden.

Patches

Ten Patch bestaat uit een of meer Teones (1-96) die u naar een
pepaald gedeelte van net kKlavier asslgne&rt an &en reeks parame-
Lors.

Ook al kan een sample op gelijk welke toonhoogte weergegeven
wordern:, toch zal hij snel ennatuurlijk klinken. Sommige klanken
komen al raar over wanneer u ze vier noten hoger speelt dan de
oorspronkeliijke toonhoogte. Vandaar dat u best met meerdere Tones
werkt om een NatuUUrgetrouwe wWeergave Van @en instrument te ver-
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krijgen. Voor gen pianoklank hebt uw b.v. 7 & § sampies nodig dis
u naar verschillende zones van hert klaviser assignesrt. OCp dis
manier zal de piano overal even natuurliix klinken. Maar u kunt
ook verschillende klanken over het klavier verdelen (b.v. ean
reeks drumklanken). De toonovang van de W-30 is 61 noten (C2-C7},
maar u kunt de Tones naar 109 toetsen assigneren (Ce-G2) . De
Tones die buiten hetv bereik van het kiavier valien zou u b.v. via
MIDI of door het bereik te verschuiven {zie pp. 57 en 153) kunnen
triggeren.

Deze noten samplen

26 assigneren
1Skt Sot)

HULTI SAMPLING

Selekteren van gen andere klank d.m.v. de ganslag

Een piano klinkt anders als u zacht speelt dan wanneer u hard
aanslaat. Wanneer u een toets maar lichtjes indrukt, dan is de
klank ronder en zachter, terwijl hii scherper klinkt wanneer u
hard aanslaat. Metr andere woorden: er verandert meer dan alleen
maar het wvolume., Het Llijkt dus een goed idee om iedere noot
telkens twee (0f drie} keer te sampelen, een voor een zachte
aanslag en een voor een harvde aanslag. Met de Fade funktie be-
paalt u dan welke Tone er weergegeven wordt, afhankelijk van de
aanslag,

Patch parameters

Voor de Patches ziin er eveneens een aantal parameters waarmes u
b.v. d&e pitch bend en aftertouch waasrde bepaalt. De Patch naam
maakt deel uit van deze parameters.

B Parts
Deg W-30 heeft 8 Parts (A-~H). De Patches worden op basis. van de
Parts geassigneerd. ledere Part heeft een ander MIDI-kanaal en

rezageert allzen op de data die op het asssiektserde HIDLI-kanaal
binnenkomen en stuurt ze door naar de gekozen Patch.

Met sen seqguencer kunt u de W-30 dus gebruiken als 8 afzonderlii-
ke klankmodulas.
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Keyboard [-l.p One CH IPari C
D

|44 Orw CH Lpan

pfoupn One CH lPan £

4—d- Onn CH lPar: F

-4 One CH LPart G

- One CH [F‘a:l H

Deze funktie {de mogeliikheid om meer dan een klank tegeliijk weer
fe geven) heet “"multi-timbre".

Part A Part B

LET WEL: De W-30 kan maar 16 stemmen tegelijk weergeven.

e Par:s

U kunt best eens kijken wat de Parts A-H bevatten.

2. Druk op [F1] om [32. Part Set] te selekteren.

pruk op [SOUND] om het [31. Sound Henu] : -
[ Het display geeft de Parts A-D weer.

selekteren.

WOLIHE TUEGA

Wr..........‘““""‘“m M AT WA T LU f fa * t’s E’_-‘_-'_ pig A ¥ HTu s vwx i YZas
r-m—” = ’—mﬁl._ | a o LRI | fr]

e | o Ch Betch 1 i L Level ) G | ——

o [ 210w :

1k Cp e pimmrall @ B | e

i | ! 1nger 155 i S A

0k | i85 6|-2 P4 Metiowpiano €1 1271 oo | - et

TU T e e m i " e v oam? DFl oM o
NN} O ] (R— 1 J f f ]| j—

STANT/STOP TEMPO —t - usEn L 2 F1 F4 5 (301 ¢ - -e/ [HMA

It ] i HI 1. i I )| £ | 1L B 1 3 55 B i R i1 i)

3. Druk op [F1] om de Parts E-H op te roepen.
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4. De samenhang van de funkries

ellow Piano
rumssPerc

ingeredBass
ellow Piano

Opnane

Kayheard

HeerqavN

Klankmodule

E{//;eerane

Gebruik wvan MIDI IN en MIDI OQUT

U hoeft niet uitsluitend met de W-30 te werken.

U zou b.v. een

klankmodule op- de MIDI-uitgang kunnen aansluiten en een MIDI-

controller met de MIDI-ingang kunnen verbinden.

kunt u nog meer doen met uw W-30.

MIDIIN

gmzm ouT

MIDI

Controller | pipt
QuT

"'|a‘i;;1 RIMER AR

i

Keybascd

Sequencor

IrmSnnu—————-—————
Trock 1 CHY ~ 19

iTrack 2 CHI - 6 |

it
T
=

R A

tack 16 CHi m

1 kan.

Kan 1-16 P

Op die manier

MIDI IN

2,

bsa_

S e oy
g e e 3 |

MIDI Sound Module

One €H

One CH

Qne CH

One CH

Ona CH

Ong Cx

Qna CH

TP o tx [

Sound Module

Part

IPart

’Part

|Part

|Part
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IPart

IPau
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Aangezien de signalen esn schakelaay moeten passeren, is het
zonder meer mogeliijk on er bepaalde te filteren.

Toetsenbord en klankmodule

Het klavier van de W-30 kan op twee manieren gebruikt worden:

a. Sturen van de Patch van de klankmodule

In onderstaande modes heeft het Klavier voorang t.o.v. de
kilankbron. Maar de seguencer kRdn wel tegelijk weergeven. Het
aansturen van een Patch via het klavier gebeurt in de Patch
Piay mode. Wordt het klavier voor het sturen van een Tone
gebruikt, dan is het in de Tone Play mode. {In het laatste
geval is de toonomvang beperkt tot 2 oktaven boven de Orig. Ksy
{oorspronkelijke toonhoogtel.

Lt
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Schermpagina Klankbron

il. Performancel

[3%5. Patch Edit Menul]

[36. Patch Parameter
Patch Play (Patch die op het scherm
[37. Patch Split] weergegeven wordt)

38, Patch Param. Map

f3g. Delete Patch]

[40. Tone Edit Menu]

{41, Tone Paranmater)

[(42. Loop]
i Tone Play (Tone di= op het scherm
[43. LFO] weergageven wordt)

{ad. TVF, p. 1&2]

{46, TVA, p. 1,2]

f48, Tone Param Map] (F5] met (T): Tone Play

(Tone waar de curseor zich bevindu)
[F5] met (Pl: Patch Play

(Pateh v.d. Patch display-paginal

[53. Wave Edit Menul

[56. Copy * Movel

{57. Truncate]

[58. Mix]

{59, Combinel Tone Play (Tone die op het scherm
- weergegeven wordrt}
f60. Digital Filter) 3

{61. Wave Loop]

[62. Sampling)

LET WEL: De instellingen voor Tone Play zijn afhankeliik van de
waarden die u voor Out Level (volume) Bend Range, AT assign,
AT sense {aftertouch}, Oct Shift (transpositie) en Qut Assign
{uitgangsteoewijzing) geprogrammeerd hebt ({36. Patch Parame-
ter].
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Sewnd Uitgangen

HE { Patch/ tone
4 Q)
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Dne CH {Part G
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\a..r.n I Part H

b. Sturen van de Part die hetzelfde MIDI-kanaal heeft als het
klavier

In alle andere gevallen stuurt het klavier enkel de Part waar u
hetzeifde MIDI-kanaal aan hebt toegewezen. (Zie ook, pp. 112,
119 en 149.):

Saund

Uitgangen

1
{3y

’Onu CH i Pary A

Qne GH ] [
One Ch Part B iyl

T kwyboard Ora C"‘l Part C Batc|

One CH l Part D
Sequencer ot - 16 Ono CH [ Part E.

D CH ] Pt F

%

MIDi IN nu 0] CHE ~ Lt One O l Part G

EEEEHIIE
[+3 1] F|ID

=T =11 T =] BT
WIS B SN By SN By SN B SN D SULPUN B NS g MRS

\Dnc [=] [ Part H

0000000

De [5. Micro EBdit] displav-pagina vormt hierop een uitzondering:

Schermpagina Klankbron

[5. Micro Edit] [F3] Select staat op Ch= ALL
{Sturen van de Patch die aan de
Part werd toegewezen die hetzelfde
MIDI~-kanaal heeft als het klavier.)}’
{Zie ook p. 112}

[F3] Select staat op Ch=1-16
{Sturen van de Patch die aan de

i Part toecgswezen werd die hetzelide
numnmar heeft als het gekozen ka-
naail .

LET WEL: De polyfonie van de W~30 is 1& stemmen. Zodra u deze
grens te buiten gaat, omdat er teveel data van het keyboard, de
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sequencer en/of via HMIDI IN binnenkomen. wordt £&n voorrangs-

systeem geactiveerd. Dit systeem is afhankelijk van de inctel-
ling voor de Voice lMode [32. Part Set] {p. 51).
Op alle display-pagina's waar het klavisr voorang hzzfr, ziin

de overige data-bronnen aan het klavier onderageschikr,

~ Zie de "W-30 MIDI flow Chart” veoor naders initishtingen.

5. Het systeem

PDe data die de W-30 vertellen hoe hij precies dient te werken,
heten '"systeem-data".

Er zijn data die u zelf kunt programmeren. Deze maken deel uit
van de SYSTEM CONFIGURATION en kunnen op de Ferformance display-
pagina ([F3] en {(F4)]) geprogrammeerd worden {(zie p. 1G8, 111i}.

SYSTEM CONFIGURATION

KB Ch.......+.... Kanaal van het klavier

KB Octave........ Oktaavverschuiving voor het kRlavier

KB IINT.......... MIDI-schakelaar: Keyboard->interne klanknmodule
{local on/off)

KB EXT...00vvuus . MIDI-schakelaar: klavier-> MIDI ouT -

MIDI INT......... HMIDI-schakelaar: MIDI-ingang->intarne klankmo-
dule

MIDI EXT......... MIDI-schakelaar: MIDI IN->MIDI OUT
{MIDI soft thru)

TX Sync.......... Schakelaar voor de overdracht van synchronisa-

tie, start, stop, continue, song pesition poin=
ter en song select.

TX Sens ......... "Active sensing” van de overdrachtsschakelaar.

Modulation depth: De waarde van de modulatie-data die doorgezon-
den worden.

Pedal SW (DP-2)}...Funktie wvan het voetpedaal

EXP pedal [EV~5]..Funktie van de EV-5

Breatnh Control....Funktie van de Breath Coptroliler.

Assigneren van een display-pagina naar een funktietcets (2zie p.
44) .

Selektie wvan de Patch die door het klavier gestuurd wordt (Per-
formance display~paginal.

Het volume van de klank (Performance display-~paginal.
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6. Eszt geheuden

De W-30 voor npet laden van g% System Disk

de
O &

W30
Le

Sommige Wave data zijn permanent in het gehezucen van
aanwezig. Toch velstaat het niet om hem in te schasgleén
kunnen gebruiken.

—

Intern_geheuqen van de W~-30

De W-30 na het laden van de System Disk

Na het laden van de systeem data kunt u met de W-30 werken.

System Disk o e e Sound. Data

32 Patch Parsmoters

3 A

- o :.-:l -
{Part Sot) (MID! AX St} Fd 128 Tone parameters voor
o de interne Wave data. ,
I Py B T ¢ plooe Papoigpa £32 126
Parameters voor de weer-~ 451
gave van Wave data in het e
H interne geheugen.
. A
Laden van de System Disk J::L
[ Y
W - 30 . Sound Data
‘ 16 Paich Parpmatarg 64 Tones
System
Configuation | FUNC l I MIGH |
(Part Set) (MID1 AX Set)




Laden van S$ong- en Seound-data

Zodra de Song- en Sound-data van een data disketrns geladen zijn,
kan er s&n song weergegeven worden .

Daia Disk - Sound Data

SOﬂQ Data ... . : 16 Patch Parameters 85 Tonas

Een Data Disk biedt plaats aan meer ©° 5o (MD!

dan een song. Maar de bijgeleverde :
disketten bevatten er maar 1. i

De data worden geladen {[FD Load Songl + Sound)
w-30 L - R Sound Data
Song Data . ., 16 Pawn Parametars G5 Tones

C Syszém __..h

" Gonfiguration .1

(Part Sot) (MIDI

Pe FUNC-data
De ingtellingen die bepalen, welke Patch naar welke Part geassig-
neerd wordr en op welk kanaal dat gebeurt (de waarden voor [32.
Part Set)) worden samen met de Song~ en Sound-data opgeslagen.
De interne FUNC~instellingen gebeuren aan de hand van voornoemde
data en ze worden samen met de Song-data geladen, wannser u op de
display-pagina [50. FD Load Song] de funktie [F2]+Sound aktiveert
{de Song- en Sound-data worden samen opgeslagen).

Indien er meer dan een song in hetv interze geheugen van de W-30
aanwezlg is, dan veranderen de FUNC-waarden samen met de gesolek-
teerde song.




Intern geheugen van de W-30

Seng Data _$0Uﬂd Data

X : | Func | = Func |
="

3 3 i FUNG ; :

e twee data-types en de capaciteit

Naast de data~disketten die dezelfde inhoud zullen hebben als de
bij de W-30 geileverde, kunt u ook Song-disketten aanmaken, die
uitsluitend veoor de opslag van songs dienen.

Intern geheugen W-30 Sound&Song diskstte Song-diskette
W"W‘M

TR C YN SRR SN | e T ———
Songs: ;E;:;;: il
32550333 Zia pen ?64 songs of
bbbt 17000 stappen. 64 songs of

T, AT AT e P

1+100.000

stappen

Sound

Gebruik van het Utility systeem

Zodra de "Insert System Disk and press Fl: Load" prompt weergege-
ven wordt, schuift u de System Disk in de drive en drukt u op
[Fi} om het System Utility-programma te laden. Pas daarna kunt u

de W-30 gebruiken.

P

m
S\/Stem D|$k PN Sound Data

: 32 Pateh Parametars
System
[runc | [ Mo ]

Utility System

Untny System

.
-
-
>
*
H

Gonfiguration § (Pore Bom) {MIDI A% Sa1) 128 Tone parameters voor de interne
H Wave data.
« Tcne P IRt oo Yo Bpr VTR i T3]

21s het Utility Svystem geladen is



W-30 e Sound Data

Song Data 16 Patch Parpmatars 90 Tenes
System ' ¢ . Tone Poramaiws 11 112 . e
e [ | [Fone] o]
(Part Set) .(MiDi RX Ser) :
| 2 [Func ] S |
H T doos Pargneigs 111 - 196
1 3 | Func |

Compatibele disketten

U kunt ook data laden die oorspronkeliijk voor esen van de volgends
apparaten bedoeld waren:

Scng-daca Klank-data

MRC-500 Data voor de 5-50
MRC-300 Data voor ds 35-330
Super MRC Data voor de S$-550

Song~data voor da 5-50 (SYS$-503)
Song-data voor de $-550 {(SYS-553)
Song-~data voor de S-330 (8Y¥$-313)

* De klank-data voor de $-330
en de S-550 kunnen recht-
streeks geladen worden
([50. FD Load Sound]).

De Sound- en Song-data die u voor de W-30 geprogrammeerd hebt
kunnen ook omgezet worden ten einde ze met andere apparaten te
kunnen gebruiken.

Song~data Kiank-data
SUPER~MRC Data wvoor de 8-50

Data voor de S$-330
Data voor de 8-550

* De data kunnen rechtstreeks
op een diskette van de £-330

-0f 5-550 weggezet worden
{[51. FD Save Soundl).

LET WEL: Aangezien er verschillen van specifikaties zijn wvoor
sommige apparaten, Kunnen niet altijd aile data gebruikt worden.

* De voor de W-30 geformateerde disketten kunnen niet voor andere

apparaten gebruikt worden (5-50, 5-550, §-~330, MRC-500, HRC-300
en Super-MRC) .
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BELANGRIJK! Leess 4it a.u.b.

Met uitzondering van de interne Wave data zullen alle gegevens

gewist worden, =zodra u ge W-30 uitschakelt. Sla ze dus egerst op
een diskette op alvorens de W-30 uit te schakelen.

Om een nisuwe diskette te kunnen gebruiken. moet u ze formateren
want anders kunt er niets op wagzetten. Gebruik uitsiuitvend

"double-sided, double density, double-tracx" 3,35" diskerten,
liefts van Roland (MF2-DD).

De disketten zijn uitgerust met een-nokje om te beletten dat u
ze kunt overschrijven. Verschuif dit nokje enkel wanneer u zgker
weet dat u uw data op een disketre wilt opslaan. Schuif het nokje
daarna weer in de WRITE stand.

0

(59 Laat het nokje zoveel
mogelijk in de PROTECT
|:$§ﬂ stand staap.
Nokje
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Gebruik van de W-30

1. De modes van de W=~3i0

De W-30 1s een veelziidig instrument: u Kunt &r Songs mee ophemean
en editen en RKlanken mee maken, bewsrken en hun gebruik wijzigen.
Om dezen taken viot te laten verlopen, =zijn de funkties in ver-
scheidene modes onderverdeeld.

a. Performance mode

+ Spelen [1. Performance]
Dit is de mode voor het spelen via het klavier. Dat kunt u ook
doen, Terwijl de sequencer aan het weergeven 1is. Daarenboven
kunt v  hier de systeem~instellingen van de W-30 veranderen
(Master Tune, Keyboard Channel, Pedal Assignment enz.).

o

b. Seguencer mode

In deze mode programmeert u de songs {opname, editen, laden en
wegschriiven).
+ Song-parameters [3. Song Parameter]
Hier pepaalt u de parameters van een song, zoals de naam, het
tempe, de metronoom €nz.
+ Opname [4. Recorder!
Opniemen van de Song~data.
+ Micro edit [5. Micro Edit]
Stap voor stap editen van de Song-—data.
+ Editen van de song [6. Song Edit Menul...
Editen van een geselekteerd song-gedeelte of van gen hele song.
+ Diskette [20. Seqguencer Disk]l...
Opslaan en laden wan de Sequencer-data.
+ Spoor-informatie [30. Track Infol
Geeft de inhoud van de 16 sporen weer.

. Sound mode

Instellingen voor de klankmodule van de W-30.
+ Instellingen voor de Parts [32. Part Setl}
Instellingen voor de 8 Parts.
+ MIDI-ontwvangst [33. MIDI RX Set]
In deze mode bepaalt u de manier waarop een Part op de HMIDI-
commando's rageert.
+ Editen van een Patch {35. Patch Edit Menu}...
Bewerken wvan een Patch.
+ Editen van een Tone [40. Tone Edit Menul...
Editen van de Tones.
+ Diskette [49. Sound Disk Menu)...
Opslaan en laden vap de data met behulp van een diskette.
+ Editen van een Wave [55. Wave Edit Menul...
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Bewarken van de gesampelde Waves.
+ Sampling {62. Sampling)
Hier worden de klanken ceésampelad.

2. Basis precesdure

De W-30 kan zonder al te veel moeite ¢gebruikt woraen, hongeen te
danken is aan de logische opbouw van de display-pagina’'s en deé
funktietoetsen. Het display houdt u op de hoogte van de beschik-

bare funkties. Volg daarom de hier ultsengezetls bagis procedure.

Display layout

Pagina-nunmer Pagina~naam Waarde Haam v.d. bevelan

35, Patch Parameten STOR
| (1 Bc Piano Qut Level 128 .
Parametef—it: ey Mode Mix Bend Range 2
ey Hssi9n ROT AT fHssign MOoD -
i Uni-Detune 5] AT Sense %)

U-SW Thresh 88+ Oct. Shifi

Funktie v.d.
ifunktietoetsen

De [8T0P) prompt in de rechterbovenhoek van het display Dbsatekent
dat u de weergave van een song Kunt starten.

Selektie van de display-pagina

Telkens als u een display-pagina selekteert., wordt er een menu
weergegeven waar u een display-pagina van het volgende niveau
kunt selékteren. U kunt van iedere geselekteerde pagina nasr de

volgende gaan en op die manier de benodigde funkties oproepen.

LET WEL: Tiidens de opname kunt u geen andere display-pagina
selekteren.

Druk eerst op een mode toetls

Alie schermpagina's maken deel uit van een van de volgende drig
modes: Performance. Sequencer of Sound.

Druk op de gepaste mode-toets.

[PERFORMANCE]: Kies deze rwmode wannser u op het klavier wilt
spelen of om de systeem configuratie te veranderen.

[SEQUENCER] : Drux op deze toets als u &en song gaat opnemen  of
aditen.

[SOUND]: Druk op deze toests om de klanken re editen.



* Zie ook de "Mode Chart" voor nadere inlichtingen betreffende de
display-pagina's van deze drie modes.

¥ode LoeIS&N;

TR
TS wote YR

4 |

B 4 omLS O PR

: e e

i 7 i crE | £ e ] P oA DEFY o

STAEI/STOR TEMPO = - usen F ] ] 14 [ oot e .- a4 INTER

i ;] [ 11 ] & ] i i 1| 3 HE i 4 E 1 f H HL |

Kies vervolgens egen displav-padgina

Wanneer u op {(SEQUENCER) of op [SCOUND] drukrc, zal er een menu-

pagina weergegeven worden. Kies sen van de beschikbare display-
pagina’s.

Henu pagina —»=F

3 ) Wave Edit !
L2t ) X He SamPling i
i 3: Patch Edit

| 4: Tone Edit

j 5t Disk

Numerisch toetsenbord + LENTER]

Typ een ciijifer en druk daarna op [(ENTER].

CTUSTU 8 vk 9 YRR
EIIIIIII.I‘
E 5 va s Pon ;

!l ADC 7 DEF ] cu:
{ pruk op [1] en [EMTER] om p. 1 op te voepen,

Cursor + [EWTER]

Gebruik de curscor-draaiknop on de displav-pagina te selektersn an
druk op [ENTER]
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Kies '1" met de draaischijf en druk op [ENTER]

Funktietoetsen
De eerste vijf pagina's kunnen met behulp van de funktietoetsan
[F1)[{F5] geselekteerd worden.

veen ; 2 ] f [ ExIT
E3E83

pruk op (FL) om p. 1 op te roepen.

* In de onderste regel van de display-pagina vind u de funkties
van deze toetsen.

Rechitstreekse selektie van een pagina met behulp van het numerisch
togetsenbord

U kunt een display-pagina ook rechtstreeks selekteren door het
overesenXomstige nummer in te toetsen.

Pagina-nummer

¥
E3Z.Part Set 3

LRRSON

DL g s : TP O
o —————— | e B
 COESET | TR o dergepemm o [ o st e

! | hRertemeen R e | s o
) . s 7.Erase i [ e

I | §ifong Racaneter  f-kraze o EDE:

IETERRERNAL

vt

L o S . | SRR DL R, WO BT |
=eats ¢ =
START/ST0P TEWPO ey - usEn F1 2 L] TFE 11 EUT
i) I | )| i’ ] [ i i e | i) ) ‘
; f
[ . ! . i
1. Druk op [USER}. 2. Breng het pagina-nummer ip Draai aan de VALUE knop on ezn

met behulp van het tostsepbopd 2P4ere pagina ce selekteren.

of de VALUE knop.
3. pruk op [ENTER] om naar de
gekoren scherapagina te gaan.

Opslaan van de meest gebruikte display-pagina's

De vaakst gebruikte display-pagina's kunnen naar de funktietoet-
sen [F1]1-[F5] geassigneerd worden. Op die manier kunt z& nog
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Gaefr de funktie van de toets
weer.

sneller selekteren.

Programmeren De assignatie van

gebeurct op de voloende manier:

een scherm naar zen funkristoets :

VO UME ereeiei PPN ot
= O
E F fte -

Il Tt | A
STAAT/STOR M0 - >~

I ] ] { DO | N |

Lunion

User Setting $EEF]

ange J.Higro Edit
6.50n9 Edil Henu
. Z.Erase

eCorser B.terge

€ 1.Performance ¥ " oaEm

[ T e )

CﬁjlllEij

O

vaut

O

1. Druk tweemaal op {USER]

1

J. Druk op de funktietoets
waar u de pagina naar wilt
assigneren.

Oproepen van de gpgeslagen schermpagina

Z. Bren& ket pagina-nupmer ir
set behulp van het
toetsenbord/de YALUE Rnop-?
{ENTER} . Het display
varandert.

NOLUME

n.n i hatean

IRRREREBRILS

REC

‘ o e e ane_ur

STANT 5I00 Temeo 4

CUASON

{.Perfornance faroe]
t ha Jure Lo Screenm
.Perfornance 5. r‘lmr-o Edit
2 Semuencer Meru  6.5ond £dit Henu

I.Bong Parameler 7. Eraﬁe
4.Recorder a.ferge

S LR S ?OSTUR WX e YN

EZ]IIIIII

VALVE

el {!l‘[l’l

I L_JLWJL_j

¥ E"'H

= O

1. Bruk op [USER}. 2.

Kiezen van een funktie met behulp van een funktietoets

bruk op de Juiste
funtietcats.

Naast de parameters die in het display vermeld staan zijn er
een aantal funkties die u eveneens met de funktietoetsen oproept.

nog

Loor Tune
Start Foint

|
. Looe
|

pe—

Point 13882

b
r Search Mode  *1
8 Loor Edit Point

| SiELR
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Het

Sub-—

gaat om de volgends funkties:

Ander menu: ([Page] =anz.
selekreert sen andere pagina

Instellen van de parvametsrs: [REC PRM! enz.
instellen van de parameterwaarden van de huldige schermpagi-
na.

Uitveeren van een commando: [Copy}] enz.

Uictvoeren van de commando's die betrekking hebben op de
huidige display-pagina. Deze commande's ziin de op de W-30
beschikbare funkties, =zoals het kopiéren van data, de gege-
vensoverdacht enz.

vensters

Sommige display-pagina‘s die u met de funktietoetsen oproept

besc
vens

HMet

hikken nog over gen sub-venster. De parameters van het sub-
ter kunnen met de funktietoetsen opgenomen worden.

Sub-venster.

| STOR
! Level 127

1 Jctave Shift 8 § onk 1
2 Jut Assion C :
3 Bend Rande

1. Performance p
Patch P 1 fic Piano

P

[EXIT] gaat u &&n stap achteruit

bruk
Wann
dat

op [EXIT] om naar de vorige display-pagina terug te gaan.
eer u een sub-venster geopend hebt, dan zorgt [EXIT] ervoor
het weer verdwijnt.

ode~toetsen selekteren sgen andere mode

De m

Door
pagi

Verp

op de mode-toets te drukken gaat-u terug naar de eerste
na van de betreffende mode.
[PERFORMANCE] : teruggaan naar de [1. Performance] pagina
[SEQUENCER] : teruggaan naar de [2. Sequencer Menu] pagina.
[SOUND]: teruggaan naar de [31. Sound Menul} pagina.

laatsen van de gursor en instellen van de waarden

Verp
vera

laats de cursor naar de parameter waar u de waarde van wilt
nderen en stel een andere waarde in.
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Yerplizats de cursor met de
CURSOR knop.

I}
TSR
VOUME it e e : - 5 TosTus Awxe YZ#
=~ E2E0ED Y ﬁﬁ- O
e ' £ ¥ Rsn PRI P -
g i..: i 1 ™ =y ' ! : ; 2 o3 VALLE
e ] o oot —-m O
START/STOR TEMPO e - USER Fi F2 3 fe F& (251 - «w/ [HTER

[ 1 N i) ] § i () B ) T [T l::m:h H .

Cursor

Verplgatsen van de cursor

U verplaatst de cursor met de CURSOR-draaiknop.

Instellen van esen waarde
+ VALUE-draaiknop: Draail er aan om de waarde te wiizigen.
+ Numerisch toetsenbord: Toets het nummer in en druk d&aarna op

[(ENTER]. Om de waarde 18 te programmeren, drukt u eerst op 1],

dan op [{8] en tensliotte op [ENTER].
Uitzondering: Met de draaiknop kunt u alleen songs selektersan die

reeds data bevatten. Om een song te selekteren die nog geen data
bevat, gebruikt u het numerisch toetsenbord.

Schriijven van een naanm

De karakters voor hetr schrijven wvan song-, Patch~ en Tone-,
spoor— en disk-namen of klankmemo's moeten eveneens via het nume-
risch toetsenbord getypt worden.

VRLUE %4 X s wwe s pon:  felkens als u op deze toets

O mnm druke, selekteert u het
or

O m 3 w : volgende teken : 6-P-Q-R-6.

o e ENT[ﬂ :

Selekteran van hoofd- of
kleine letters.

+ In sommige gevallen moet u nmeerdere malen op dezelfde toets
drukken om het gewenste karakter te selektersan.

+ Hier dient de [ENTER}-toets voor de selektie van hoofd- of
kleine letters.
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Weergave van een seng

[STOP] prompt in de rechterbovenhoek van de display-
kunt u een Song weeargeven.

Wanneer de
pagina te zien is,

Naar de laatste
Terug naar de

maat
gerste maat
REC bt - VAL
BRI
STARTrs10e TIMA) — -
k H ) NI i E H |

f

Srarten of stoppen van de
woergave.

Maatsgevwijs voor-

of achteruit gaan.

Druk op {TEHPO) en draai aan
de VALUE knop or het Standard
Temnn te wijzigen.
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HOOFDSTUK 4

Funktiocnele gids

1. Instellen van het volume

Gebruik de Volume
regelonr

Aangezien u tijdens de instelling
van het volume de digitale dma
rechtsreeks wijzigt, verhoogt u het
dynamisch bereik door het volume
te verhogen. U verkrijgt de beste
resuliaten als u het volume zo hoog
mogelijk  instelt en  her
luistervolume met ww versierker of
mengpaneel bepaalt.

{32. Part Set}
Regel het volume van de
Parts.

—-| Performance l

{1. Performance]
Regel het volume

SOUND

——‘ F1: Param I

{36. Patch Parameter]

1. Kies de Patch die u
gaat editen.

2. Stel het Out Level in.

SOUND

[32 Part Seq]
Regel het volume van de
Pan die u naar het klavier

geassigneerd hebt

[41. Tone Parameter]

1. Kies de Tone die
gual editen]

2. Stel het Out Levet in.

EXIT
F5: TVA

;

[46. TVA Page 1]

1. Kics de Tone dic u
gaat editen

2. Stelde TVA in
Kies een L. Curve
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F5: Pape

{47, TVA Page 2]
Stel de TVA envelope in




2, Assigneren van de uitgangen

SOUND
...l Fi:Part
[32. Part Sei} {32. Part Sct}
Zet de Cutput Mode op Zet de Output Mode op
MIX MULTL

* Als u de Tones
afronderlifk witversierks, [32. Part Sei]

hoort u sommige klanken Zet de Out optic van de
niet. Patch op T,

(32. Part Set]

Kies cen uitgang (1-8)

* Kan ook met Ot Assign
van het [Patch Parnmeter]
scherm gebeuren.

|| EXIT

—{ e ]

Fi: Split

[37. Pawch Split]
1. Kies de Patch.

2. Spect op het klavier om

de Tones te hfm:n, {41. Teme Parameter]

* Met Oct. Shiftkuntu alle ZJ:IC}UE'ASS‘Ign vooricdere
gesssigneerde  Tones Toneop 1-8

aansturen (CO-C9)
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stemmenaantal voor iedere Part

Instellen van hej

S 85 Out Lewel
i ate 1
I 8 1 P 4 Mellow Piano (?) ng?!
€ 8 1§ F g funsihenc 3 Iz
1nYere ass
D 8 — P4 tellow Piano <1 127
"]

{32, Part Set}
Kies een andere Voice
Mode

Voice Mode

Het aantal noten die u tegelijk weer kunt geven, is 16 {(of min-
der, naar gelang de geselekteerde mode). Er ziin drie modes waar
u de stemmen mee kunt verdelen.

1. Voice Fix mode [V1]-{V22]

In deze mode selekteert u een preset. Er zijn 22 opties voor de
assignatie 'van de stemmen. Als de W-30 meer dan 16 noot-aan-~
commando's regelijk ontvangt, dan negeert hij de laatst binnenge-
komen bevelen en geeft voorrang aan de eerste 16.

Voxe Mods] | 2 3 4 5 [ ? ] & 10 | 1%
A G waf1z|1z|w|io|w0]a] 8|68
B a 2 4 2 [ 4 2 8 L] 4 4
c efofolz2folzi2i{ofz2]alo2
0 sjoloflolofjelzioalo]|olz
£ a Q ] (1} o o i+ i 0 ] ]
F a V] 4] [+ [+ [+ k4] a 0 [ ] 0
G ] [1] a [} 1] ] ] i 0 ] 0
H 0 Q 4] [¢] L] 1] g O 0 1] 0
Voice Mode| 12 f i3 J 140156 st hwa| w2211 23
A Bl 8668|866 4]|4]aalz
B 2 5 & 4 4 2 4 4 4 2 2
C 2 4 2 4 2 2 4 4 2 2 2
s} 2 1] 2 2 2 2 4 2 2 2 2
E 2lojolofz2lz2f{o]2fz2fz2]2
F 4 0 0 0 o 2 0 [ 2 2 2
G 9 0 0 0 ] it 4] ¢ 1] 2 2
H alojolojelelo|lalolo]o
2. Voice Auto mode
De 16 stemmen zijn voor alle Parts beschikbaar. Wanneer er een

noot-aan commando binnenkomt, dan hoort u de Patch die hetzelfde
MIDI-kanaal heeft als de data.

[VAL] {last note priority)

In deze mode doet de W-30 het volgende als er meer dan 16 noot-~
aan commando's ontvangen worden: de kKlanken die reeds weergegeven
worden en die het laagste volume hebben, worden uitgeschakeld om
de nieuwe noten te kunnen weergeven.
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[VAF] {first note priority}
4ls de W-30 meer dan 16 noot-aan conmando’'s ontvangtu, dan negeert
hana-

hij de bevelen die de stemmencapaciveit te buiten gaan é&n

haaft de reeds "getriagerde"” noten.
U zou voor alle Farts {(A-H) hetzelide MIDI~kanaal kunnen kKie-

zen. Maar dat zorgt wel voor een zekere vertraging, vooral in
de VAL mode {last note priority).



veranderen van de tconnoagte

Master Tune
Stem de W-30

SOUND

[36. Parch Perameter]
o Kies een Patch voor f)
o Stel Oct. Shift in

veranderen-van el ocrelk van: .

PERRFORMANCE
) F3:Config

System Config 1
Bepeal de KB Oct

EXIT

Fi: Param

{41. Tone Parameter}
Kies de Tones voor de
Patch

A_— SOUND

F2: Split

{37. Pach Split]

1. Kies een Patch voor []
2. Specl op het klavier om
de Tanes te horen.

* MetOct. Shiftkuntualle
geassigneerde  Tones
sansturen (C0-C9)

* Zet P.Follow op OFF.
* Bepaal de toonhoogte
in stappen van halve
noten {P.Shifr)

Gebruik hicrvoor Fine
Tune

Kies een andere Orig. Key.
Noten die twee oktaven
boven de Orig. Key liggen,)
worden nict weergegeven,




5. Selekteren van andere Patches

Voor de& Sequencer,

Part Serting en HIDI RX pagina's.

Zenden van eon "program
change” van het klavier.

[32. Purt Set]

iedere Part.

Selekteer en Patch voor

[32. Part Set
Kontroleer eerst het MIDI-
kanaal voor de Patches.

Zenden van "program
change” bevelen via het
klavier

Zenden van "program
changes” via de
sequencer

Ontvangen van "progeam
changes” via MIDI IN

-——* SEQUENCERI

{4. Recorder]

F4: KB PRM

KB Param

Stel het kanaal van het
kiavier in

Stel het programma-
nuammer in dat doorge-
seind moet worden

e

(Het programmakeuze-bevel wordt doorgeseind).

Geel de song weer om de
“progrem changes” te
zenden die u gepro-
grammeerd hebt,

START/STOP



Voor de [1. Performance} pagina

[1. Performance]
Kics cen Patch

Zenden ven “program Ontvangen van "program
changes” via de changes" via MIDI IN
[32. Part Set) sequencer

Selekteer en Patch voor

jedere Part. E STARTISTOPR I

Geef de song weer om de
“program changes” te
zenden die u gepro-
grammeerd hebt

Programmeren van programmakeuze-bevelen: U bepaalt zelf het
programmanummer dat een bepaalde Patch oproept.

Stel de nummers in

| sounp
]

[33. MIDI RX Set]

F3: PROG

[34. MIDI Program #] ‘
Kics een program change Als u hetzelfde nummer naar meer dan 1 Patch

. { el kleinst

nummer voor jedere assigneert, heeft de Patch met h nste nummer
voorrang.

Patch
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6. Programmeren van Sound-dara

a. hanmaken van een Patch

SOUND SOUND

{36, Patch Parameter]

{36. Patch Parameter) 1. Kies de Patch die u
o Kies een Paich voor {} gaat editen,
2. Edit de Putch

[ ]

Initialize Ok?

.} FI1:1pawch
o Key Mode

o Key Assign

{36. Paich Perameter] a Out Level

Stel de Paich parameters o Bend Range

in. o Aftertouch Assign
[ o Aftertouch Sense

o Octave Shift

o Out Assign, enz,

EXIT

[37. Patch Split]

Tone Set (Split Set)

* U kunt de Tones over 9 oktaven
assigneren {C0-C9)

* Isten 2nd Tone kunnen naar dezelfde
locts geassigneerd worden

F4: Info

Drik op deze 1oets om een van de volgends modes
te selekteren.

Speel op het klavier en
kijk nanr de 1st en 2nd
Tones




Werk met Oct. Shift om alle Tones (CO-

MMMMMMMMM T
C9) te kunnen koniroleren. [lsl & 2nd]

Assigneren van beide Tones,
I

{1s1]
E Assigneren van de Ist Tone,
{ (2nd]
I Assigncren van de 2nd Tone

Bepanl eerst of de Tones als 1stof 2nd
gebruikt worden en assigneer ze

daarna nanr het klavier | {on)
Noch de Ist noch de 2nd Tone

dt geassi .
Als u Oct. Shift verandert, kunt u het L orT Bemssgneert

bereik van het kiavier tijdelijk
verschuiven.

Kontrole van de geassigneerde Tones

d 5 TOR
Split Point Set Mode #Info%
Upper : 2nd tone t.: 1

Lower : 15t tone
s u voor de toetsen
rnaast een andere Tone

elekteerd habt)

| {Tones die u naar de toe
tgeassigneerd hebt)

De xiank die u bij het spelen op uw klavier hoort. is afhankelidik
van de Tone assignatie en de Key Mode:

lllor;ml (normaall:

U hoort alieen de lst Tonea.

IUni] ({unisono):
U hoort alleen de 1ist Tone., Maar nij wordr wel door twee Klank-
modules weergegeven. Vandaar dar er nog maar § stemmenl beschik-
badar ziijn. Met Uni Detune verandert u de stemming van sen van
de twee modules.

LET WEL: Wanneer u {Norm}l of {Uni] gekozen hebt, dan noort u
ditsluitend de 1st Tone. De 2nd is hiesr dus van ceen beslanc.

iMix] (Velocity Mix):

De 1st en 2nd Tone worden samen weerdegeven. Ook hier ziin er
slecnts & stemmen beschikbaar (omdat er twesz klankmodules ge-
bruikr worden).

(V-SW] iVelocity Swirtchl:
De ist Tone weerklinkr allesn wannhsdr u 2
Tonz weerklinkt alleen wanneser 2 hard z
W Thresh! kunt u zelf programmeren.

aansiaat. De =Znd
fe orevcang (V-

[Fad=] (Velocity Crosstfadel:
De balans tussen de lst en de 2nd Tone hanat af van de aansiag.




{De
ziin

slaechts 8.

L.

Curve van de lst Tone wordt omagekeserd).

Ook
twee klankmodules nodig.

er Het aantal stemmen

V-5W X-FADE V-MIX
151 Tone 2rd Tone
+ -
it
NS
L Curve 2 k. Curve 2 Thresh
183 Tone 2n¢ Tone
B
4 - “\\\.‘ﬂ'o'o'
LSRR
L Curve L Curve 3 fhresh
LET WEL:

In alle Key Modes hangt het voiume van de Tones

telijk af van de Level Curve en de aanslag.
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b. Bditen van de

ml SOUND l
F2:5piit

[37. Patch Split]
Tone Set (Split Sey)
1. Sclekteer een Pawch

Tone parametcers

voor (]

2. Speel op hetklavieram
de Tones van cen Patch 1
weten te komen (p. 50)

.| SOUND

(41. Tone Paremeter)

1. Kics een Tone

2. Stel de parameters in
o Tone Name

o Orig. Tone {voor Sub-
Tones)

o Orig. Key

o P. Follow

o P.Shift

o Fine Tune

o Out Level

o P. LFO Depth

o P. Bender

o After Touch

o Qut Assign

N

_..LFl:Loop

F3: LFO }—

0 [42. Loop]

1. Kies cen Tone

2. Stel de Loop funkiic

in.
o Loop Mode
o Loop Tune

o Start Point

o Loop Point

o End Point

o Search Mode

o Loop Edit

(43, LFQ)

1. Selekteer een Tone,
2. Stel de LFQ in.

o Rate

o Sync

o Mode

o Delay

o Offset

o Polarity

{4B. Tone Peram Map]

1, Kies een parameter

2, Stel de parameterwaarde
voor alle Tones in,

—f FS:TVA _H F4: TVF [

{46. TVA Page 1]

1. Kies cen Tone.

2. 51l de TVA in.
o LFO Depth

o L.Curve

o Key Rate

o Vel Rate

59

[44. TVF Page 1]
1. Kies een Tone,
2.5l de TVF in.
o TVF Switch

o Cut Off

o Resonance

o Key Follow

o LFO Depth
ol Curve

¢ EG Dxpth

o EG Pol,

o Koy Rate

o Vel Rate




'—-‘[ F5: Page ] I F5: Page l"‘i

(47. TVA Poge 2] {45. TVE Page 2)
Instellen van de envelope Instellen van de envelope
o Rate o Rute

o Level o Level

o Sus o Sus

o End 0 End

o Zoom o Zoom

De Tone List vind u op de [41l. Tone Paramerter] display-pagina.
SOUND
F1: Tone

F1: Param

{41. Tone Parameter]

- F5: List

U =ziet meteen of het gaat om een Original, een Sub-Tone of ean
ROM~Tone omdat de namen voor deze drie verschilien.

K41, Tone Parameter 3 5 TR |
(& Tore List :[EE§]l mp—1 8.8 .
| 1.me—1 na. 5. np-3 Ag.8 |
2. Sub~—  6.MP—B 6.8
JamPr—3 A2.8 r . ard A8.8
4 8 Aa.4

. e A1.2 8. mP—-

te weten:

A0.8:.....een 30 kHz sample in Wave Bank A, 2nd Tone met ean
iengte van 0,8 sek.

B2.0x2:...15 kHz sample in Wave Bank B, lengte van 4,0 sek.

ROM A:.... Tone werkt met ROM Wave A. -

ROM B:....Tone werkt met ROME Wave B.
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Maken van een Sub-Tone

Een Sub-Tone leent de Wave data van een Original Tone uirct.

* U kunt van een Orig, Tone geen Sub-

Tone maken.

{41. Tone Parameter]
1. Kics cen Sub-Tone voor [}

{Een Sub-Tone is met "Sub"
gemerkt,) | Initialize OK? |

2, Kies de Original Tone die

uitgeleend wordt (Orig. Tone)
¥ [-—] betekent dat u cen Sub-
Tone geselekteerd hebt.

I Delete ]

Gebruik van de LFO

Volume wordt AEsnijpunt van de filter worde
gemoduleard. genoduieerd.

[ TVF
j

Pitch wordt gewijzigd ea u
hoort een vibrato-effekt.

Pitch \ l CTVA

LIAVAVAVAVAY.

be LFO =zorgt voor regelmatige veranderingen van de too
het volume en de Filter Cutecff waarde.

{43 LFQ]
o Kies een Tone voor []
o Stel de LFO in.

l

- EXIT M EXIT
Fs v

nheogte,

ml EXIT
—-| F4: TYF

{41. Tone Parameter] [46, TVA Page 1} [44. TVF Page 1)
Stct de P LFO Depth in. Stel de LFO Depth in. S1e] de LFO Depth in.
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Maken van Loops

De Wave data (of een fragment daarvan) kunnen zo lang herhaaid
worden f{loop=ilus) tot u de toetsan weer loslaat. [1 shot] (een
sample wordt slechts een keer weergegeven) is beter voor perkus-
sisklanken. Maar “sustain® klanken, zoals een viool eof een fluit,
moeten langer weerklinken dan b.v. een trommel. Vandaar dat u het
sustain gedeelte van dergelijke klanken best ‘'"loopt". Door de
hele Wave te "loopen® of ze omgekeerd weer te geven verkrijgt wu
speciale effekten.

Start Point, Loop Point, End Point

Het Start Point is het punt vanaf waar de Wave weergegeven wordrt.
Het End Point slaat op het punt waar de weergave gestopt wordt
{(niet noodzakeliijk het einde van de Wave}. Met Start en End Peoint
selekteert u het gedeelte van de Wave dat weergegeven dient te

wordert.
Wanneer u met een lus werkt, dan bepaalt u met Loop Point het
beginpunt van de lus. De lus ligt tussen het Loop en het End
Point.

Ieder punt heeft een adres. Het adres van het Wave begin is 0.

Loop Mode
Wave Data

¢ Peint £nd Poim

aop Point
beeg Foine [1 shot] {(een keeri

De Wave data worden eenmal weergegeven (tussen Start en
End Point).

[Forward] (voorwaarts)

De Wave wordt tot aman het End Point weergegeven., Daarna
begint de weergave weer Dij het Loop Point en gaat tot
aan het End Point enz.

[Alter} (afwisselend}

De weergave van de Wave gaat van het Start tot aan het
i | End Point, van het BEnd Point terug naar het Start Point
%%% en daarna weer van het Start Point naar het End Point,

enz.

f{Reverse] {omgekeerd)
De Wave wordt eenmaal van het End tot aan het Start
Point weergedeven.
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Hoe maak je een loop?

Wanneer u met een loop werkt, dan worden de Wave data herhaalde-
1ijk weergegeven. Om een goede 1lus te maken (van het sustain
gedeelte wvan een klank, dus niet van de attack), moet u ween
gedeelte zoeken waar de overgang niet hoorbaar is. M.a.w. u moet

een good L.oop en End Point vinden.
Er bestaan drie manieren om de beste plaatsen te vinden:

1. Zelf zoeken, terwijl u naar de klank luistert
De snelste manier om deze plaatsen te vinden is Peak Search
(Search Mode).

2. De W-30 het werk laten doen {Auto Loop!
Als u zelf geen geschikt Loop en End Point vind, vraagt u aan
de computer van de W-30 om ze te zoeken. Voor grillige golf-
vermen zal de W-30 soms geen geschikte plaatsen vinden.

LET WEL: De Auto Loop funktie kan alleen een geslaagde loop
maken wanneer u de twee punten ver uiteen zet. Maak

dus een lange loop en probeer verscheidene mogelijkheden.

* Auto Loop geldt alleen voor de [Forward} mode. Bijgevoiyg zal
deze mode geselekteerd worden zodra u Auto Loop aktiveert.

3. Aanpassen van de Wave data om een goede loop te maken
{"smoothing")
De Wave data van gesampelde klanken zijn vaak complex, hetgezen
het zoeken van een goed Loop en- End Peint niet bepaald vereen-
voudigt. In sommige gevallen is het zelfs onmogeliik om na-
tuurlijke sustain-~klanken te maken. Daarom is er een Smoothing
funktie die ervooxr zorgt dat een {Forward] loop beter klinkt.

LET WEL: De "smoothing" operatie wordt door de computer verzorgd.
Bijgevolg kunt u de klank niet horen wanneer de computer aan
het werk is,

* De Smoothing funktie kan niet worden gebruikt voor de ROM Waves
(33~96).

* Aangezien de data van de Tone zelf door de Smoothing funktie
veranderd worden, lijkt het een goed idee om de Tone eerst naar
een andere locatie te kopiéren -als u de oorspronkeliijke sample
tenminste wenst te handhaven. )

"Loopen" van een Wave

a
(]




o Zock dec punten met behulp van

de Auto Loop funktic.
Kies een bereik (d.m.v. het Loop

¢n End Point).

o Stem de Loop met behulp van
Loop Tune,

_..[ Fl: L>E I of | F2: L<-E }

Kies de juiste punten
terwijl u op het klavier
speelt

] SOUND
| 6> ENTER

6> ENTER

o Verander de golvorm
met behulp van de
Ssmooth Funktie.

I [61. Wave Loop} ]

X a

Herhaaldelijke enkelrichtings-weergave: Herhoaldelijke tweerichlings-weergave:
kies de Forward minde. kies de Alter mode
a2 L ’ f !
mp] - Siart Point End Point S1art Point Loap Paint Eng Po
b Kies een Tone voor [}
b Kies een Loop mode I
Stel het Start Point in.
Zoek het geschikte punt
terwijl u op het kiavier
speelt ¥5: Graphic
Stel het Loop en End Point Zie de volgende biadzijde voor meer inlichtingen.
in.
Zock de punten terwijl u op
het Klavier speelt
EXIT 1t




Wave display

Er zijn drie display-~pagina's om de julste punten te vinden.

F5: Graphic

{ F1: Type (3) |

|

Type 1

[F2] P() dient voor de
keuze van het Stad,
Loop of Fnd Point

Telkens els u op [F3]Z.T (1) drukt, vergroot of verkleint « de weergaveschaal van de

Wave op de tijdsas.
I |

Telkens als u op [F4]Z L.(1) drukt, vergroot of verkleint u de weergaveschaal van de
Wave op de volumeas,

| I

Telkens als u op {F5) E (Loop) drukt, veranderen de punten.
Str1= Start Point
Loaop= Loop Paint
End= End Point
Draai aan de YALUE knop om de waarde 1¢ veranderen.
(De wijzigingen van de VALUE draatknop zijn afhankelijk van de gekozen Search mode }




{Type 1]

U ziet de hele golfvorm van de gesampelde klank. Het maakt niet
uit of de golf lang of kort is., ze neemt altijd de hele display-~
pagina in beslag. Het Start, Loop en End Point worden met behulp
van witte streepjes boven de Wave weergegeven.

42,667

[Type 2]

In de Forward mode geeft het linker gedeelte het End Point van de
goifvorm weer. Het rechter gedeelte begint met het Loop Point.
Als u deze punten op de juiste manier met elkaar verpind, ver-—
Xxrijgt u een perfekte lus.

47, Loor 10 2] me-2  E¢idd

Wanneer u in de Alter mode op [F2] drukt om P (Loop) te selekte-
ren, dan is de streep in het midden het Loop Point. Op die manier
ziet u dus hoe de golfvorm op het Loop Point weerkaatst wordt.
Tndien u [F2] P (End) selekteert, wordt de golfvorm op het End
Point weerkaatst. Verbind de twee golven zodanig dat de vorm
ervan gehandhaafd wordt om een natuurlijke sustain-klank te ver-
krijgen. i

42.Toor YT 1T me—l Bk

i

|
|PCLOORI I Z. T. G IZ L. (22| ECSirt)
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[(Type 3]
Op deze display-pagina ziet u ieder puntie.

Bruk op [F2] om P (strt) te selekteren. De streep in het middan
geeft nu het Start Point weer.
Druk op [F2)} om P (Loop) te selekteren. De streep in het midden
geeft nu het Loop Point weer.

Druk op [F2} om F (End) te selekteren. De streep in het midden
geeft nu het End Point weer.
Pl

k47 .1 oor T1711] m

e g ST

Wanneer contstaan er nieuwe Wave data?

In elk van de volgende gevallen worden de Wave data opnieuw naar
de Wave Bank weggeschreven.

1. Tijdens het editen van de Wave data
Copy*Move: Tone parameters worden gekopieerd
Mix: Tone parameters worden geinitialiseerd.
Combine: Tone parameters worden geinitialiseerd.
Digital Filter: Tone parameters worden gekopieerd.
2. Laden van een Tone: Tone parameters worden gekopieerd,
3. Tijdens het samplen: Tone parameters worden geinitialiseerd.

Kiezen van een nummer veor een nieuwe Tone

U selekteert het nummer van een nieuwe Tone op de plaats van [],
terwijl u sampelt en bij het laden van een Tone. Als u de Wave
data wilt editen, dan is "Destination™ het nieuwe nunmer.

+ U selekteert een Original Tone

De daar aanwezige data worden gewist en daardoor vrij geworden
sample-tijd wordt bij "Remainig time" opgeteld.

De nieuwe Wave data zullen in de vrijgekomen locatie wvan de
geselekteerde Wave Bank opgeslagen worden.

Eventuele Sub-Tones die met dezelfds Wave data werken, worden
geinitialiseerd.

+ U selekteert een Sub-Tone
De Wave data worden opgeslagen en de Sub-Tone verandert in een
Original Tone.

* U kunt geen nieuwe data in de locaties 33-96 opslaan omdat daar
de ROM waves opgeslagen ziijn.




De Tone types

U ziet metean Tet wellk soort Tone u te maken hebt:

{1j~{32): ©Original Tone, sanmpling frekwentie 30 xHz: A 0.8
{Wave Bank &, 0,8 sekenden, verhoging in stappen van 0,4 sek.)

[17-i32]: Original Tone, sampling frzkwentie 15 kHz: A 0.Bx2
{maet 15kHz gesampeld}

[1}1-{32] Sub Tones: Sub 10
(het nummer slaat op de Tone wiens data gebruikt worden)

{11-[32] niet gebruikte Tones: Sub--

[33)~-[96]: Tones die met ROM Waves werken: ROM A
(ROM wave!}

[33)}-{96] Niet gebruikte ROM Tone: {(ROM}

Kontroleren van de resterende geheugencapaciteit (Remaining Time)

De nog resterende geheugencapaciteit voor iedere Wave Bank wordt
in sekonden weergegeven. Deze waarde heeft betrekking tot de
sampling frekwentie van 30 kHz.

r-- Wave Bank A

innen herschreven

rden. L.. Wave Bank B V\M\/\/],_f.::;

18 segmenten

1 segment e 1% kKz sampling...14.4 sek.
15kHz sampling...0,8 sek. 30 kKz sampling..7.2 sek.
30 kHz sampling..0,4 sek.

Als er geen nieuwe Waves meer aanvaard worden

In een van de volgende gevallen zal de "Can't Execute" prompt
weergegeven worden om aan te geven dat de geheugencapaciteit niet
meer volstaat. -~
+ De geselekteerde Tone is een Sub-Tone en de reseterende
geheugencapaciteit is 0.0 sekonden.
+ Indien u een Original Tone geselekteerd hebt en die naar de
andere Wave Bank wilt kopiéren, die niet genoeg of helemaal
geen ¢geheugenruimte meer heeft.

LET WEL: De operatie zal ondanks dit alles doorgevoerd worden,
! met als gevolg dat bepaalde delen van de Wave data mankeren.
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Delete

In wvoornoemae gevallen kan de "Delete" funktie u helpsn om ds
niet gebruikte Original Tones te wissen. Als u een Original Tone
wist {(d.m.v. Delete), dan worden de data van de Wave bank gewist.
Daarenboven worden de parameters geinitialiseerd en komen de Sub-
Tones weer viij.

U kunt ook een hele Wave Bank (A cf B) wissen.

+ Hierdoor worden alle sample data van die Wave Bank gewist en de
Tone parameters worden geinitialiseerd.

+ De Sub-Tones die beroep doen op de data van een gewiste Orig.
Tone, worden eveneens geinitialiseerd.

LET WEL: De Tones [33}~[96} bevinden zich in het interne Wave

geheugen. Het heeft dus geen zin ze te wissen ten einde de
geheugencapaciteit uit te breiden.

¢. Editen van de Wave data

be Wave data van de Original Tones kunnen ge-edinr worden. Dat
gebeurt op digitale manier. De klankkwaliteit blijfr dus even
goed.

De Wave data die u edit, werden ip Wave bank A of B ongeslagen

VYT S O S U N T O O R A

18 segmenten j—-i -

H 15 kHz sampling...14.4 sek.

: 30 kHz sampling..7.2 sek.

1 seguent H—
15kHz sampling...0.8 sek.
30 kHz sampling..0,4 sek.

De Tones [331-[96] werken met ROM Waves en kunnen niet ge-edit
waorden.




Truncate

St Pt frd P

M-n
UV

-

v
]
-]

i

<3
L=
Lo

Pacamaters
Combine
Sowren 1 Deatination
. UﬁVn‘-‘n“ /U% A

Mix
Sourcs 1 Oaiiingtion Socire 2 /
Ry n\;ﬂu"v"‘ e

INTIALIZE

Nog iets over het adres

Het Start, End en Loop Point worden met behulp van hun plaats in
het geheugen weergegeven. Dit getal is het "adres”.

Het begin van de Wave heeft het adres O en het laatste punt wvan
een Wave die 7,2 sekonden lang is (sampiing frekwentie 30 kHz),
is—{221183).

15kHz sampling...0,8 sek.
1 sogment e 3¢ kHz sampling..0.4 sek.

wave Bank & AT T DNRAAATYEAAAT § L 1 1 f 1 1 1]
11022871 thy (73757

WAVE BANK B o Ty Y A U i S St et Wi oot

S e 1] {221183]
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d. Laden van de klankdata van een diskette

Lagen van de klankdata van een Sound Data diskette

SOUND

Schuif de diskclic inde
drive en taad de data.

I

o] o]
—i F1: Load I ‘—{ F1: Load |

{50. FD Load Sound] [50. FD Load Sound)
P
| Load I Load !

F1: Load F1L: Load
[5Q. FD Load Sound} {50. FD} L.oad Sound}
F4: MIDI F3: FUNC
[ Lo 1 [ Lex |
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Laden van de Tones van een data diskette

De Tones kunnen afzonderliijk geladen worden.

[T sounp [ | [ sounDp |
[ F4:Tone | — 1 Fs: Disk |

{41. Tone Parameter} Schuif de data-
Selekteer een Tone (1-32) diskette in de drive
voor {]
.| Fd:Load, T
Schuil de data- [53. FD Lood Tone}
diskette in de drive

| F:Copy Kies een Tone voor
Pestinaton (bestemming) en
Disk {Tone die geladen

wardt),

Kies het Tone numimer dat
moet geladen worden
("Copy from Disk")

.| FIL:Itone

r Load

| [

mi F1-F3 ]

Delete
Load
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.| SOUND

[41. Tone Parameter]
Selckteer een Tone (33-96)
voor {]

Schuif de data-
diskette in de drive

Fi: Copy

Kies het Tone nummer dat
moet geladen worden
("Copy from Disk")

[ ]

Load




Laden

van de Patches van een data digketrte

Ook de Patches kunnen afzonderlijk geladen worden.

{36. Patch Parameter]

Schuif de data-
diskette in de drive

F1: Copy

Kies het Paich nummer dat
moet geladen worden
("Copy from Disk")

_.._i FI: 1 pawch |

Load

F5: Disk
F3: Loud, P

t
o
=]

Schuif de dats-

disketie in de drive

FI: Exccuie

{52. FD Lozd Patch]

Kics ecn Patch voor

Disk (Tone dic geladen
worde),

Destination (bestermming) en

] FF2: Check

EXIT

] Fd:Del P
Fi: Delete

F1: Load

Load J

T2




Laden van de Tones of Patches

De System Disk besvat 128 Tones diz met Wave dara werken en 32
Patches. Bij het inschakelen zullen de eerste 64 naar de Tones
{33]1~[96)] van het interne geheugen overgebracht worden. D& serste
i6 Parches zullen naar de Patches (1-16) geskopigerd worden.

Om de tweede Tone~ en Patch-reeks te laden doet u nhet volgende
{zie de Sound Chart voor een lijst van de Tones op de Systen
Disk}.

Laden van de Tones van de System Disk

De Tones van de System Disk kunnen sen voor een geladen worden.
Deze worden naar de Tones [33]1-[96] gekopieerd.

[ sounp

-———‘. F4: Tone ,

[41. Tone Parameter)
Sclekteer een Tome (33-
96} voor|]

Schuif de System
Disk in de drive

| Fi:Copy

Kies ket Tone nummer dat
moet geladen worden
{"Copy from Disk")

[P |

l.oad
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Laden van ge Patches van de Svster Disx

De Patches van de Systerm Disk kunnen een voor een geladen worden.
Tones waaruic de Patches op de System Disk bescaan,

interne Tones [33]~[96].
Wanneer u als volat te werk gaar. dan zullen de Patches samen meT

De

de

[ Load

Tones geladen worden.

_— SOUND
] F5:Disk
L] F3:Lozxd, P

Schuif de System
Disk in de drive

Kies cen Patch voor
Destination (besiemming) en
Disk (Tone dic geladen
wordt)

! F1: Execute ]

L] F2: Check

_— EXIT

| F5:DelT
F1.F4

Fa: Del P
FI: Delete

i ]
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ampling

(il
n

i
|

De aansiuitingen

Siuit een mikrofoon of ezn andsre audiobron op de ingang aan.

Stereo versterker

' ’ ot Mikrofoon

]5 LINE OUT L or R

Zat de stereo mode van de
versterker op MONG (L+R}

Voorbereiding

[62. Sampling)
Instellen van;

o Tone-nummer

o Nzam van de Tone

o Wave bank

o Sampling frekwentic
o Lengte van de sample
o Orig. Key

o Pre-trigger

Sampling
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Wave Banks

De W-30 bheschikt over twee Wave banks (A an B) die voor deg opsiac
van de gesampelde Waves dienen. De capaciteit van de Wave banks
is 7,2 sekonden {aan 30 kHz) die is onderverdesld in 18 segmenten
van 0,4 sekonden (30 kHz) of 0,8 sekonden (1i3kHz).

wavesank A [ 1 1 rri ¢ v for Tt b ototoii]

-t

i8 segmenten

15 kHz sampling...14.4 sek.
30 kHrz sampling..7,2 tek.

1 segment [I—

15kHz sampiing...0,§ sek.
30 kHz saopling..0,4 sek.

Selekteer of Bank A of Bank B.

De sampling frekwentie

De gesampelde klank wordt in hst geheugen van de computar wegge-
zet. De computfer werkt uitsluitend met cijfers en verraalt de
klanken in digitale informatie. Dat doet hij aan de hand van een
groot aantal staaltijes dat hij van een klank neemt en daarna in
het geheugen opsliaat. Wanneer de sampiing frekwentie gelijk is
aan 30kHz, dan neemt de W-30 30.000 staaltjes per sekonde. U west
reeds dat de W-30 of met 30kHz of met 15kHz werkt. Voor 30 kHz is
de lengte nog maar de helft van 15 kHz, maar de klank is aanzien-
1idk beter. U kunt dus kiezen of u liever hoogstaande klanken
wilt of lange samples.

15kHz Sampling 30kHz Sampling

 Time (duur)

Hiermee bepaalt u de iengte van de gesampelde klank (in blokken
van 0,4 sekonden). Wanneer v de grootste waarde (7,2) selekteert,
dan kunt u maar een kiank samplen {30 kHz). Voor de sampling
frekwentie van 15 kHz is de duur dubbel zo lang {(daarom staat er
"x2" achter de waardel.
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= U kiest bhest aitijd een Time waarde die agroter is dan de duur

van de klank. Het gedeelte dat u nist nodic hebt kan irmers
achteraf nog verwiiderd worden {d.m.v. iTruncate]).
Oori Keyv

Orig.Key slaat op de toets die u moet indrukken om de ocrigincise

toonhoogte van de klank te horen. Wannesr u ecn muzlekinstrument

wilt “"samplen" kiest u best de toonhoodgtre die overeenkomt met die

van het instrument. De middelste C is C4.

* De hoogste noot die de W-30 kan weergaven is twae okraven boven
Orig.Key.

re-trig

De Wava data worden reeds opgencmen als zs nog onder de drempel
{Thresheld) liggen. De klank zal dus eerder gesampeld worden, met
als gevolg dat de attack gehandhaafd blijft. "1lOms" is 0,01 sek.
Wanneer u met de sampling frekwentie van i5kHz werkt, dan is de
Pre-trig waarde dubbel zo lang.)

* 7ie p. 67 om te zien of er nog genoeg geheugenblokkaen vriij ziin.

Klaar om te samplen
Wanneer u een Original Tone geselekteerd hebt, drukt u op [F1].
Daarna zal de prompt "Now working" weergegeven worden ten teken

dat de data geordend worden. Zodra de "Ready" prompt weergegevn
wordt, kunt u beginnen samplen.

Kontrole van het ingangsniveau

Open het sub-venster en draai aan de Gain regelaar achterop de W-
30 om het ingangsniveau in te stellen. Wanneer de "over" prompt
weergegeven wordt. is het niveau te hoog.

Het signaal wordt via Multi oOut en de hoofdtelefoon-aansluiting
weergegeven. Indien u met een mikrofoon werkt, gebruikt u best
een hoofdtelefoon. Zet het volume van de versterker op .0 on
rondzingen te voorkomen.

Threshold
De auto sampling funktie begint zodra net signaal boven de drem-

pelwaarde (Threshold) komt te liggen. Wanneer u voor Thresnold O
gekozen hebt, dan begint de sampling funktie metesn.

T;sr‘eshol d BE
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VYoorbersidingen

[ F1: Ready

Ready
U kunt ermee beginnen

I

!

Auto Sampling

Manual Sampling

Previous Sampling

Test eerst het ingangsvolume en regel het zonodig

[

o Instellen van Threshold

Sample de klank

Sample de klank

Sampie de klank

|

Zodra het ingangssignaal
hoger ligt dan de drem-
peiwaarde, worde de klank
gesampeld.
Vanaf dat moment wordt de
klank opgenomen. Indien u
Pre-trigger ingesteld hebr,
zal de klank reeds opge-
nomen worden, als het
volume nog onder de
drempelwaarde ligt, Deze
operatie wordt sutomatisch
hefindigd.

Druk op [F2] en geef de
klank weer.

Vanaf dat moment wardt de
klank opgenomen. Indicn u
Pre-trigger ingesteld  hebe,
zal de klank reeds opge-
nomen worden, als het
volume nog onder de
drempelwaarde  Hgt. Deze
operatie wordt automatisch

bezeindigd.

[ ]

Druk op [F3] zodra als de
kiank helemzal weer-
gegeven is.

Dit moment word! het End
Point. De lengte is af-
hankelijk van de ingestelde
' Time waarde,

Als de kiank gesampeld is,
speelt u op het klavier om
hem te horen.

EXIT




Horen van de gesampelcde klank

Alvorens u de Wave in een Tone gaat verwerken. beluistertr u ze
beer door op her klavier te spalen. Tevens zal de aclivorr in
grafische vors op het display weergedaven worden.

* Door sen Xlank te samplen initialissert u d¢ parameters van de

bijbehorende Tone. (De waarden voor Orig XKey en Tone MName zoals
de waarden die op de {62. Sampling] pagina ingesteld hebt.)}
Wanneer u de gesampelde klank dus wenst te behouden, moet u de
onnodige delen wissen ([57. Truncate]) en daarna alle overige

Tone parameters opnieuw instellen.
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a.

Opnemen van een s

LUK

Opname~ Voorberei

!SEQUENCER!

ding

__.l F1: Param I

Voorbereidingen

l

{3. Song Paramcter]

o Kies een song-nummer

* Gebruik het numerisch
toetsenbord, Met de draai-
knop kunt u enkel songs
selekieren die reeds data
bevatten

Naam van de song

o Instellen v.d. metronoom
a Instellen van Syne Clock

EXIT

4. Recorder}

o Standard tempo van de
song

0 De mant waar de opname
moet beginnen.

I ; F1: Init I

| F2: RECSW | [Fa3: TRK PRM | [F4: KB PRM | | F5:Locate |
mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm + —_——
REC Param REC Switch Track Param KB Param
o Quantize Kies de MIDI- o Track Name o KB Channel ;?:f;:muc over
o Offset commando's die o track Mode o Oct. Shift Looate Poingi
o Gat= Time opgenomen o MIDI Ow (klavier)
moecten worden. Switch o MIDI Out
Switch voor het
Klavier
b [Texar [TExr | [Texir | [(Ear | [ Exar |
| "F:] : | |
| REC
| * De parameters [F1]-[F5] kun-
[ nen zelfs tijdens de opname ge- ]
edit worden Open het sub- Recording
l__ o Kics cen spoor

venster.

* Voor de opname kunt u het
Standard Tempo wijzigen, zonder
opgenomen

dat de wijziging
words.

De Tempo daia wijzigt u met de

Micre Edit funktie.

0 Stel de maat-
soart in voor de
nicuwe opniame
o Kies een REC
mode

Normaj Recording




Selekteren van de klanken

Het verdient aanbeveling om een partij met de klank op te nemen
die u ervoor gekozen hebt omdat u alleen op die manier de balans
kunt regelen wanneer u gaat overdubben. Kies een Patch in de
Sound mode en stel daarna Part Set in.

Voorbereiding op de Song Parameter pagina

Kiezen van een song

Kies het nummer van de song waar u de data wilt opnemen. De W-30
biedt plaats aan 20 songs, d¢us moet u een getal tussen 1 en 20
kiezen. Om een nieuwe song op te nemen selekteert u hem net
behulp van het numerisch toetsenbord. Kies of een song die nog
geen data bevat of initialiseer er een door op [F1] te drukken.

Metronoom

De %-30 heeft geen eigen klankbron voor de metronoom. Kies dus
een klankbron van de W-30 of een externe module die op de MIDI
noot-aan commando's van de metronoom reageert.

Gebruik van de metronocom

off:.........Geen metronoom.

REC only:....De metronoom weerklinkt enkel tijdens de opnanme.

REC & Play:..De metronoom weerklinkt tijdens de opname en de
weergave.

Always:i...... De metronoom weerklinkt in alle modes.

Kiezen van de klank voor de metronoem (kapnaal- en neetnummer en
instellen van het volume (met behulp van Vel)
Aecent: De noot die op de eerste slag van de maat weerklinkt.
Normal: De noot voor de overige slagen.

Metronome RED Dl
Becemt TR 18 CHZ O Y kel 12V
Hormal Ol 16 O 3T Ueld =
HIDI-kanaal HNHoot-pummer Aanslaggev. |

* Yoor de metroncom kunt u niet alleen een MIDI-kanaali (1-16)
maar ook E1-E16 kiezen. Deze slaan op de interne klankmodule
van de W-30 en op de Part die naar dat kanaal werd geassig~
neerd. Wanneer u 1-16 kiest, dan zullen de commando's naar MIDI
QUT gestuurd worden i.p.v. de interne klankmodule. Druk op [F4]
om de Accent noot te horen en op [F5] om de Normal noot te
horen.
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Sync Ciock

Wanneer u uitsluitend met de W-30 werkec. kiest ¢ INT. Hebt u sen
sequencer (of drumcomputer) ep MIDI IN aangesiorten, kiest u EXT.

Voorbereiding op de Regcorder pagina

Eerste maat van de gpname {M=}

Wanneer u de eerste partij opneemt, dan begint de opname in maat

l. Om slechts Dbepaalde dingen over te doen of om iets aan een
bestaande partij toe te voegen, kiest u de maat waar de opnape
moet beginnen.

Tempo () =)

Het standaard tempo voor de song. Deze waarde geldt voor de hele
song. U kunt een partij trager opnemen dan het standaard tempo,
zonder dat de waarde daarvan veranderd wordt. Tempowisselingen
programmeert u op de {5. Micro Edit] pagina.

Bruk op [REC] op de [4. Recorder] pagina

Track
Kiezen van het spoor waar de data opgeslagen moeten worden.

(New M. Beat

Het aantal slagen (beats} is afhankelijk van het Tempo Track. New
M. Beat slaat op de maatsoort van maten die neg geen gegevens
bevatten. Wanneer u een nieuwe partij opneemt, is de New M. Beat
waarde de maatsoort voor de opgenomen maten en kan niet meer
veranderd worden.

Bijvoorbeeld: neem volgende song, bestaande uit 4 maten (de vijfde
maat is het einde). :

1 2 3 4 (5)

Track 474

Wanneer u een 6/8 maat kiest en 6 maten opneemt {en bijgeveolg de
eerste 4 maten overdoet}, dan zullen de eerste vier maten in 4/4
staan en de overige in 6/8. {(Maat zeven ig het einde) .

1 2 3 4 5 6 {7)

Track 4,/4 6./8

8z




Da mamatsoort (llew M. Beat) werdt dus tiiddens dz opranz opdesia-
gen. Als U een song mert konstant verandersnds TAatsoorven  Wenst
op te nemen. kEunt u Dest 2Zerst &en Lage sCnq a.n“ak@n.

erst vastieggen van de maatsoort

5]

Start de opname. maar spesl nists. Stop julst voor de slagen
waar de maatsoort verandert, stel zen nieuwe liew I1, Beat waarde
in en vervolg de cpname van rusten. 7odra u alle maten van de

song opgencmen hebt, kunt u met d¢ opname VvAan de muziek beginnsn.

Tniassen van lege maten tijdens her editen van de son

Tijdens het sditen van een song kunt u ontbrekende maten inlassen
en er de MaACLSOOrtT vVoor progranmeren (Tempo Track). Zodra u  het
raam van de song af hebt, kunt u de muziek opnemen.

EC mode

nemen. Ten
5. Zie p. 83

Er bestaan verschillende manisren om Songs op U
gerste ziin er de Normal en de Key On recording mod
voor mesr informatie.

=
&

Druk op {(REC} en open het SUD-VERNSTer. Zodra u op [START/STOF]
drukt, begint de opname. Druk nog sens op [START/STOP] om de
opnameg Ce begéindigen.

[ START/STOP_
v D TS START/STD

Key On

Druk op [REC} eh open het sub-venstesr. De opname zal beginnen,
zodra u een noot speelt.. (Zelfde werking als de [START/STOF]
toets. Wanneer u op {REC] gedrukt en het sub-venster geopend
hebrt, dan start u de weergave door op [START/STCP} te drukken.
Sodra u Ten noot speelt. begint de W-30 precies vanaf die plaats

op te nemen. Druk noa sens op [START/STOF! om de opname te begin-
digen.



. Key On START/STOF

7] originere: | ST oo

data : [ START.STOP |

Tz tieuw opqensaen b *I
ata’

Druk ov [F4} op de [4. Recorder} pagina (klavier-parameters)

Ch

Selekteren van het MIDI-kanaal voor het klavier.

Qctave

De toonomvang van net klavier is C2-C7, maar u kunt hem twee
oktaven naar boven en naar beneden verschuiven.

Q )

Het programmakeuze-nummer dat doorgeseind wordt, wanneer u op
[F1] drukt.

I {(Local on/off)
In de On-stand worden de gegevens van het klavier naar de interne
klankmodule doorgeseind.

E

In de On-stand worden de gegevens van het klavier naar de MIDI
QUT aansliuitimg doorgeseind.

Druk op [Fi] op de [4. Recorder} pagina (opname-parameters)

Quantize
Wanneer u in "Real-time" opneemt, dan is de kleinste nootwaarde
geliijk aan 1/96 van eern vierde noot {(Quantize: O©ff). Met "Quan~

tize" kunt u de timing van de noten corrigeren en ze allemaal op
de Jjuiste plaats zetten. Hiervoor dient u een van de volgende
waarden te kiezen:

1/24--;["';’""5
o &
1,32 ﬁ
1/54m~'§
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Qffset

Da Oifset funktie verschuift de gekwantiseerde noten. De basis-
eenheid voor Offset is 1 clock (1/%6 van 1/4). Negatieve waarden
{("-") zorgen ervoor dat de partij iets verager We@rgegeven wordt.
Positieve waarden doen precies het tegenovergestelde. Offsst kan
alleen gebruikt worden, als de Quantize waarde niet on "GIL"
staat.

T T T T D R R T B

Quantize = Off ] { ! ! ‘i i

1 . I
1st beat 2nd beat 3rd beat 4th beat 1st begk 2nd beat

A

Quantize = 178 I 1 I 1 | f
1

Offset =0 1 T 4 | H
1st beat 2nd beat 3rd beat 4th beat 1st beat 2Znd beat
Quantize = 1,8 r— i ! i } i ] I |
Offset = 24 I i ¥ t i [
ist beat 2nd beat 3rd beat 41h beat 1st beat 2nd beat
Gate Time _
Hiermee wijziagr u de lengte van de noten. De basiseenheid voor
Gate is 1/96 van 1/4 noot. Als u de waarde 96 selekteert, dan
-hebben alle noten dezelfde lengte als een 1/4, ook al had u ze
‘korter gespeeid. De {Real} optie betekent dat de lengte van de

gespeelde noten ongewijziagd blijfr.

e

ruk op [F2] op de [4. recorder] pagina (record switch)

=~

ac SW

kangezien de geheugencapaciteit van de W-30 beperkt is en de
opname van pitch bend en aftertouch data veel gehesugenruimte in
beslag neemt, kunt u best een filtver gebruiken voor de partijen
waar deze data niet nodig zijn.

PAf: polyfone aftertouch

C.Chg: contrele-wijziging

P.Chg: programmakeuze

CAf: kanaal-aftertouch

Bend: pitch bend

Excl: exclusive data en Tune request bevelen.

Druk op [F3] op het [4. Recorderl scherm (track parareters!

Track Nams
U kunt aan ieder spoor 2en naam bestaande uic 8 tekens geven.

Track Mode en MIDI gwirtch

Druk op [F3] om lute te selekteren om de weergave van de noot-aan
bevelen uit te schakeslen. De overige commando’'s worden echter wel
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doorgeseind.

Bruk op {r4] om Off te selekteren. Hierdoor zullen er ceen data
naar de interne klankbron doorgeseind wordan.
Druk op (F5] om Off te selekteren. Hierdoor zuilen zr geen data

naar de MIDI OUT aansluiting dooraeseind worden.

Sequencer
Song wods T
--—l»l Track 1 Eu&!:n/d: } /0"— Song Data
EXT EYH

{RIDI bavelen)

o { Track 2 |—</. ?/g oot
EXF
?

Mada
INT

o ! Scund Maodule
po

| Track 3 (Data CHT =75}

Moda
INT

—b-[ Teack 16 o /J o o
: EXT
——-{ Tempo Track J [

Sang Data
{HIDI bevelen)

Locate

U  kunt bepaalde dingen van uw par:tij automatisch overdoen docor
het REC Start en het REC End punt in te stellen {zie Punch 1.0 op
p. 88) '

Opnemen

Druk op de DP-2 wanr
REC u de Start funktie naar
geassigneerd hebt,
of (Zie de assignatic van
de pedalen.)
Speel de muzick op het klavier
Druk op de DP-2 waar
___ of u de Start funktie naar
geassigneerd hebe.
(Zic de assignatic van
de pedalen.)

36




REC

Eerste tocts die
u indnukt

peel de muziek op het klavier

*

e

Pruk ap de DBP-2 waar

|___ISTART/STOP of u de Start funktic paor

geassigneerd hebt.
(Zic de assignatie van

de pedalen.)

Druk op de DP-2 waar
REC u de Start funktic naar
geassigneerd hebt.

KTART/STOP of {Zic de assignatie van
de pedalen.)

Weergave
Ecrste toets die
| u indruki
. . Druk op de DP-2 waar
Speel d §4
pecl de muzick op het klavier u de Start funkiie naar
geassigneerd hebt.

]

STARTISTOP of {Zie de assignatic van
de pedalen.)

U kunt het tempo tiijdens de opname veranderen. Maar deze wigzi-
gingen worden niet opgenomen. De tempowisselingen moeten voor
het Tempo Track op de [5. Micro Edit] pagina geprogrammeerd
worden.

Wanneer de programmakeuze mee opgenomen moet worden, drukt u
voor de opname op [F4] en stelt u de waarde in voor "pP=". Druk

daarna op [Fl}.

[4. Recorder} schermpagina

weer te geven. Dwkter nog eens op Siaat op de Parts. Wordt in omge-
om de weergave te stoppen. keerde video weergegeven als er

noot-~aan commando's ontvangen wor-

[ T 1 5 R~ T —— ..De 0 laat het deg‘gl trhodral
d= 94 [1243— . reee BH00 [AEBCOEFEH]

Standerd Tempo

Track status FF-M_--FP_M-c-_-—=7

e T ] ]

Verschijnt om de vier sporen. ' “-":"s'poor zorider data.

T

"ph hetekent dat het spoor
weergegeven wordt. "H" betekent
"mute" en "R" dat uw op dat spoor
aan het opnemen bent.

Resterende geheugencapaciteit
{Song-data}. O% betekent dat w geen

data meer Xunt opnemen.




Overdoen van bepaalde dingen

Kies een Recorder mode {(d.m.v. [(REC) op de {4. Recorder] paginal.

o Normal

Druk op [REC]) om het sub-venster te copenen en druk op [(START/

STOP] om de opname te starten. Druk daarna nog eens op [START/
STOP] om de opname te beéindigen.

- [startsstor

o Key On

Bruk op [REC] om het sub-venster te openen en begin te spelen.
{Zelfde werking als de [START/STOP] tcets). Wanneer u op [REC]
gedrukt en het sub-venster geopend hebt, dan start u de weergave
door op [START/STOP] te drukken. Zodra u een noot speelt, begint
de W-30 precies vanaf die plaats op te nemen. Druk nog eens op
{START/ STOP] om de opname te beéindigen.

REC Koy O E START /STQP]

[REc] w Ky On STARY /STOR

b T ]

o Punch I.0 (in- en uitpikken)

U moet eerst de maten bepalen waar u gaat opnemen. Stel de julste
waarden in voor Start Point {(0) en End Point (9). Druk daarna op
[REC] om het sub-venster te openen. Druk op [START/STOP] om de
weergave te starten. De opnamezal vanaf het REC Start Point
beginnen. Wanneer de W~30 het REC End Point bereikt, schakelt hij
de opname uit en vervolgt hij met de weergave, Druk op
[START/STOP]} om de weergave te stoppen.

-~ [ STARY ZSTOP | BEC Start Paimt REC End Paint START S ST0P

A SRR %%%Z%%
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o Punch IN {inpikken)

Met REC Start Point (0} bepaalt u waar de opname moet beginnen.
Door op [REC} te drukken opent u het sub-venster. Druk daarna op
[START/STOP] om de weergave te starten. Vanaf het gekozen punt
zal de opname gestart worden. Druk daarna op [START/STOP] om de
opname te stoppen.

. [ STARTZGTOP | REC Stery Point
i ]

777777 Originele data- T : - 1
Niemf opgenomen

data:

o Punch OUT {uitpikken}

Via REC End Point {9} bepaalt u waar de opname gestopt wordt.
Door op [REC} te drukken opent u het sub-venster. Druk daarna op
[START/STOP] om de opname te starten. Aan het ingestelde punt zal
de opname gestopt worden.

: rec o pomt
N R RPN AR v

o Punch MAN {(manueel in- en uitpikken)

Druk op [REC} om het sub-venster te openen en op [START/STOP] om
de opname te starten. 2Zodra u op [REC] druk begint te seaquencer
op te nemen. Druk nogmaals op [REC] om terug te gaan naar de
weergave. Om de weergave te stoppen drukt u op [START/STOP].

() - CEmezare) (&)
A R R A S Lz

o Loop

Met REC Start {0} en End Point {9} kiest u het begin- en het
eind-punt wvan de opnamelus. Druk eerst op [REC] om het s=sub-
venster te selekteren en daarna op [START/STOP}. De sguencer gaat
meteen naar het REC Start Point en start de opname. Wanneer hij
het REC End Point bereikt, gaat hij terug naar het Start Point en
zet de opname voort. ~

Druk op [START/STOP} om de opnamelus te stoppen.

LET WEL: D& afstand tussen REC Start Point en End Point moet
groter ziijn dan &én maat.
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Originelie data ALY,
3

Nieuwe data

REC -i STARF/STDP]

’A&ZZ%VA&ZZ&ZZQ%Z%&Z%&%%ZA%Z%&VA%ﬂ
AEC Start Paim Yan het REC End Point gaat hij

4 veer terug naar het REC Start
Poinp.

Wanneer u op [REC] drukt dan is dat hetzelfde als wanneer u een
DP-2 activeert. Hiervoor dient u wel de Punch MAN funktie naar
het voetpedaal te assigneren.

LET WEL: De opnamelus wist geen data. U kunt dus verschillende
partijen over elkaar heenspelen. in de overige opname modes
worden de data telkens gewist.

* Tiddens de ophame van en song Kan [REC] altiijd gebruikt worden
om in en uit te pikken. De gekozen REC mode is hiervoor van
geen belang.

Locate punten

In de Punch en Loop modes moet u een begin- en een eindpunt

selekteren.

LET WEL: De afstand tussen REC Start Point en End Point moet
groter zijn dan één maact.

Maar er zijn nog 8 andere punten die u zelf kunt instellen. Deze
dienen om rechtstreeks naar een bepaalde maat te springen en om
bepaalde passages meteen te selekteren.

Locate punten
0: REC Start Point

User Point 1
User Point 2
User Point 3
User Point 4
User Point 5

6

7

8

» ae

User Point
User Point
User Point
REC End Point

Woo -~ nd Wbk

* 1§ kunt voor ieder User Point om het even welke maat selekteren.
Dar hoeft niet eens in de juiste volgorde {(1-8}) te zijn.
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Instellen van een Locate punt en coproepen

[P et P
oot [Pl |

Roep de mant op die w wilt

opslaan Locate
Kies het Locate punt dat u

e

* Of tijdens de weergave: druk op
{F5] Locate om het sub-venster te
openen en druk daarna op [F2]
Set om de maal te selekieren die
net weergegeven words.

i

F1: Jump

i

* Tijdens de weergave kuni u niet
naar een andere maat springen.

Opname van de volgende parti]

Eens de eerste partij opgenomen, kunt u aan de tweede beginnen.
Kies een ander MIDI-kanaal veor het klavier. Stel het kanaal in
dat u aan de Part toegewezen hebt die u nu gaat opnemen. Hierdoor
wordt er een ander opnamespoor geselekteerd.

Tijdens de opname van de tweede partiji kunt u de eerste
beluisteren.

bijvoorbeeld:

Track ™ Wordt op kan.2 opgenomen

b 1

A f :

Kanaal v.h. klavier: 2 lank- aasp_areijJ Pilanoparti)
lmociul_t’- 1% Kan. 27F| Kan. 3

3

Cutpul

JEUSRI . |
o .. s (RO | s s
| : T

- ]
Kiank-| Baspartij}]| Pianopartij
module| Kan, 2 @) ¥an. 1
1

¢
{

Xanaal v.h. klavier: 1

b

Cutput Cutput

Weergave tracx [ Weergave op kan. 1]
Trocx [ Weergave op kan. 21 |

i

Kiank- Basparti}'l_ Pianopartij

moduie | Kan. 2 Kan. 1
1 )|

: |

Cutput Output
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c. Hicro Editing

In de Micro Edic
events" .

node

verandert u de waarde van

SEQUENCER

{3. Song Parameter]
Kies de te editen song,.
= U kunt de song ook op de
{4. Recorder] pagina
selekieren

=
'2&
-

individuele "MIDI

{5. Micro Ediy]
o Kies het te cditen spoor.

I F1: Page® I I F2: Page § ]

Keuze ven een display-pagina
o Kies cen MIDI-kanaal
o Kies een MIDI status
Nats
Palyphanic Afieriouch
Control Change
1 Program Change

Hote=Cr 11111111
t .

i I?unu Request

Syatem Exciysive

Fitch Bender

Chi I Af
1: aan (wccrgcgcvm) Aringl tartouch

0 uit {niet weergegeven)

Drukop{F1) om alieevents op alle MIDI-kanalen
te zien,

Druk op [F2] om enkel de Note events op het
geselekteerde kanaal te zien.

Aanmaken van een cvent
o Kies de MIDI-status
van de data die aan-
gemankt worden,

o Stel de positic in
(Mensure/Beat/Clock)

F1: Create

o Wijzig de waarde van

* Het MIDI-kanaal van het
klavier zal automatisch inge-
steld worden volgens de
instelling op de Select pagina
Speel op het klavier om de
Klank {fragment van een
melodie enz ) te horen die op
het klavier speelt

het event.

& Met uitzondering van {EX]
en [TU] zullen de aange-
maakte events voor het
kanaal van het klavier
aangemaakt worden indien u
Al gekozen hebt.

Als u een kanaal gekoten
habt [11-{16], dan wordt het
event voor dat kanaal ge-
programmeerd

g2

o Wijzig de waarde van de
evenis

Note No en Vel kunnen ook
via het klavier ingebracht
worden.

F5: ERS/CLK

Kies de nicuwe positic met |
behulp van Measure/Beat/
Clock.

F2: CHG CLK

|

FS: ERS/ICLK




Qverlopen van de data

Kies ¢en spoor
Breng de cursor naar hier en draai Breng de cursor naar hier en draad
axn de YALUE knop om een maat te aan de VYALUE xnop o een event te
selekteren. gelakteren.
r%ck LK Ch——Note HO.~Uel--Gate
E 3 Ve 52 40
C 4 &4 SE 450
anqdecunarnurhurendnaii_gi"ﬂgﬁﬁ 26(29_314/ ;i m;=§z
azn de VALUE knop om eeh slag (“1)“ 18 t co5 d?z P ;9
{beat} te selekteren.

Zoeken van een event

De positie van de MIDI-data wordt op de volgende manier
aangeduid: maat, slag. clock

] Clack-nummer veor de slag. Clock
Haatnummer ) =96 {0~95)

Track 1 -CiE-Ch--Hots MO, -Uel--Gate

gl - EE 1 E S TE So n|

///Eﬁ 532 1 = 4 &8 5& 45

De slag van de maat. R S3 1 oS T2 i 5
Tmmmsm Meas 2 TEBeat 4. 40 =====

£ 1a»- 180 t L 3 72 iz d R

Naam van de 'events”

Teder MIDI-commando is een event. Er zijn er een groot aantal:
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; Ch Nove No. ! Val E Gate f
Note i-16 i(C—l)—GQ <0—127)51—127 i0_655351
PAL ! Waarde
Polypheonic :

Aftertouch 1-16 {C~L}-G9 {(0~-12T) 0-127
C Chag 1~16 | 0-127 (1i21-127 0-127
Control Change t ziin mode data)

1
P. Chg
Program Change i-16 0-127
CAZ
Channel Aftertouch 1-16 0-127
Bender {Bend} :
Pitch Bend 1=-15 : ~8192,0,8192

Exclusive (EX)
System Exclusive

Hiervoor pestaat er een sub-schermpagina
waar u de data kunt editen {ten hooaste
500 byte}. (FO is het begin en F7 het
einde.) Verplaats de cursor naar het
idenvificatienummer om de schermpagina op
te roepen.

i
, %
| |
i
i

Tune Reguest (TU}

Geen parametars.

Tempo
Tempo Change

Een waarde tussen 5 en 500. Het gaat om
een relatieve waarde t.o.v. het standaard
temno.

Ch..,: MIDI-kanaal Note No.: Naam en nummer v.d. noot
Vel..: Aanslaggevoeligheid Gate....: Lengte van de noot
No...: Nummer speelhulp

d. Programmeren van tempowisselingen (Tempo Chandge)

De tempowisselingen

dienen op de Micro Edit schermpagina

geprogrammesard te worden.
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o Instetlen van het Standard Tempo

*® ] stelt het Standard Tempo of op de 4. Recorder]
pagina in of door aan de VALUE knop 1e draaien

terwifl u ap [TEMPO] drukt .

o Start de weergave en stop in de maal waar u het

tempo will wijzigen,

a1 B
I

F4

Fi: Create

5. Micro Edil]
Kies het Tempo spoor (Treck T)

: Create

Aanmeken van een event

[5. Micro Edit)
De aangemankte tempowis-
seling moet in verhouding tot
ket Standard Tempo gepro-
grammeerd worden. Stel de
nicuwe waarde in.

{4. Recorder]

i

I3: Micro

[5. Micro Edit}
Kies de tempowisscling dic
gewist moet worden

F& ERS/CLK

ERS/CLK (wissen of
verplaatsen)
Druk op [Fi}

Beluister de song en lct op de
nicuwe lempowaarde

0
wn

SEQUENCER

F3: Micro

{3. Micro Edit]
Kies de tempowisscling die
verplaalst moes worden

F§: ERS/CLK

ERS/CLK (wissenof
verplaatsen)
Swel de nicuwe positic in
{(Measure/Beat/Clock}  en
druk op [F2}




e, Editen van een seng

Dank zij de edit funkties kunt u een spoor maatsgewlijs bewerken of

corrigeren.

et SEQUEHCER

F1: Param

Kies de te editen song
* {/ mag de song ook op de [4.
recorder paginal selelteren

[3. Seng Parameter] S

EXIT

F4 : Edit

4—~| Met [F1} scleldeert v een ander menu ]

/ ; - ENTER 1
i 7+ ENTER I

&~~ENTER

r

F8 : Quantize

w[ Met [F11 selekieert w een ander menu

e ]
B = ENTER
A

F&:CHG. G- T

F3: Morgs

{13. Extract]
Filteren van de data

F2: Ezosa

1

L— Inlassen v.e. mant

{12. Insert Measure]

&

1 Wissen v.e. maat |

[10. Quantize]

Corrigeren van de timing van de Real-time
buwe| OpnAmME

(9 Copvl o,
——  Kopitren v.d. duta

[8. Mergel

Ll Mengen van twec aporen o

~— {7 Erase]

Wissen van bep. data van cen spoat

r

F2: Tranapose

’ —j I'-'— i l}.il;iss.c!ca van data

[19. Track Exchazngel

{18. Shift Clock}

Lot Verschuiven van de Gming
[17 Chg Gate Time]
Wijrgen v lengte
[16. Change MID! CH} S
N;guwMID‘ka[ e e an

(15 Cho Velocityl = o

Wijzigen v.d. nanslag

i

Transponeren

4, Transpose)

o Kies de data die u wilt editen

o Kies hat MIDI-kanaal waar u de data van wilt editen
0 Stel de maten in die ge-edit moeten worden.




Kiezen van een sSpoor

Het spoor dat u gaat editen selekteert u op de volgende manier:
[17-{16): Kiezen van esen Phrase Track.

[T):...n.n Kiezen van het Tenpe Track.
{1-16):...Kiezen van alle Phrase Tracks.
[Al1]:....Zowel de Phrase Tracks en het Tempo Track.

Aanduiden van een maat

Kiez de eerste maat en het aantal maten die u wilt editen.
Measure 3 for 4 [7]

Yaat vanaf waar u gaat editen } [ fBe'maat die na de laatste te
editen naat volge
hantal maten! :

A P A
1 2 i3 4 5 6 7 8

T T T 1]
Bepalen van de MIDI-status &n het bereik {(range}

Wanneer u een event {status} kunt selekteren, dan zal de Status
prompt op het display verschijnen.

MIDI Status Bereik

All Alie MIDI-bevelen

Note . Nootnunmer (0-127)

PAf (?olyphonic after—

touch} Nootnummer (0-127)

C.Chg {(Controle-element) Controle-wijziging

P. Chg (Programmakeuze) Programmakeuze-nummer {(0-127)
CAf (Kanaal aftertouch) {Kan niet ingesteld worden)
Bend {Pitch Bend) {Kan niet ingesteld worden)
EX {system exclusive) {Kan niet ingesteld worden)
TU (stemmen) {Kan niet ingesteld worden)

* Om het bereik voor Note, PAf, ¢€.Chg of P.Chg in te stellen,
drukt u op [Fi} om het sub-venster te openen.

* Het bereik voor Note kan ock ingesteid worden door op de juiste
toetesen van het klavier te drukken.
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Opmerkingen bid het editen van een sonag

Schrijf een song voor het editen naar de diskette om re voorkomen
dat u de data na het editen niet meer terug vind.

Wanneer u met twee verschillende songs werkt, zijn niet alle edit
funkties beschikbaar.

Een song mag ten hoogste 9998 maten omvatten (de 999%9ste is de
eindmaat) .

f. Kontroleren van de song-data

Kontroleren van de data van een spoor

{4. Recorder]
Kontroleren v.d. stetus v. d,
sparen.

Sporen die met een P of een M worden aangeduid, bevatten data.
{In bovenstaande afbeelding bevatten de sporen 1, 2, B, 9 en 11
data.} Sporen die nog vrij zijn worden door een "-" aangeduid.

Track Info

Tevens is het mogeliijk om te zien welk soort data de sporen
bevatten.

[3. Song Parameter]
Kies de song dic gekon-
troleerd moet worden.,

SEQUENCER
l 6-» ENTER I.._

{30 Track Info]
Kies het spoor




|

Worden weergegeven:
Note (noot-nan bevelen)

P.Chg (programmakeuze)

PAF {polyphonic aftertouch) | —FS: Page
C.Chg {controlewijziging)

Worden weergegeven:
CAF (chrrnel afieriouch)
Bend {pitch bend}

EX {system exclusive)
TU (e request)

Scelekteren ven een snder spoor

~I FI: Select l—-m

"a" hetekent data er data
ziin voor het event op

"." berekent dat het kanaal en
het spoar geen data van het

KIDI-kanaal izzagifaleme“ée HIDI- q;esukekteerde type bevatten.
E389. Track {Info. p| Complele Bl
| Tragk

34 2

L]
L]
H

* EX en TU zijn geen kanaal-bevelen., Dus
wordt alleen de "Exist" of de "Not Exist’

rponpt wesrgegeven om aan fe gaven of de data

al dan nier bestaan.

alvorens

8. Opslag van de data op een diskette
Sehrijf uw song- en klankdata altijd naar een diskette

de W-30 uit te schakelen.

P

W 30's Internal Memory e e SOUNGE DA
I —_—— I6 Paighes 06 Toteot
Systam . < Tam uan
Configuration E i i :‘ﬂ ! i"FUNG‘:'! bl .
{ (Part Set) WDl RX Sat)
——
i 3 [Fusc] |

v

Opslag van de Sound-data op een data diskette [S1.
FD Save Soundj

U

[22. FD Save Song)

Opslag van de Song-data op een data-diskette

Data Disk e Sound Data e iteeeon e e
: I 56 Priches 96 Tones
Song Data et et N .
oy g B A1 F R s Hwve Bark AR
T | (Fwe] ] [ (e )
i {Part Set) {MIDI AX Se1) H&qu;t‘. o
2l 2 [Func ]| .
: | o
: i e FE Y
: IR R K
3 [ Func | bl
" baca (FUNC) die op de [32, Part set} pagina 24
staan, worden en met de Sound~ en met de
Song-data opgeslagen,
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SEQUENCER
L] E52 Disk
i

SEQUENCER
F5: Disk

f22. FID Save Song] [51. FD Save Sound}
Kics de song 1: Save Set
=)

"Now Saving”

* Op de diskette worden de songs alfabetisch

" gerangschikt [ mag dus geen twee songs met
dezelfde naam opslaan. Probeert u dat toch,

dan wordl de Overwrite Ok? prompt
"Now Saving” "Now Saving" weergegeven Weesvoorzichtig endrukveoral
riet op [FI] of [F2] omdat u de song op de

g,

disketle daardoor wist en de niewwe opslaat.

Funktie van net pedaal

U kunt esn-voetpesdaal achterop de W~20 aansiuizen.

Welk soort pedaal

DP~2 aansluiting: Pedal Switch DP-Z, Foot Switch 5$-5U
EV-5 aansluiting: Expression Pedal EV~5.  EV-10

Dp~2
[Hold]:
Het pedaal zorgt veoor de sustain. (Zolang het wordt ingedruke,
blidftr de noot-aan status gehandhaafd. Eet Conurol nummer is
64.
[Punch]:
Wannesr u dit pzdaal viddens de opnams ashruiirn, srart u da
wegrgave. Wanneer u het daarna nog cen kKesy indrukt. starrt u de
opnama . Purich In en Out worden onbeurt ingeschaksld. {Tiidens
de opname nheefr hetr pedaal dezelfde funktis als de ([REC)
teats.) De funktie van het pedaal is dezelfde voor alle ocname
modes .




[start]:
Het pedaal heeft dezelfde funktie als de [START/STOP] tcets.

EV-5

[C.Chg#]:
Met dit pedaal zend u de door u ingestelde MIDI <controle- en

programmakeuze-bgvelen {nummers 0-95). De waarde van het bevel
is afhankelijk van de stand van het pedaal.
* De interne klankmodule van de W—-30 verstaat de volgende

controle-bevelen:

1: Modulatie

2: Breath control

7: Volume

64: Hold

PEAFORMANCE

) ‘“Sy'slem Qpniig _ 2

Pedal SW [DP-2]
EXP Pedal {EV-5)

10. Laden van data afkomstig van ggn ander type apparaatl

Met de W-30 kunt u ook data laden die op andere apparaten
aangemaakt zijn. De innoud verschilt echter soms.
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Seng~data

‘ § Verschil t.o.v. de W-30
; i
| H ¥ T
i Horden geladen | Diskette : W-30 i Procedure
I$Y5-503 (S30) : i g
SYS$-330 (S-330) | Sona name: | Song name: | Alleen de gerste
SYS-553 {(5-550]) ! 44 rekens | 28 tekens { 28 tekens worden
i | geladen
([26. Load s sonal) | i
MRC~500 (MC-500/300) i
MRC-300 (MC-500/300) |4 Phrase vracks |16 Phrase tracks iDe data van het
El Rhyths rvrack fRhythm track
({25. Lead MRC Sona) | cworden naar spoor
[ I5 gekopigerd
) |
iSuper-HMRC (MRC-500/ i !
3007 4gPhrase tracks|l6 Phrasa tracksiDs data van het !
!l Rhythm track Ravchm track . f
1({25. Load MRC Sonal i Iworden naar spoori
i i t9 gekopieerd %
i ! J
Sound data
Verschil t.o.v. de W-30 §;
Worden geladen Diskette W-30 i Procedure
1
Klankdata van de S-50| Part: 4, Ver.2 ile Parts E-H v.d.i
{Ver.1), (ver.2) SYS5-503 Type A EW—BO worden gei-
{S8¥S-503 Type A) {voice group} initialisserd
——————————————— Part 8 f e e
{[54. Load/Save 5-50]1| Part: 1. Ver.l De parts B-H v.d.
{voice group) W-30 worden gei-
nitialiseerd
Patches: 8 Patches: 16 De Patches 9-156
v.d, W-30
verdwiinen

Sommige parameters
€en aantal punten.

schillen.

{zoals de TVF) verschillen op
Vandaar dat de klanken ver-

}
S-330 Sound Data i
!
|

{(Ver. 1)

5-550 Sound Data
{Ver.1}

{{50. FD Load Soundij) i

S

PBoor verschillen in de data-verwarking, ver-
tonen de kilanken lichte verschilien.
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1i. Conversie van de data van de W-30 yoor andere modaiien
ne data die u met de W-30 aangemaakt hebrt, kKunnen ool oD anderes
apparaten gebrulkt worden. In de volaende agsvailen ziin er echter
wverschililen:
: ! . o -
; i Verschil t.o.v. de W-30
]
Worden opgeslagen W-30 I Diskette | Procedurs

i
i

| Super~MRC (MRC-500/
1300)

{{27. Save MRC Disk])

16 Phrase tracks|8 Phrase tracks
|l Rhythm track

Phrase tracks 9-
16 genegeerd

Song name: 28 %Sonq name: 13
tekens | tekens
{

De laatste 15
worden aensgeerd.

oot
L
3]



| Verschil

t.oc.v.

de W~30 !i

Worden opgeslagen

W-30

Diskerce

| Procedure

Klankdata van de 5-50
| (ver.1)

(SY5~503 Type A}

{54.

Load/Save S~3%0]

Parts: 8

Parts: 4
aroup)

{voice

De Parts E-H v.d.|:
W~30 worden ge-
negeerd.

Patches: 16

Patchas: 8

De Patches 9-186
v.d. W~-30 worden
genegeerd.

Tones: 96

}
! i

Tones:

3z

ibe Tones 33-96 v.
%worden genegeerd,
Woeor rtoetsen

waar deze Tones

naar geassigneerd
fzijn, zal T1L !
i{ist en 2nd) ge- |
'selekteerd worden

as

i
i
H

* Door verscpillen in de dava-varwsrizing ver- [
tonen de klanken lichte verschillen.

5-330 Scund Data
{Ver .1}
5-550 Sound Data
(Ver. 1)

Tones: 96 i

Tones: 32

T H :
{De Tones 33-96 v, |
lwocrden genegeerd.
iVoor de toetsean
Iwaar deze Tones
inaar geassigneerd
Ezijn, worden op
E”Off” gezet en
iprengen geen

fklank voort.

I
|
.
L

* Door verschillen
tonen de klanken

in de data-verwerking ver~
lichte verschilien.

De voor de W-30 geformateerde disketten

apparatan gebruikt worden

MC.

(5-50, S5-85G.
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op MIDI QUT aanueslorlen

Aansiuitingen

NMIDE IN
P35 2 2o d

HEDI-ki»nkmodule

sturen van de module via het klavier
stel het MIDI-kanaal van het klavier in en akgiveer d= HMIDI-
sepakelzar om de bevelen via MIDI OUT naar de module Acor te

kunnen seinen.

I—— PERFORMANCE

{1. Performance}

¥3: Config }

System Config 1 * Kies hetzelfde MIDl-kanaal voor de
Stel KB Chin Kankmodule die u op MIDI OUT san-

Zet KB EXT op ON gesloten hebt.

Sturen van de module via de sequencer

7Zet de MIDI-schakelaar van het Spoor OP ON om de bevelen via MIDI
OUT naar de module door te kunnen seinen.

b—o~  F2: Record i

[4. Recorder

F3: TRK PRM

Track Param
o Kies cen spoor.
o Druk op [F3] om de Play mode te
selekteren

o Als u de interne klankmodule niet
wilt pansturen, druktyop [Fd}enzet * Kies hetzelfde MIDI-kanaal voor de

u I= Off kankmodule die u op MIDI QUT aan-
o Druk op [F5} en zet E= On gesloten hebl.
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p. hansiuiten van esn HMIDI contreiler cp HIDT IY

Aansluivingen

MID] gg
Controller MID! OUT

Sturen wvan de interne klankbron

Zet de MIDI-schakelaar op ON om de interne klankbron via ds
Coentrolier te kunnen sturen.

PERFORMANCE)

[1. Performance]

System Config 1
Zet MIDIIN op ON

inschakelen van SOFT THRU

Om de SOFT THRU funktie te aktiveren, doet u het volgende
{doorseinen van de bevelen die via MIDT IN cntvangen worden) .

]

[1. Performanee] "
F3: Config 1

Systemn Comiig 1
Zet MIDI EXT op ON

o3




C. S¥I

-

Sluit de MiDI-uitgang van
de exleme sequencer aan op
MIDIIN van de W-30

L |SEQUENCER

[3. Song Parameter]

Kies de weer te goven song
Zet Syne op EXT

* Als u EXT op Sync zel.
dan geeft de W-30 alicen
weer wannzer hif via MIDI
IN sync-signalen enrvangt.

Vaoor de W-30 zal dezelfde

song geselekteerd worden U moet zelf de song op de
nis degene die u op de W-30 selekteren.

externe sequencer kiest.

Als de song van de W-30 geen

data bevat of als u een nummer
intoetst dot groter is dan 20,
danwordt ketbevel genegrerd.
Als u nz de awomalische
selektie toch liever een andere
song kiest, dan draait u aon de
VALUE regelaar of gebruiltu
ket numerisch loctsenbard.

Stuitde MIDI-ingang van dc
exleme Sequencer an op
MIDI OUT van de W-30

SEQUENCER

System Conlig 1
Zet MIDT SYNC op ON

SEQUENCER

{3. Song Porameter]
Kies do weer te geven song.

Zet Sync op EXT

e

Yoor de sequencer zal
dezelfde song geselektesrd
worden als degene die v op
de W-30 Kkiest.

U moet zzlf de song op de
sequencer eelekteren.

De sequencer geeft
automatisch vanaf dezelfde
mant weer als de W-30

U moet zelf de juistc mant
op de sequencer instelien.

De W-30 geeft sutomatisch
vanaf dezellde meat weer
als de externe sequencer.

U moet zelf de juiste maat
op de W-30 instelen,

i |

Door de exteme sequences 1 starten/stoppen, start/stopt u ook
de W-30.

* Als u niet will dat de externe sequencer de W-30 synchroniseent,
dan drukt u op [F3] op de [I. Performance] pagina en tet u de
MIDI INT schakelaar op Off.

sequencer.

Dioor de W-30 1e startenfstoppen, start/siopt u ook de

* Als de W.30 geen Song-data mag zenden{via MIDI OUT), danzet
ude MIDI EXT schokelaar (TRK PRM E=} op OFF ({4 Recorder]

pogina).
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EMELYLE SEGMENCED L7

Sluit de MIDI IN poart van
de W-30 2an op de MID]
QUT bus van de exteme
stqucnecT.

Voorbereiding J

Voor de W-30 2al dezelfde
song gesclekieord worden
als degene die u op de
cxleme sequencer kiest.

Als de song van de W-30 gaen
data bevat of als u een nummer
intoetst dot groter is dun 20,
danwardi hetbevel genegeerd.
Als u na de auwtomatische
selektie toch lizver een andere
song kiest, dan draait u aan de
VALUE regeiaar of gebruiktu
het numerisch tostsenbord

{3. Song Parameter]

o Keuze van het Song-
numme

* Toets ket nummer in via
het numerisch toetsenbord
Gebruik de VALUE draai-

___'

Lo} SHQUINCER

FL; INIT

® AlsuSyne op EXT zet, dan

knop om songs te selekizren
die reeds data bevatten.

0 Schrijf ecn neam.

o Stel de metronoom in.

o Zet Syne Clock op EXT.

4. Recorder]
o Kies de muaat wanr de
opname moel beginnen.
* Als u nog niets
opgenomen hebt, dan
begint de opname in de
eerste maal.
o Stel slle opmarse-
parametess in.

. * Het Standard Tempo \
waordt penegeed,

Cpname

a Kies het zpoor.

o Stel New M. Beat in
-{dc juists maatsoort)

o Zet Rec Mode op

Normal.

\ als ds extemne sequencer,

wordt de song pas weer-
FEREVER WONRLEr £F SYRCs
signalen binnenkoman.

De W-30 geeft sutomatisch
vanaf dezelfde maat weer

Na de opname stelt u het Standard
Tempo in Indien nodig programmert u
achieraf nog tempowisselingen voor
ket Tempo spoor ({5. Micro Edit]
pagina).

_~_| Stazt de exteme cequencer l

De opname wordt met de

107

CRICINE EequUencer gesyn-
l Stop de cxteme sequencer l
I * De nugick-data die via MID! IN ontvangen
De opname wordt gestopt, | Worden, tullen synchroon opgenomen worden,

De opnams begint niet als er geen sync-data
ontvangen worden.
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Schuif het nokje van de
diskette in de WRITE
stand en schuif de disk in

de drive.

|| F3: Config 1 J of [ F4: Config 2 |
r System Config 1 of 2 J

Voer het Save bevel uit om de Config data

naar de disketie weg te schrijven.

Zodrade 'Complete’ prompt
weergegeven  wordt,  ver-
wijdert u de diskette uit do
drive cn schuift u het nokie
weer inde PROTECT stand.
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=N

Voor u een nleuws floppy kKunr aepruiken  =-
Tijdens de forrarvace worden alls

x

Formateren van ¢<n :loppy

Het

Tod oz
data op de diskerc

1Ap&l van de& disketts kan naderhand npict mEer

Schuif het nokje van de
disketic in de WRITE
stand en schuif de disk in
de drive.

(o]
|1 F5: Disk
(o rormn

L [24. FD Formai] l

[

Label Sex
Programmeer een label,

"Formatting”

!

l

Zodrade 'Complete” prompt
weergegeven  wordt, ver-
wijdert u de diskette uit de
drive en schuift u het nokje
weer in de PROTECT stand.

—| F1: Type 2
Label Set
Progtammeer een label

[ [ Formr |
i "Formatting” 1

I

Zodrade 'Complete™ prompt
weergegeven  wordt, veor-
wijdert u de diskette uit de
drive en schuilt u het nokje
woer in de PROTECT stand.
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do

LoD
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et .

worden . 5

x

U ku
550.

iéran van zzn floppy
U kunt een backup maken van de Glsxetten van
dan zullen alle in het inTsrne gehzucs!
la daoce QuUus REITST OpR.
nt de volgendes disxetten kepifren: 5-50
S5Y53-%02, SYS-333 e&n S5YS-353.

F5: Disk

[28. FD Copy} |

Verwijder de System Disk
uit de drive en schuil er de
1¢ kopiéren disketie in.

De data van de disketie worden geladen |

Als dc Insert New Disk prompt weer-
gegeven wardt, verwijdert u de diskelte
uit de drive cn schuilt u er een andere in
(vergeet niet het nokje in de WRITE

stand (¢ zetten.
F1: Execute

De nicuwe disketic wordt geformateerd
en de data worden opgeslagen.

Als de Insert New Disk prompt weer-
gegeven wordt, verwijdert u de diskuit
de drive {vergeet nict het nokje in de

PROTECT stand te zetten.

de W-30., Wannesr u dat

aanwaszige

(Ver. 1.2 .

data g&wist



HQOFDSTUR 5

ing van ¢e funkties

i. Pericrmance Mode

£ 1.Per ance ¥ T o
Patch Drums.Perc Level 12?

P 1 Drums-Perc P 3 Fretless Bsi

P 2 Slar Bass 1 P 6 Fret.less Be?

P 3 Slap Bass 2 E f FingeredBass
3 1 B3O

Funkties voor het klavier en de instellingen voor hav systeem van
de W-30.

Patch {Selektie van een Patch voor het klavier)
(Pl]1-iP16]

Level {Volume van de gskozen Patch!
(Configuration parameter) [G]=-{127}
Regelen van het volune.

[F1] M.Tune (Stemmen)

{(FUNC paranmcter) [-64 -3- +631]

Stemmen wvan de W-30. Wanneer des waards gslijk is aan 0. dan
biijft de sctemming van d= Tones ongewiiziad.

[F2] P.PRM

Octave Shift (Transponeren van de Patch)

{Patch parameter) [~2}1-[2Z]

De toonomvang van het klavier kan 2 oktaven naar boven/naar
beneden getransponeerd worden.

Out Assign {uitgang voor de Patch)

{Patch parameter)

Hiermee kiest u een uitgang veor de Patch dig door het klavier
gestuurd worat. Het "{}" symbool betekent dat u voor de Output
‘mode MIX geselekteerd hebt sn dat de Patch via de Mix-~uivtgang {1}
weergegevén wordt. U heeft dus geen uitgang te kiezen.

fi]-{8]

De Patch wordt via de gekozen uitaang weergegeven.

[T]

Voor iedere Tone kan een afzonderliike ultgang gekozen worden. De
uitgangs-keuze voor de Tones is een Tone parameter. In deze mode
is het aantal stemmen echrer beperkt. Bijgevole zuliszn sormigs
klanken niet weergegeven worden.

Bend Range (Pitch Bend bereik)}

(Patch parameter) {0Q]-{12i
Hiermee bepaalt u de maximaile pitch bend waarde die u mer de
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moduliarie/picch bend-hendel kunt wverkriijoen. De instaslling
gebeurt in stappen van halve tonen (xi oxrtaaf)

[F3} Config 1

KB Ch (kanaal van het kliavier)

{(Coniiguracion pararmeter! {11-118]

instellen van het MIDI-kanaal voor hert ¥lavier.

» BEVEL: [Fl] Save
Opslaan van de Configuracion data op de System Disk.

KB QOct (Transponeren van het klavier) [-2]-[2]
Wanneer de waarde gelijk is aan 0, dan is de toonomvang van heat
klavier C2-C7. Door een andere waarde in te stellen, verschuift u
net bereik 1 of Z oktaven naar beneden/boven.

KB INT (MIDI-schakelaar voor de interne klankmodule)
{Configuracion paramaster) [On]/{off]

Klavier stuurt/stuurt niet. in de ON-stand zendt het kiavier de
data naar de interne klankbron.

KB EXT {verpinding tussen MIDI IN &n HIDI OUT)

{Configuration parameter! [On]l/[Cff}

In de ON-stand worden de via MIDI ingang cntvangen 4data ook naar
de MIDI-uitgang gezonden. -

TX Sync {synchronisatvie-schakelaar)

(Configuration parameter) [on)/[0O£E)

In de ON-stand zendt de sequencer van de W-30 de vcigende bevelen
naar de MIDI-uitgang: clock, start. stop, continue, song position
pointer en song select.

TX Sens (Active Sensing-schakelaar)

{Configuration parameter) [(On]/[Off]

In de ON-stand =zendt de sequencer van de W-30 Active Sensing
bevelen naar de MIDI-uitgang.

{F4] Config2

Hier assigneert u een funktie naar _ het voetpedaal/de
voetschakelaar. Daarnaast bepaalt u de manier waarcp de klanken
op Breath Conrtrel data reageren (MIDI-controlenummer 2).

» BEVEL: {#1] Save
Opslaan van de Configuration data op de system disk.

Modulation Depth (modulatie~dieprtel

{Configuration warameter) ([(01-{127]

NDe waarde die via MIDI doorgeseind wordr. wanneer u de modularvie-
nendel gebruikt.
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Pedal SW {DP-2] (funktis van de vogtschakaelaar DE-21
{Configuration parameter! {Holdj

Hold-funktie (HMIDI-controlenummer 64}, D& noter worden

zolana aangehoudsn tot u het pedaal loslaat.
[Start} .
Hetv pedaal heeft dezelfde funktie als de [START/STOF] toers.
fPunchi
Gebruik het pedaal tijdens de opname om dy wasrgave te scarten.
Druk =2r nog eens op om de opnameé te beginnsn (punch in), De

Punch In/Out funktie zal ombeurt in~ ©f ultgeschakeld worden.
{De geselekreerde opname mode is van cgeen Delanag) .

EXP Pedal [EV~5} (funkties van het EV-5 padaal!
{Configuration parameter} [C.Chg#]
Selektie van een MIDI-controlewijzigina (0-95).

LET WEL: De waarde 1s afhankeiijk wvan de stand van het padaal.

* U kunt het pesdaal naar de volgendes funkties assignaeren:

1: Modulatie

2: Breath Control
7: Volume
64: Hoid 1

Breath Controller (funktie van de 3reath Conrrol}

{Configuration parameter)

Hiermee bepaalt u de manier waarop de W-30 op inkomende Braath

Control-bevelen moet reageran, (MIDI-controlenummer 2) i
[OFf] i
De W~30 negesrt de data,. '
{a.Touch]

Hetzelfde effekt als wannser er aftertouch-bevelegn binnekomen.
[Volume]

Hetzelfde effekt als wanneer er volume-bavelen binnenkomen.
[A.T&Vol}

Kombinatie van aftertouch- en volume—-commando's.
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o K 3.50pd Parameter 1

- Metronome

off

" Rccent CH 18 C#2 37 Vel 127
! Normal CH 18 ‘
- Swnc Clock INT Chz 3r vel 64 |

» BEVEL: {F1l}] INIT
Inirtiaiiseren van de geselekteerde song en wissen van allie data

voor die sona.

LET WEL: Het Standard Tempo en de parameters van de {32. Part
Ser] pagina bliijven behcouden.

Deze instellinagen gelden voor de hsle song.

[Song Number] :3Song-naamni
{Song Parameter) {1]1-[20]

SelekTeran =sn penoemen van een song. De naam wmag uic 28  tesxens

" bestaan.
LET WEL: Met de draaischiif kunt u enkel songs selekteren disg
reeds gegevens bevatten. BEen nog vrije song salektesrt u  via

net numerisch tostsenbord.

Metronome (metronoomn!
{Song parameter!
[Off)
De metronoom weerklinkt niet
[REC Only])
De metronoom weerklinkt enkel tijdens de opname.
[REC & Play]
De metronoom weerklinkt tijdens de opname en de wesgrgave.
[Always]
De metronoom weerklinkt alcijd {zelifs als ds seguencer niet
werkt) .

De W-30 beschikt over geen klankbron voor de metronoom. U moet
dus een van de klanken van het synthesizer-gedeelte of van een
externe klankbron gebruiken. Kies het kanaal, het nootnummer en
de aanslagwaarde {(velocity) veor de klank die door de metronoom
gestuurd wordt.

Accent De klank voor de eerste slag

Normal De klank voor de overige slagen

_» BEVELEN: [F4] Metro A
Weergave van de voor Accent geselekteerde klank.
{F5] Metro N
Weergave van de voor Hormal geseleskteerde klank.

Mt r arnome
Focent Tl 18 CHz2 37 el 12V
Farrmal Ch 18 Cie 3V el g
T 1 1
rww“”“"_—ﬁwiﬂk naal Noot-nummer Aansliaggev.
k!



MIDI Channel

fij-{1e1l

Wordr naar 4de interns kKiankrmodulis wvan de W-30 agezonden. Wordr
nisc naar de HIDI~uitgang dooragszssind

fELi~{BL6]

Geldt =nk=2i vocor d= HiDI-uitgana. Wordtr niet naar de  interns

“lankmodule gezondsen.

Sync Clock (MIDI-synchronlsatie)
{Song parametsr}
(INT]
In deze pode gebeurt de weergave/opnane volgsens npet  Standard

Tampo.

[EXT]

In dezs mode is hat tampo voor de weergave/opnamse afhankelilik
van het via MIDI IH ontvangen svnchronisatie-sicnaal. Her
axtarns HMIDI~apparaat kan de weercave van de W-30 ook

starcten/scoppean.

LET WEL: Worden entvangan: cliock, start. continue. sStop. song
position pointer z2n song sslect.

£ 4. Recorder b G ’_

#Internal=® §
{ABCDEFGH] ;
|

Funkties voor de opname

[Song Nummer] Song-naam

(1j-[201

Selekteren van een song.

LET WEL: Met de draaischiijf kunt u enkel songs selekteren die
reeds gegevens bevatten. EBen nog vrije song selekteert u via
het numearisch toetsenboard.

M=
Geeft de huidige ppsitie {maat) weer. Gaat het om een plaats
ergens 1in een maat, dan zal het "+" symbool weergegeven worden.

Plaats waar de= opname xoet beginnsan.
(1]-
Wanneer u de& e&rste partij opnesemt, dan zal automatisch maat
{l] geselektesrd worden.

* Druk op (<. of {»>] ¢x het nummer tg verlagen/verhogsn.

* Druk op {1<! om naar de¢ zsrste maat terug te gaan.

* Druk op {>'i om naar de laatste maat te gaan.




J= (]
[10]—-{25u]

Hisrmee steit u het Stanaard Tempo in. Hst cijfer tussen haakjes
geeft de echte terpowaarde weer wannegszr u de Tampo Change funktie
ingeschakeld hebt.

LET WEL: Wanneer u ITEHMPO] ingedrukz noud. dan  kunt u  de

tempowaarde ook met de draaischiijf inscallen.

Naan v.d. Part. Vordt in omgekeerde video

veergegeven ais er data binnenkomen.
¥rack §

]
Track 2 CABCDEFGH)
i 'irack 3 een Track 46
Track statuz '%wﬂ_m~~~h——~—~——wi S
4

Resterende capaciteit van
het interne geheugen.
"0%" betekent dat het
geheugen vol is.

P: Weergave van de sporen; M¥: sporen die niet
weergegeven worden. R: spoor van de opname,

[REC] Opnane
De parameters die voor de opname ingesteld mosten worden,

» BEVEL: [START/STOP]
Druk op deze toets om de opname Tte starten en/of t& STODDEN.

Track {opnamespoor)
{Sonc parameter) [1}-{16]
Hiermee selekteert u het opnamespoCr

New M. Beat (veranderen van de maatscort!

(Song parameter)

(1/23-032/2), [1/41~(32/4}, [(1/8]-{32/8) er [1/16]-[32/186]
De maatrsoort VOOr nog op te nemen fragmentan.

REC Mode (opname mode)
Selekteer een van de volgende modes:

[Normall
Druk op [REC] om het sub-venster te openen 2n op [START/STOP]

om de opname te beginnen. Druk nogmaals op [START/STOP] om de
opname te stobpen. :

[Key Onl
Druk op I[REC] om het sub-venster te ope&nen. Zodra u sen noot
speelt, begint de opname. (Werkt op dezeifde manier als de

[START/STOP] toets in de Normal mode.) 0Of druk op [REC] om het
sub-venster te openen en daarna op {START/STOP] om de weergave
te starten. Door op het klavier te spelen start u de opname
(begin wvan de onuvangst van noct-aan comnmando's) . Druk op
[START/STOP} om de opname te stoppen.

[Punth I.0]
Overdoen van een bepaalé fragment. Kies het REC Start Point (0}

en het REC End Point (9). Drux op [REC] om hetr sub~vensiar =te
openen en op [START/STOP] om de weergave te starten. L@ opnane
begint vanaf het REC Start Point. Vanaf het End Point schakelt
de seguencer OvVer oOp wWeergave.

[Punch Inl

De maat waar de opname automatisch gestart zal wordan. Stel de
juiste waarde in voor REC Start Point {(G). Druk op [REC] om het
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sub-v&nster Te openen en op (STaRT/STOPi or de wWsercave te
starctan. De opname begint vanai net REC  Start Poinr. Druk
daarna cop (START/STOR] om de opname wesr Tte stoppen.

[Punch 0OUT]

De maact waar de opname automariscn gestopl wordt .

Stel de juiste waarde in voor REC End Point (9). Druk op [REC!H
om het sub-venstar Te opeEnan &n op {START/STOP]} onm de opnanme te
becinnen. Vanaf het REC End Point Gaat de sSequencer terug naar
de weergave mode.

[Punch MAN]

Druk op iREC] om he&t sub-venster te opnenen Druk op
[START/STOP} om de weergave te starten. Wanneer u daarna op
{REC] drukt, start u de weergava., Druk nog een keer op (REC] on
terug te gaan naar de weergave rnode en op [START/STOP] om de
wegrgave te stoppen.

[Loop]

Met REC Start (0) en End Point (9) pepaalt u de maten die u
gaat overdoen. Druk daarna op [REC! om het sub-venster te
openan en op [START/STOP]. De cpname begint meteen vanaf hat
REC Start Point. Wanneer het End Point wordrt bereikt, gaat de
Sequencer terug naar het Starv Foint enz. Druk op [START/STOP}

om de opnaxelus te stoppan.

* De funktie wvan de [REC] toets kan naar het DPP-2 pedaal
geassigneerd worden.Selekteer de Zunch funktie.

=~ De funktie van de [START/STCP] toets kan sveneens naar het DP-2
geassigneerd worden. Selekteer de Start funkrie.

LET WEL: In de Loop mode moet de afstand tussen REC Start Point
en REC End Point meer dan sen maact bedragen.

* In de Leoop mods worden de data over elkaar heen gespeeld. In
deze mode zal dus niets gewist worden. In de overige opname
modes wordt de vorige partij telkens gewist.

fF1] REC PRM
Deze funkties hebben betrekking op d& opname.

Quantize (kwantiseren tijdens de opriame}

In de Real-time mode is de resolutie 1/96 van een kwartnoot f{als
U tenminste [OFF] geselekteerd hebt). De Quantize funktie
corrigeert aile timing fouten en zorgt ervoor dat de noten
precies op de Jjuiste plaats terechtkomen. Kies een van de
volgende Quantize waarden:

1/2 00 J 1/16 <+ ﬁ

o3
1/4 0 J 1/24nJ'5 :
oo
1,78 s J) 1,/32 v ﬁ
73
120 g g o ’/5“"'a§




Offset (verschuiven van de Quantize waarde) [-100]-[100]

De Offset funktie verschuift de gekwantiseerde noten en zordt
voor een strakke of layed-back "beat". De verschuiving gebesurt in
stappen van 1 clock (1/96 noot}l. Met "~" worden de noten iets
vroeger qespeeld, en met "4 wmarden wserklinken de noten lets
later.

LET WEL: Offset werkt niet wanneer de Quantize waarde [Ofi]

luidt.

Gate Time (lengre van de nocten)

[Real}

De daadwerkeliijke lengts van G& noten zoals u ze nad gespeeld.
[1]-[9899]

Hier bepaalt u de lengte van iedere noot (de afstand tussen het
noot—aan en het acot—uit commande). De lenagte wordt in stappen
van 1 clock (1/96 van zen kwartnoot! ingeste. Wanneer u dus
de waarde 96 programmeert, dan hebben alle noten ds lengte van

een kwartnoot, ook ai had u ze veel korter gespeeld.

[F2] REC 8w {(filters)

{Song parameter)
U kunt zelf bepalen of een bepaald type data al dan niet

opgenomen moet worden. In de ON stand is de filter uictgeschakeld.
In de OFF stand zai er geen rekening gehouden worden met het
geselekteerde data-type.

PAf: polyfonische aftertouch

¢.chg: controle-wijziging

P.Chg: programmakeuze

CcAaf: kanaal-aftertouch

Bend: pitch bend

Excl: exclusive en Tune data
LET WEL: De noot-aan/uit gegevens worden altijd opgenomen.

[F3}] TRK PRM (Track parameters!
selektie van gen spoor. bgnocemen, Wesrgave en MIDI-schakelaar.

[Speornummer] (spoornaan)

(Track parameter} [1]-[16]
Selektaren van een spoor. De naam van €en sSpoor madg tEh hoecgste 8

tekens psvatten.
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Play/Mute (weergave)
{Track parameter)
[Mute]
Alleen de noot-aan/uit bevelen worden cefilrard.
{Play]
Alle events worden doorgeseind.

» BEVEL: fF3] Mode
Omschakelen naar de Mute/Play mode.

I (MIDI-schakslaar voor de interne kiankmodule)

(Track parameter) (Onj}/{Off]

In de OH stand worden de gegevens van het spoor gewoon naar de
interne klankmodule geseind.

» BEVEL: [F4] INT
In- en uitschakelean.

E (MIDI~schakelaar voor ds HIRI-uitgang!)

(Track parametsr) [On]/[Off]

In de ON stand wordsn de gegevens van het spoor naar de HIDI-
ultgang geseind.

» BEVEL: [F5H] EXT
In- en uitschakslen.

[F4] KB BRM {parameters voor het miavier)

Ch {(kanaal voor het klavier)

(Configuration parameter) [1j-[16]

Instellen van het MIDI-kanaal voor het klavier. Tijdens de apname
kiest u met deze parameter Hhet kanaal voor het spoor.

Octave {verschuiven van de toonomvang)

(Configuration parameter) [(=2]~-{+2)] .

Wanneer de waarde gelijk is aan 0, dan stuurt het klavier de zone
tussen C2 en CJ. Door een andere waarde in te stellien, verschuift
u dit bereik om 1 of 2 oktaven,

P (programmakeuze-nummer dat hat klavier zendt) (11-[128]
Druk op [Fl] om het hier gekozen programmanummer te zanden.

» BEVEL: {Fl}] PG Send .
Met deze toets zendt u het ingestealde programmakeuze-nummer .

I (MIDI-schakelaar voor de intsrne klankmodule)

{Configuration parameter) {onj/[0ff]

In de ON stand werden de gsdevens van het klavier cewoon naar de
interne klankmeodule geseind.

» BEVEL: [F4] INT
In- en uitschakelen.
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E (HiDhI-schakelaar veoor de HIDI-uitgana)

{Configuration parametsr) [On]/{0ff]

In de O stand worden de gegevens van het klavier naar de HMIDI-
uitgang geselnd.

» BEVEL: [F5%] EXT
Iin- en uitschakelen.

[F5) Locate (locator funkctise)
Hier kiest u bepaalde maten, waaronder het REC Start en End
Point.

0 {(Rec Starct Point)
{Song parameter)
Het begin voor de Punch of Loop mode,

9 {REC End Foinrt)
(Song parameter!
Het einde voor de Punch of Loop mode.

LET WEL: In de Loop mode moet de afstand tussen het REC Start en
End Point groter zijn dan een mnaat. Wannesr de afstand kleiner
is, dan zal de "Point Error" prompt weergaggven worden. (En de
seguencer gat terug naar de Normal mode).

1-8 {locator puntan}

(Song parametesr)

U kunt zelf bepaalde maten kiezen die u door op ([F1}! te drukken
selekteert.

» BEVELEN: [F1] Jump
Stop de weergave en druk op deze toets om naar de gesslekteerdes
maat te gaan.
[F2] Set
Druk op deze toets om de huidige positie te programmeren.

Fponiero BEdip .3 N
1 Trac ~CLK~—~Chm———m e
A B |

| *P, Ch

|

In deze mode kunt u de MIDI events een voor een editen. Plaacts
hat oewenste event in de bovenste regel van net display en
verpiaats de cursor naar de waarde die u wilt veranderen.



I Kies een spoor
Breng de cursor naar hier en draail Breng de cursor naar hier en draai
aan de VALUE knop om een maat te aan de VALUE knop om een evant te :
gelekteren. selekteren.
Te ié:u-;-n:: Fi~-HMote MO, -Usl--Gate
I (3 =8 1 E = =) aa 44
R 1 -4 Al T 435
' : 1 -5 7z 71 kS
Breng de cursor naar hier ea draai = Best 4 44 mmome—
aan de YALUE knop om een siag 1 *]M Te e = 4 4
{beat} te selekteren. - b - -

» BEVEL: [F1) {F2]
Met deze toetsen Kkunt u telkens hert volgendesvorige evenrt
oproepen.

De Hote NO. en Vel waarden kunnen via het klavier ingebrachct
worden.
0 Breng de cursor naar Hote No. en druk op sen toevs van har

klavier om de gespeelde noot te programmaren,
o Verplaats de cursor naar Vel &n druk op een toets or de  aan-
slagwaarde in te brengen.

[FB] Select
Oproepen van een bepaald event type voor het Micro Edic displiay.

Ch (Kanaal)
SIATLD
.De data van alle kanalen.
fi}-{1s6]
Data van het geskozen kanaal.

On/0ff voor iedere status

Hote
Pobyphanic Altartouch
Contrgt Change
I ! Firocum Change

Mote=0n 111131111

1
’ ! Tuna Requeat
Systam Exchrsive
Pltch Bender
1: azn (wwgcscvcﬁ) Chonnal Aftertouch
0: uit (niet weergegeven)

» BEVELEN: [Fi1l All On
Alle events van alle kanalen worden weergegaven.
[F2] Note
Enkel de "note evants" voor het geselekteerde kanaal.

* De On/0ff stand van elike status is van geen belanda vaoor heg
Tempo~spoor.

* Voor het klavier wordrc automatisch hetzelfde kanaal
geselskteerd als het kanaal dat u voor net Selecr venster
kiest. Door oo het klavier te spelen hoort u de klank {Fartc)

die ge-edir moet worden.

Y
W]
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{F4} Create

Hiermee maakt u een nieuw event aan.

Positie van het nieuwe event: Stel de positie in met behulp van M
{maar)~(Besatl-(Clock).

Status (MIDI status van het nieuwe event)

[Hote], [PAf}., {C.chg], ({pChgl, {Caf]. ({Bend]., [(EX}], {TU] en
[Tempo] (alleen indien u de T optie van Track geselekteerd hebt)
* 1Ja hetr aanmaken van het event kunt uw het editen.

o Voor alle events behalve [EX] en [TU]

Het event wordt voor het kanaal (1-16) aangemaakt dat u =met
[F3)] Select ingesteld hebt.

Wannser u voor [F3} Select de [A11] optie gekozen hebt, wordt
her effekt aangemaakt voor het kanaal dat u voor het hklavier
gekozan hebt.

Editen en aanmaken van axcliusive data

o Bditen van exclusive data

Verplaats de cursor naar rechts (ID) or het sub-venster te
openen. Op deze display-pagina kunt u de exciusive data editen
{ten hoogste 500},

o Aanmaken van exclusive data

Druk op [F4] en maak de data aan met behulp van Status= [EX] .
Hierdoor zal een sub-venster geopend worden waar u de data kunt
editen. (U kunt ten heoogste 500 data aanmaken)

{F0) is het begin van de exclusive data en (F7) het einde. De
waarde achter (F0) is het identificatienummer van het merk.

» BEVELEN: [F4] Insert

Inbrengen van 00 op de plaats van de cursor.
[F5] Delete

Wissen van de data op de plaats van de cursor.

[F3] C.Sum
Berekent de -"checksum” {zie p. 195 van de engelstalige hand-
leidingl .

{F1} Ok

Druk op deze toets wanneer u klaar bent met editen.

[F5] ERS/CLK
o Wissen van het event in de bovenste regel.
o Verplaatsen van hat event in de bovensts rsgel.

LET WEL: FEen event kan niet naar een ander spoor verplaatst
worden.

* Wannser u het event niet op de Micro Edit pagina selekteerc,
zal het sub-venster niec ogecopsnd worden.

llisuwe bestemming:
Breng de niesuwe positie in met behulp van M- (Beat!-(Clock).
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» BEVELEN: [Fl] Erase
Wissen van het gaselekteerde event.
[F2) CHG CLK
Verplaatsen van hetv avent {veranderen van de clock-waarde) .

F":‘ ”?-‘Er\age - - j o e U
E Track Measure 1 §
! Status !
L RIDTEh for All [ 1881

Hissen van sen event van een spoor.

» BEVEL: ([F2] Execute
Druk op deze toets om de Erase funktie te aktiveran.

LET WEL: Als u {lotel. [PAf], iC.Chgl of {[P.Chgl selekteert. dan
dient u het te wissen bereik in te steilen.

= D& waarde vooy "NHore # Range" vecor [liote] &n [PAf] kan aok via
het klavier ingebrachr worden.

Status {Kiezé&n van de MIDI~status)

i411], [Notel, (PAf}, {C.Chgl., {P.Chgl, {Cafi [Bend], [EX!., [TU]
gn [Tempo] lals u voor Track "T" geselekteerd hebt),

Met behulp van deze funktie kunt u de geselekteerde WMIDI-status
wlssgen,

MIDI Ch (kiezen van het MIDI-kanaal)
[1}-118]
Enkel de data van het gekozen kanaal zullen gewist worden.
[A11l]
Alle data.

Measure (kiezen van de maat)
U kunt ook alleen de data binnen een bepaald bereil wissen. Voor
[Measure] stelt u de eerste maat in en voor {for] het aantal
maten. Met [All] worden alle data gewisct.

=1
[3%]
L~




E 8.Merde 3

Source Track (1) Q%
Source Track
Destination Track 1

U kunt twee sporen samen naar een derde kopiéren Hierdecor worden

de twee uitgangssporen gewist.

LET WEL: Wanneer u twee sporen met hetzelfde MIDI-kanaal
samenvoegt, kunt u ze achteraf niet meer splitsen.

Source Track (1} (het eerste spoor)
(1i-1i6]
Kies het searste van de twee sporan.

Source Track (2) (tweede spoor)

{1}-16}

Kies het tweede spoor. Het moet om zen ander spcor gaan dan net
cersteE.

Destination Track <{(het spoor waar de data naartoe gesclirevan
worden)

[1)-[186]

Kies het spoor waar de data naartoe gekopleerd moeten worden.

LET WEL: De ME}ge funktie kopieert de data naar het nieuwe spoor
en wist dus alle data die oorspronkelijk op dat spoor stonden.

» BEVEL: [Fl} Execute
Druk op deze toets om Merge uit te voeren.

9. Copy | MR

Track Measure i
Status for RI1 [ 188]
MIDI Ch A1l  Dest. Track A1l
Copd Times i- Measure EHND

£
|
|

Kopiéren van een event naar om het even welke positie.

LET WEL: De Copv funktie geldr niet woor de data-overdracht van
een Phrase-spoor naar het Tempo-spoor.

* Door de data naar een ander spoor te kopléren wist u precies
dezelfde hoeveelheid data van het gekozen spoor.

» BEVEL: [Fl}] Execute
Dru¥ op deze toets om het bevel uit te voeren.

LET WEL: Als v [Hote], [PAf} ., {C.Chgl of [P.Chg] salektesrt, dan

124



dient u het te wissen per¢ir in tce
* De waarde voor "Hote ¥ Range" voor
het klavier ingebrachr worden.

o Kopiéren van een Phrase-spoor naar =@en ander spoor
De maatsoort van de bestemming verandert niet wannesr u de data
van het ene Phrase-spocr naar het andere kKopiesert.

t 2 3 4 5 6 (7}
4.4 34— »2,/4
Phrase spoor . .
Oata .,_..J E
i ! i !
A B C D

.Gevolg van A, IGevoly van 8 Gevolg van ¢ I\]/i‘feu H.Bear= 2/4

Gevolg van D
Voor kopie B is er geen probleem aangezien d&e maatsoort voor
beide sporen dezelide is. Maar de maatsoorten van A en C
verschillen. Vandaar dar sommige maten nist volledig gekopieard
worden of gedeeltelijk in de volgende maat staan.
Wanneer u de laatste maat als bestemming uskozen hebt, zoals dat
b.v. wvoor D het geval is, dan wordt er een nieuwe maart
aangemaakt, waarbij er rekening word:t gehouden mat de waarde voor
New M.Beat {madat u op [REC] gedrukt hebt in het f4. Recorder]
display). De muziek kan dus toch gekopieerd worden.

Kopiéren van alle sporen {All}

Met Ceopy All kopieert u de aangeduidde maten van de ene song naar
een andere. U moet zowel de uitgangs- en de bestemmingssong op
"All" zetten om de data te Kunnen kopiéren.

Phrasa Track 1 | i ] ] i Ve | | | ]
L. %
Phrase Track 2 | | i | | e | I {1
| SR )
Tempo Track | ] | ] i Bl ! l } ] L
¥ :
1 2 3 4 5 6 (7
4,74 2.4
Alle sporen -
Onta ] wre
f ]
v.rbE A vb.; B UII., C
]




1 2 3 4 5 6
-~ Hieuwe naat
3/4 | 4/4 |3/4 q—rm-ei2/4 e

Gevolg van A .

¥

Te iang

New H.Beat=3/4

1 2 3 4 5 6 ()

4/4 3/4 - 374 |2/4
Gevoly van B > .

1 2 3, 4 5 B 7‘7 .€8)

4/4 2/4 Y
Gevolg van C

”L‘iJ

Nieuwe maat

In het geval A waren er meer data dan in de nileuwe sonag. Dus
werden 2y hiesuwe maten aangemaakt met de maatsoort die u voor Haw
M.Beat {[REC] in hetr [4. Recorder] venster) geselekteerg haa. In
hetr geval C was de gekozen maat de laatste. OQok daar zal dus =zen
nisuws maat aangemaakt worden met dezelfds maatsoort als 4e

gekopleerde data.

o Kopigdren van hat Tempo-spoor
Wanneer u &en iragment van het Tempo-spoor naar een anders plaats

van hetr Tempo-spoor kKopieert, verandert alleen de maatsoort (zo
nodig) . De data van. de Phrase sporen worden echtear niet
gekopizerd. {In feite worden dus alleen de maaLstrepen

verschoven) .

] 2 3 4 5 6 (1)
4,4 2,/4
Tenpo spoor .
Cara ~——-nt i
I o
vb. A vb, B vb. C Jb D
l ! { !
! 2 3 :
T - 49 ; 5 s (T}‘ . Nieuwe maat
Gevolg van A 3{13&?« 474 274 Ve
I3 T:lanq
Hew H.Beat=2/4
] 2 3 4 5 6 (D
4/4 3/ WD /4
Gevolg van B B s i

-t
o)
an



4.4
Gevolg van €

1 2 5 6 7 (8}

4/4 274 r
Gevolg van D

Hieuwe maat

B schept geen problemen, maar in de gevallen A en € verandert de
maatsoort en worden de maatstirepen verschoven.
In het geval A waren er neer data dan in de bastemmingssong. Dus

werden er nieuwe maten aangemaakt met de maatsoort die u voor Wew
M.Beat ({REC] in het {4. Recorder] veanster) gessilekteerd had. In
het geval D was de gekeczen maat de laatste van <4e bestemming. Qok
daar zal dus een nieuwe maat aangemaakt worden met dezelide
maatsoort als de gekopieerde data.

Track {te kopiéren spoor!
[(11-{16] [T] [All} Kies het spoeor dat u gaat kopiéren

Status {ts Kopiéren MIDI status}

fAll}, [Notel, (Pafj, {(C.Chgl], [(P.Chgl, (cafl, (Bendl, [(EX], {(TU]
en [Tempo] l(alleen als u voor Track "T" gekozen hebrt).

U kunt of alle of alleen bepaalde MIDI-data kopiéren.

MIDI Ch (MIDI-kanaal}

[r]1-[16] fail)

Alleen de data wvan het geselekteerde MIDI-kanaal zullen
gekopieerd worden.

Copy Times {(aantal kopizén)
{1}1-1[991]
Het aantal keren dat de data gskopieerd moeten worden.

Measure (kiezen van de maat)

Kiezen wvan de maten die gekopieerd moeten worden. De instelling
gebeurt als volgt: (Measure} ({(eerste maat} en [for] (het aantal
maten). Met {All] selekteert u alle maten.

Best.Track (bestemming!}
[11-{16]) [T] [(All}
Het spoor waar de data naartoe gekopleerd moetan worden.

Measure (maat van bestemming)
De maat waar de data naartos gekopieerd worden. ({END]T 1is de
laatste maat van de gekozen song.}




Fig.0uantize 3 ST.OR}

RBuant.ize 1-64 Mode MHote On
fset B -» Track 1

i Track Measyre 1
x MIDI Ch ﬂ?l! for A1l [ 1861
|

Daze funktie corrigeert de timing wanneer u in Real-time opneemt
door de noor-aan en neot-uit commande’'s op de {(door u gekozen)
plaats te zetten. U kunt of alle of slechts een maat quatiseren.
De gecorrigeerde data kunnen naar om het even welk Phrase-spoor
gekopieerd worden.

LET WEL: Wanneer een Sspoor voor het gebruik wvan de Quantize
funktie reeds data bevat, dan zullen ze gewist worden.
* De Quantize funktie kan niet ongedaan gemaakt worden.

» BEVEL: [Fl] Execute

Uitvoeren van net Quantize bevel.

» Kies net bereik ([llote # Rangel} dat gekwantiseerd moet worden.

* De waarde voor Note # Range mag ook via het klavier ingebracht
worden.

o De gekwantiseerde data gaan verder dan de laatste maat.

1 2 3 4 5 6 (7
4/4 3/4 N2/4
Phrase spoor N
daga v.h. spoor ="
Nieuwe maat
i 2 3 4 5 6 ?"/@)
44 34 2/4 ;
Resultaat

New M.Beat=2/4
Wanneer er meer gekwantiseerde data ziin dan maten, dan zullen er
automatiseh nieuwe maten aangemaakt worden. De maatsoort voor de
nieuwe maten is degene die u veoor New M.Beat {([REC} op de [4.
Recorder)] pagina) geselekteerd hebt.

—
[
[}



0 D& gekwantisesrde data beginnsn véodr de zsrste maat  (orwille
van de Offsev funktie).

1 2 3 4 5 6 (7)
4,/4 374 274
Phrase track »]
Track doty i
Shite
i 2 3 4 5 6 (N
4./4 34 2/4

Gavoly .

Het beagin van de song is altijcé M/B/C=1/1/0.

Track {spcor dat ge~edit wordt}
(1]-[16] Kies net spoor dat u gaat kKwantiseren.

MIDI Ch (MIDI~kanaal)

[21-{18] [AlL]

Alleen de data van het geselektzerde MIDI-kanaal zullen ge-edit
worden.

Quantize (resolutie van de Quantize funktie)
Kiezen van de resolutie voor Quantiza.

1/2+0 J 1,16 -+ j

174 0 J 1/24-~J

o &

1/8 -+ ﬁ 1/32-~-9§
3~

1/12---J,3,5 1/64 - ,Q

Offset {(verschulven van Quantize)

[-100}-[100]

U kunt de gekwantiseerde noten iets vroeger of later laten
beginnen. De basiseenheid voor Offset is 1 clock (1/96
kKwartneoot) .

Measure {kiezen van de maarct)

Kiezen wvan de maten die gekwantiseerd moeten worden. De
instelling gebeurt als voligr: [Measure]l (eerste maat) en [for]
{hert aantal maten’. Metr {All}] selektesert u alle maten.

Mode {(Quantize mode!
Hier kiest u hst event dat gekwantiseerd moet worden.
[Note On])

=
%)
o]




Ti-ing van de noot—aan comnando's.
Mlote Off}

Timing van de neoot-ult commando's.,
iGated

De lengte (Gave Tirxe) van de notEn,

Track |spoor van bastemnming!
{2}1-1016]
Ber spoor waar de gekwantiseerde data naartoe gekopieerd worden.

Eil.bBelete Measure 1 | STOR

Measure i t
for All [ 16413 l
i

Track

Maatsgewiijs wissen van data. D& data die na de gewiste volgen,
zullen worden verplaatsect.

Track [(spoor dat ge-edit wordt}
[11-116] (T] [Al}]
Kies het spoor dat u gaat kwantiseren.

Measure (kiezen van de maat)

Kiezen van de maat/maten die gewist moeten worden. De instelling
gebeurt als volgt: [Measure] (eerste maat) en [for] {het aantal
maten). Met [All] selekteert u alle maten.

» BEVEL: [Fl] Execute
Voert het wisbevel uit.

0 Wissen van bepaalde maten van alle sporen ([1]).
De maten en alle daarin voorkomende data van alle maten worden
gewist.

i 2 3 4 5 6 (7)
474 - 3/4= 274
Cata -mwwj “ﬁﬁfﬁ] j
De.:_le;e _
i 2 3" 4 5 @®
4/4 /4 274

Gevolyg van Delete » >
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o Wissen van bepaalde maten van esn Phrase-spoor
De data van de gsselekteerde maten worden dgewist &n de nataen daar
achter worden verplaatst. Da maatsoort bliijft ongewiiziad.

o Wissen van bepaalde maten van fnet Tempo-spoor
De maten worden gewist. De data van de Phrasa-spoor worden &chter
niet verplaatst. {In wezen worden de jraatstrepen dus verplaatsti

De data die achter de laatste maat liggsen, worden gewist.
Track Measure 1
Bea Count, 1

L1Z2.Insert HMeasure 1 Ehﬁ;l&l
i
|

99
Jodn
m

Inlassen van lede maten voor een of alle sporen. De darca
achter de niszuws maten staah, worden verplaatsct.

Track (spoor dat ge-adit wordt)
[1i-{16] {T] {All]
Kies net spoor dat u gaat veranderen.

Beat (maatsoort van de nieuwe maten)
(1/21~032/2}., [i1/41-[32/4), [1/8]1~{32/8} 3n (1/16}1-(32/16]
Kiezen van de maatsoort voor de nieuwa maten.

Measure (positie van het nisuwe gedeglte)

[13-

Het nieuwe gedeelte =zal op deze wplaats ingelast worden. De
volgende maten worden vearplaatst.

» BEVEL: {¥1] Execute
Uitvoeren van hnet Insert bevel.

Count (aantal nieuwe maten)
[(11-
Het aantal maten dat ingelast moet worden.

LET WEL: Een song mag ten hoogste 9998 maten {de 999%99ste is het
einde} bevartten.

o Inlassen van een aantal maten voor een Phrase-spoor.

De data worden verplaatst om plaats te maken voor de nieuwve
maten. De maztsoort van de maten blijft ongewiizigd.
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4,4 3/4 2/4

Phrase Spoor v

Track data

Nieuwe maat

. 2 s 4 5 8 1/8\®
a4 E7e 2/4 o

o

Gevolg van Insert

Hew H. Beat=2/4

In dit geval vallen de data buiten de perken van de laatste maat.
Dus gzulien er automatisch nieuwe maten aangemaakt worden. De
maatsoortT Voor de nieuwe maten is degens die u Voor ew M.Beat
{{REC] op de [4. Recorder] pacina) geselekteerd hebt.

o Inlassen van nieuwe maten voor D&t Tempo-Spoor

De marten worden ingelast, wmaar de data van de Phrase-sporan
worden nist verpiaatst. {(In wezen worden dus alleen de
raatstrepen verplaatsti.

1 z 3 4 5 &8 (7

4,4 374 274

Tempo Spoor R

Datp  mwermnd

5 65 7 (8
34 274

4/4

Gevolg van Insert

v

o Inlassen van maten in alle sporen (x11)
De maten worden ingelast en de volgende data worden verplaatst.

1 2 3 4 5 6 (N
44 374 274

Data *—

311 Insert

44 2/ 4

Gevolg van Insert
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KI3EXtFact | STOR

j
Track Measyure i !
St—atUS -F‘Or\ nl% { 1@8] g
E
i

| Al
- MIDICh ALl -> Track
g

Mer Extract verwiijdart u een bepaald type data uit een Phrase-
spoor (ultgangsspoor] en kopieert u ze naar precies dezelide
positie van de bestemming. Hierdoor wist u de data wvan het
uitgangsspoor.

Door de events van het en spoor naar het andere over te brengen
wist u de data die corspronkelijk op die plaats van het
bestemmingsspoor aanwezig waren.

Track {(spoor dat gz-edit wordt)

(1]~116]
Kies het spoor waar u de data wiirt Wissen.
* Kies een ander spoor dan het SpPoQr van bastEmming.

Status (datatype)

{All}l.  [Wote]. (Paf].  [C.Chg], {P.Chaj. {CAT}, {Band]. {EX] =n
LT

De status van de MIDI-data die naar esn ander SpOOr overgebracht
worden.

MIDI Ch {MIDI-kanaal)
{11-{161 [Al1l1]
Enkei de data van het gekozen kanaal zullen verwijdert worden.

» BEVEL: {F1l] Execute
Ultveeren van het Extract bevel.

LET WEL: Indien u {Notel, {PAf], C.Chg] of [P.Chg] selekteert,
dan moet u het bereik instellen.

* De waarde voor Note # Range ([Notei en [PAf]) mag ook via het
klavier ingebracht worden.

Measure (bereik)
U kunt de data maatsgewiis of voor meerdere maten tegelisk

verwijderen. De instelling gebeurt als volgt: {Measure} (eerste
maat) en [for] {het aantal maten). Met {All] selekteert u alle
maten. )

=> Track (bestemming)
(1}-{18}
Het spoor waar de data naartoe gekopieerd worden.




E14. Transpose P B STOP|

|

5 Track Measure 1 ;
! MIDI Ch for- RA11 [ 16081 |
i Transpose B8 HNote# Range ;
g gl —1-127LG 91 %

Transponeren van de toonhoogte (noot—-events of polyfonische

aftertouch}.

LET WEL: Wanneer een waarde kleiner dreigt tu= worden dan 0 of
groter dan 127, dan zal automatisch de klieinste (0} c.g.
grootste {127} waarde gekozen worden. U kunt dus nigt meer naar
de oorspronkelijke toonhoogte teruggaan, zelfs niet met behulp
van de Transpose funktie (omdat de intervallen van automatisch
gecorrigeerde noten niet meer kloppen).

» BEVEL: [Fl1] Execute
Uitvoeren van het Transpose bevel.

Track {spoor dat ge-edit wordt}
[1j-[18) [1-1&}
Kies het spoor dat u wilt transponeren.

MIDI Ch {MIDI-kanaall
(1j-[16} ([AL1l]
Enkel de data van het gekozen kanaal zullen verwijdert worden.

Transpose (interval)

[-24)-(+24]

Bepalen van het aantal halve noten tussen de oorspronkeliijke en
de nieuwe toonhoogte. U kunt e=n partii 2 oktaven naar
boven/pbeneden transponeren,

Measure {(bereik)
U kunt de data maatsgewiis of voor meerdere maten tegelijk

transponeren. De instelling gebeurt als volgt: [Measure] (eerste
maat) en [for] (het aantal maten). HMet [A11] selekteert u alle
maten.

Note # Range {(bereik dat getransponeerd wordt)

[01-[127]

Enkel de data binnen het gekozen bereik zullen getransponeerd
worden. De middelste do heeft het nummer 50 (C4). Het bereik kan
ook via het klavier inagebracht worden.

Jr
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K15.Cha. " Uélocity Y™ ISTOR
| Track Bl Measu

| MDY ch 0 all [ 108

i Magnify Hote# Range

; Bias o gLC “] ~1270G 9]

Met deze funktie wijzigt u de aanslagwaarde {Velocity) wvan de

noot-events van het het gekozen Phrase-spoor.

LET WEL: Wanneer een waarde kleiner dreiat te worden dan 0 of
groter dan 127, dan zal automatisch de kleinste (0} c. q.
grootste (127) waarde gekozen worden. U kunt dus niet meer naar
de oorspronkeliijke aanslagwaarde teruggaan, zelfs niet behulp
van de Chg. Velocity funktie.

» BEVEL: [F1] Execute
Uitvoeren van het Chg. Valocity bevel.

Track (spoor dat ge-edit word:}
fil-{18) [1-16)
Selekteer het spoor waar u de aanslag van wenst te varanderen.

MIDI Ch (MIDI-kanaal}
[11-[{16} [Alx)
Enkel de data van het gekozen kanaal zullean gewiizigd worden,

Magnify (vergroten van de aanslagverschillen)

[0.0]~-[2.0]

De coéfficient voor de vermenigvuldiging c.g. her delen van de
aanslagwaarde. Wanneer u 1.0 kiest, dan biiiven de wverschillen
oengewijzigd. Werkt als een kompressor.

Bias {(graad van verandering)
(~991-[{99]
Met Bias verhoogt of verlaagt u de aanslagwaarde voor de noten
van het ingestelde bereik.
De velocity-waarde wordt als volgt berekend:
y=a (x—64)+b+64

En
y= gewijzigde velocity waarde x= corspronkelijke velocity waarde
a= Magnify waarde b= Bias

Magnify Bias

121 /

ta het editen 89 I

127

Ma het editen B4

i

27 1 (F3]
Originele data Originele data
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Measure (beraik)
U kunt de waarden maatsgewijs of voor meerdere maten tegelijk

wijzigen. De instelling gebsurt als voigr: [Measure] (eerste
maat) en [fori {het aantal maten). Met [All] selekuaerc u alle
maten.

Note # Range (bereik dat veranderd wordt]

{(0]-[1127]
Enkel de waarden binnen het gekozen Dbereik zullen gewijziad
worden. De middelste do heeft het nummer 60 {(C4). Het bereik kan

ook via het klavier ingebracht worden.

Source Ch All
—> 1

Fl@.ﬂhange MIDI Ch 3 STOE|
* !
i Track Measyre 1 !
! Sgatus for ALl [ 1681
|

| i
|

Mat deze funkris assignesrt u een ander MIDI-kanaal naar de

svents van esn Phrass~spoor.

LET WEL: Wanneer u aan andere events van hatzglide Spoor
hetzelfde MIDI-kanaal toewijst, dan Kunt u de data achteraf
niet meer scheiden.

» BEVEL: [(F1] Execute
Uitvoeren van het hevel.

LET WEL: Indien u [Note]. [BPAF], C.Chg] of [P.Chg] selekteert,
dan moet u het bereik (Range) instellen.

* De waarde voor Note # Range ([Note] en ([PAf]} mag ook via het
klavier ingebracht worden.

Track {(spoor dat ge-edit  wordt)
(L]~[16] ({1-16]
Selekreren van het te editen spoor.

Status {keuze van de data}

[All]., [Notel, [PAf}, [C.Chgl, [P.Chgl, [CAf] en [Bend]

AlTeen de gekozen data zullen naar een ander kanaal geassigneerd
worden.

Source Ch (ocorspronkszlijk kanaal)
(11-[16] (ALll]
Het kanaal waar u het nummer van gaat wijzigen.

-3 {(pieuw MIDI-kanaal)

ir}-[186}

Kiezen van het nieuwe MIDI-kanaal.
Measure (bereik)

U kunt de waarden maarsgewijs of voor meerdere maten tegelijk
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wijzigen. Dg instelling gebeurt als volgrt: [Measure] (eerste

maat! &n [for] {(het aantal maten). Met [All] selekteert u alle
natan.
17 Chg. Gate Time EFEER :‘
| Track d  Measuyre 1
MIDI Ch forr All [ 16@1 |
Magnitw 1.9 Note# Range |
Bias a BLC -1-127L(G 91 |

Met deze funktie wijzigt u de lenagre van de noot-events van het
gekozen spoor.
LET WEL: Wanneer een waarde kleiner dreigrv re worden dan 1 of

groter dan 65535, dan zal automatisch de kleinste (1) c.q.
arootste (65535) waarde gekozen worden. U kunt dus niexr meer
naar de oorspronkelijke Gate waarde veruggaan, zelfs niet

behulp van de Chg. Gare Time funkris.

» BEVEL: {Fl] Execute
Uitvoeren van het Chg. Gate Time bavel.

Track {spoor dat ge-edit wordt)
[L]-{16] [1-16]
Kies het spoor dat u gaat editsen.

MIDI Ch (MIDI-kanaal)}
[(11-{16] [All]
Enkel de data van het gekozen kanaal zullen gewijzigd worden.

Magnify (vergroten van de aanslagverschillen)

i0.06)]-[2.0]
De coéfficient voor de vermenigvuldiging c.g. hat delen van de
iengte. Wanneer u 1.0 kiest, dan blijven de wverschillen

ongewijzigd. Werktr als een kompressor.

Bias {graad van verandering)

{~99]-[99)

Met Bias vergroot of vermindert u de lengte voor d& noten van het
ingestelde bereik.

De Gates waarde wordt als volgt berekend:

Y=ax+b
En
y= gewiijzigde Gate Time waarde x= gorspronkeliike Gate Time waarde
a= Magnify waarde b= Bias




Magnify Bias

65535
v T 65835
ug
13 i,
Na het editen 05 | Ha het editen f
-89
100
00
1 ) [EERL 1108 55535
Originele data Originele data

MIDI Ch (MIDI-kanaal)
[1)~[16] [Al1l}]
Enkel de data van het gekozen kanaal zullen gewiizigd worden.

Magnify (vergroten van de aanslagverschillen)

[0.0}~[2.0]
De co&fficient voor de vermenigvuldiging c.g. het delen van de
lengte. Wanneer u 1.0 *kiest, dan bilidven de verschnillen

ongewijzigd. Werkt als sen Kompressor.

Measure (bereik)
U kunt de waarden maatsgewijs of voor mesrdere maten tegeliijk

wijzigen. De instelling gebeurt als volgt: {Measure] {ecrste
maat) en [for) {het aantal maten). Mec [All]l selektesrt u alle
Tmatern.

Note # Range (bereik dat veranderd wordt)

(0)-{127]

Erkel de waarden binnen het gekozen bereik =zullen gewijzigd
worden. De middelste do heeft het nummer 60 (C4). Het bereik kan
ook via het klavier ingebracht worden.

E18.5hift Clock b |STOR
! :
| Track Measure 1 ;
| status i for A1l [ 1081 |
{ MIBI Ch all :
Bias a 5

|

Met deze funktie verschuift u de events van een spoor 1in stappen
van 1 clock (1/96 kwartnoot}.

Track {spoor dat ge-edit wordt)
{ti-(16] [1-16] {T]
Kies het spoor dat u gaat editen.

Status {datatype)

{All], (iNotel, [PAf], {C.Chg}. [P.Chg), {CAZ]. [Bend]. (EX] en
{TU]

De status van de MIDI-data die verschoven worden.
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MIDI Ch {(MIDI-ranaal)
(1:-{16} f(ALL]
Enkel de data van het gekozen kanaal zullen gewiizied worder.

Bias {(araad van varandaring!

[-961-[%9]
Met Bias bepaalt u het aantai "clocks" dat de data vwvarschnoven
noeten worden. "+ betekent dat de data later weergegevan wordan.

Measure (bereik)
U kunt de events maatsgewijs of voor mecrdere maten tagelijk

verschuiven. De instelling gebeurt als volgru: [lMeasure] (eserste
maat) en [for] (het aantal maten). Met [(Allj] selekveert u aile
maven.

0 Positieve Shift waarde (dava later)

i 2 3 4 5 6 (@)

4,74 374 274
Phrass spoor N

Track data s

—
Shife !

Niguwe gaar
12 3 4 s 8 7/ ®)
4,4 3/4 2/4 :

Gevolyg ; -

New b best i.’J 244

In dit geval wvallen de data buiten de perken van de laatste maat.
Dus zullen er automatisch nieuwe matsn aangemaakt worden. De
maatsoort voor de niszuwe maten is degene die U voor New M.Beat
{[REC) op de [4. Recorder] pagina) geselekteerd hebt.

o Negatieve Shift waarde {data vroegér)
1 2 3 4 5 6 (N
4,74 3/4 274

Phrase spoor "

Teack data +—i

o Se—
Shift
1 2 3 4 5 6 M
L1474 374 274
Geveolg .
De oacata kunnen niet védr de eserste slag wvan de ecerste maart

liggan. Dus beginnen ze bij M/B/C=1/1/0.
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E19.Track Exchande 1

. Source Track ¢1) E? %
Source Track (20

Het deze funktie kunt u de data van tTwee Pnrase-sporen uit-
wisselen,

Source Track {1} (eerstez spoor)
[11-[16]
Kiezen van het serste spoor.

Source Track {2) (tweede spoor)
{1)1-{16}
Kiezen van het tweede spoor.

» BEVEL: [Fl] Exescute
Uitvoeren van het EXchandge bevel.

FZ21.FD Load Sondg p | . il
======= Jnternal Sond g6k free mmom=m—m=
> 1E . 1%
===m== 2 sohd onh disk Iifree smomem

P—=> Uignettes W38 i1«

! SHWING CHFE 12%

Laden van individuele songs naar het geheugen van de W-30, Schuif -
een data diskette in de drive,.
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Resterende kapaciteit van

het interne geheugen {l\=
ong. 150 noten)
i
Imtermnal Son3 TEEfres
Hu:n‘?_ l_!EE—_-
Sord on dizk It res
SnE- 1 +
Tmgpd - Resterende kapaciceit ap
— da disketce {1%= ong. 100G
Rantal songs op de noteat. bntern gehaugen dat door

diskette

de song in beslag worde
genosen.

» BEVEL: [F1] Load
Uitvoeren van net Load pevel.

[F2] +Sound
Wanneser u eesn diskette gebruikt die en kiank- en Scng-data DeEvat.
dan zullen de Scund-data (Load Set) sawrzn met de Sona-data
geladen worden.
De FUNC data f{parametsrs van de {Part Setv] pagina) worden samen
met de song gsziadan.

(E5} Label
Hontrolisren van het disxk-label.

Internal Song ibazstemming van de song)

[L)1-{20]

Kiss de song waar 4 de van de diskstte aikomstige data naarroes
wensc te Kopiéren.

Scng on Disk {sonas die geladen kunnen worden)

-» Plaats de te laden song in de bovenste ragel. Wannser sen
disketcte meer dan een song begvat, dan kunt u de namen met behulp
van de draasischijf selekteren. Hiervoor kunt u net numerisch
toztsenbord niet gebruiken.

K2Z2.FD Save Song. 1 STOP

== [nternal Song Toxfree ==zomm |
Uignettes 1
SHING CAFE : 1

i
i
]
|
|
i
i
!

Opslaan van individusls songs op een diskette. Schuif een data
diskette in de drive.

» BEVELEN: [F1] Save
Uitveoeren van het Save bevel.

[F2} +Sound
Wanncer u 2en diskette gebruikt voor de opslag van &n  Sound- en
Seng-data, dan zuilen ds Sound-data (Load Set) samen rev d& Song-
data opgeslagen worden.

De FUNC dacva (paranmsters van de {32. Part Set] paginal worden
samen met de song opgeslagen.
{F51 Label

Kontroleren van het disk-label.
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Iinternal Song (sona die opgassiacgsn wordru)
>{1i-1201 Kies de song die u gaat opslaan en plaats hem in de
povenste regel.

= LET WEL: op de diskette worden d& sSOngs alfabetisch
geranaschike (volgens hun naam}. Vergeet dus nist uw songs te
benoemen alvorens ze op te slaan.

* Indien de gekozen naam reeds op de diskette voorkomt, dan zal
de "Qverwrite OK?" (overschrijven?) prompt verschiinen. Indien
u  de song toch onder die naam opslaat, zal de song die op de
diskette stond gewist worden. Wanneer u de song op de diskette
niet wenst te verliezen, dan moet u voor de song in het interne
geheugen een anders naam kiezen {met beghulp wvan [3. Song

Parameter}!) alvorens hem op te slaan.

EES FO Telete Song 1

= P oond on disk Ihfree ===
Uignettes W30 1
SWING CHRFE

Dank zi]j deze funktie kunt u de songs die op =2en diskette staan
wissean.

g oo ik IWfres —Sosmamm
1i%

%
kesterende kapaciteit op
de diskette (1%= ong. 1000

Aantal songs op de noter . Intern geheugen dat door
diskette de song i besiag wordt
genomen.

» BEVELEN: {Fl] Delete
Wiszen van de song.

[F2) Label
Kontroleren wvan het disk-label.

-> {de song die gewist wordt)

Plaats de naam van de te wissen song in de bovenste regel. Indien
de diskette meer dan een song bevat, kunt u de namen met Dbehulp
van de draaischijf oproepen. Hiervoor kunt u het numerisch
toetsenbord niet gebruiken.



et dit bevel formatesrt w nieuwe disketten voor de opslaag van uw
data.

U kunt een nieuwe diskette pas gebruiken als u ze geformatesrd
hebt. Voor de W-30 zijn er twes soorten data disketten:
Sound & Song Disk Seng Disk
Sangs Songs
84 songs
. 7.000 steps 64 songs
ong-  100.600
steps
Sound
» BEVELEN: [F1l] Type 1
Maken van een Song diskectte.
[F2] Type 2
Maken van een Song & Sound diskette.
U kunt aan ledere diskette esn naam (=iabel)geven {11 tekans).
Deze naam kan later ecnhter niet meer veranderd worden.
[F1] Format
Uitvoeren van het bevel.
EE.” 25.oad MRC Song 3 Ismu!
E Ihsert S- ~MRC or MRC Disk
l ahd PP@SE TF1 R
§ |
% |
Deze funktie dient voor het laden van songs die u met de MRC-
500/MRC-300 of S~MRC aangemaakt hebt.
Zodra de "Insert S5-MRC or MRC Disk and press 'Fl: Execute” prompt
weergegeven wordt, schulft u de diskette in de drive en drukt u
op [F1].
Resterende kapaciteit van ——
het interne geheugen {1%=
ong. 150 n°ﬁen,
nternsl Sored 4IXfres ======
1 1i%
} Sord on dizk Shtree s
T =T | t
L Resterende kapaciteit op
de diskette {1%= ong. 1000

Aantal songs aop de
diskecte

noten).

Intern geheugen dat door
de song 1n beslag wordt

genomen.
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Internal Song (bestemring van de data!l
{1]-{20] Kies de song waar u de data naartoe wenst e Kopiéran.

~-» (song die geladen wordt}

Plaats de gewenste song in de bovenste regzsl. Indien er meer dan
een song op de diskette staat, kunt u de namen met behulip van de
draaischijf selekteren. Hiervoor kunt u het numerisch toetsenbord
niet gepruiken.

* De data van het Rhythm spoor worden geconverteerd en naar een
Phrase spoor overgebracht.
Super-MRC ~->» Spoor 9
MRC~-500, MRC-300 -> Spoor 5

» BEVEL: Load
Uitvoeren van het Load bevel.

FEE lLoad & bong 2

Insert S-553-333/503 Disk :

and PI"ESS F1-1m£ z

i

Deze funktie dient voor het laden van songs die u met esen S$-5%0
{SY5-503}), S5-550 (8Y5-553) of §-330 (8YS~333) aangemaakt hebrt.

De songs op voornoemde disketten bestaan uitc een reeks
“"patterns". Maar wanneer u 2ze naar het geheugen van de W-30
overbrengt, dan worden die "patterns"” gewoon samengevoegd. De
namen van de SYS-songs mogen uit 44 tekens bestaan, maar voor de
W—30 ziidn dat er maar 28. Vandaar dat enkel de eerste 28 tekens
geladen zullen worden (zie ook p. 100).

Zodra de "Insert &-553/333/503 Disk and press 'Fl: Execute"
prompt weergegeven wordt, schuift u de diskette in de drive en
drukt u op [F1].

Resterende kapaciteit van e
;

het interne geheugen {(1%='
ong. 150 no:en)

Intertal Sores 43MFreas —==oo—

o Hdisk 3»“"]“@@ =
)

Restgrende kapaciteit op

de diskette (1:N= ong. 100

hantal songs op de notenj .

diskette

Intern geheuyen dat door
de sony in beslag wordt
genomen.

Internal Song (bestemming van de data!
[11-[20] Kies de song waar u de data naartoe wenst te kopiéren.

-» |song die geladen wordt)
Plaats de gewenste song in de bovenste regel. Indien er meer dan
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@gn sondg op de diskette sraat sunt u de narven §es L
draaiscniijf seiekteren. Hiervoor kKunt u hat sumsriscn tos
nietr gebruiksn.

penulp van ds
srszenpord

» BEVEL: Load
Uirtvoeren van net Load bevel.

Insert Surer-MRLC Disk
and press F1: |0’

K27.Save S-MRU Tisk3
é
|
|

Dank zij deze funktie kunt u een met de W-30 opgenersn song op
een geformateerde Super-MRC diskette opslaan.

Zodra de "Insert Super—-MRC Disk and press ‘'Fl: Execute" prompt
weergegeven wordt, schuilift u de disketre in de drive sn drukt u
op [F1}l.
Resterende kapaciteit vap mrmemmwmessmmm
het interne geheugen {1%=
ong. 150 note*nl
mmm=m=== Internal Sond TENfres s=====
FOoLIW-3F0 Sorebel L
Zall-TH SepeS-r  Resterende kapaciteit op
:-?;; T 77 flmt Lz 98 diskette {l%= ong. 1060
o ot 1=.o Boten). )
T====== '&T-:nr's'a o disk Iufres sp==
d Intern geheugen dat door
Aental songs op de i_um..nMM______ de song in beslag wordt
aa— Y £:1 4 1 -

genopen.

* De Song-data van de W-30 kunnen niet op een voor de MRC-500/300
geformateerde disketts weggezer worden.

Internal Song (song die opgeslagen wordt)
{1}~f20])] Kies de song die u naar de diskerte wenst te schrijven.

be Super-MRC heeft maar 8 sporen en negeert de data van d& sporen
9~16 van de W-30. Groepeer deze data dus met behulp van [8.Mergel
of {9. Copy] alvorens ze naar de diskette van de Super~-MRC weg te
schrijven. )

D€ mnaam van een Super-~MRC song mag ten heogste uit 13 tekens,
maar de W-30 aanvaardt er 2B. De Super-MRC negeert de tekens die
de capaciteit te buiten gazan. De songs worden alfabetisch
gerangschikt op de diskette {dus niet wvolgens hun nummer).
Vergeet daarom niet sen song voor de opslag te benosmen (zie p.

102).

Wanneer de gekozen naam reeds bestaat, dan kunt u de s50ng niet op
de Super-MRC disketve opslaan.

» BEVEL: [(Fl] Save
Uitvoeren van het Save bevel.
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Z28.FD Cory 2

WARMING!
If 9ou execute *FI Corg’
gou’ 11 lose the Sound & Song Data.
Inhsert Source Disk

Met deze funktie kopiesert u uw diskstten. Lzg de originele &n =en

geformateerde diskatte klaar en schuif eerst de originel=z

diskette in de drive.

= Tijdens het kopiéren van een diskette worden alle data die nog
in het interne geheugen van de W-30 aanwezig zijn, gewist. Sla
deze dus op alvorens FD Copy te selektersn.

~ U kunt allsen de volgende disketten Ykopléren: W-30, 5-50
{(Ver.1, 2), $-330. §-550, SYS-503, SYS-333 en SYS5-353.

» BEVELEN: [Fi] Execute
Laden van de data van de originele diskette. Wannesr de "Insert
New Disk" pronmpt wsergegeven wordrt, verwiidert u de originele
diskette en schuift u de niesuwe in de drive.

{Fil Execute
Ha de dizkette geformateerd te hebben zullen de geladen data
opgeslagen worden.

WARMING!
If wou execute ’Transfer’ !
gou’ 11 lose the Sound & Song Data. |
Insert Source Disk ]

r29.80n9 Transfer 3 STOP|

Dank zij deze funktie kunt u een aantal songs van de ene diskette
naar de andere kopiéren. De songs op de tweede diskette die
dezelfde naam hebben als de te kopiéren data, worden gewist.

{1) Leg twee disketten klaar en schuif de originele diskette in
de drive.

» BEVEL: [Fl) Dir.
Een lijst van alle songs op de diskette.

* Tijdens het kopiéren van esn diskette worden alle data die nod
in het interne oshsugen van de W-30 aanwezig zijn, gewist. Sla
deze Aus op aiverens Song Transier te selekteren.

~ De Song Transfer funktie kan enkel voor de op de W-30
aangemaakte disketren gebruikt worden.
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Somd o disk TR ree Smmamome
'élﬁl.“‘;'gu ; 11%
Sota- JFIEE
2?“;31 songs op de Intern geheugen dat door
iskette L. 3 i
ommmme——m—.. Regterende capaciteit op de song in beslag wordt

de diskette. {1%= ong. genomen.

1000 noten}.

(2} Gebruik de draaischijf en plaats de gewsnste song-naar in  de
bovenste regel (-->). Druk daarna op [FS]

» BEVEL: [F5] Select
Selekteren en "deselekteren® van esen song.

De geseleketesarde song-naam zal in omgekeerde video weergegeven

worden.
Herhaal stap {2) tot u alle song geladen hebt.

(3) Start het Song Transfer bevel.

» BEVEL: [Fi] Trans
Laden van de geselekteerde song.

De naam van'de geladen song wordt op het display weergegeven.
Wanneer de song helemaal geladen is, wordt de "Insert Destination
Disk" prompt weergegeven.

{4) Verwijder de originele diskerts en schuif de tweede diskette
in de drive.

» BEVEL: [F1] Trans
De geladen data worden op de tweede diskette opgeslagen.

De naam van de song die op de tweede diskette weggezet wordt, zal
op het display weergegeven worden. Zodra de song naar de diskette
weggeschreven is, zal de "WARNING!” prompt weergegeven worden.

* Indien er op de diskette een song staat die dezelfde naaim
heeft, zal de "Overwrite QK?" verschijnen.

» BEVELEN: [Fl1] YES
De nieuwe song wordt naar de diskette weggeschreven en de oude
song wordt gewist.

fF2] NO
De volgende song wordt geselekteerd. De huidige wordt nieg opge-
slagen.

Wanneer u de oude song niet wilt wissen, dan laad u eerst de song
die gekopieerd mcet worden &n verandert u zijn naam ([3. Song
Parameter}. Zet de sonag daarna op de originele disketts weqg en
start de Song Transfer funktie.
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FS@.Track info. p|

Track

Met deze funktie kontroleert u de inhoud van de Phrase
{zie p. 971).

sporen

* Een song selektesrt u met behulp van [3. Song Parameter} of [4.

Recorder].

dalekteren van het spoor dat u gaat Kontroleren.

» BEVEL:[Fl] Execute
Druk op deze toets wanneer u een spoor geselekteerd hebt.

T @i 1 Kanaal 10 Kanaal 16
e i 2T 4S5 6T ESELIISE G
fHaote . .
PR #* e e m h A e e e ek
L nHG S
P, CHGE oL . e n m e x m ek x e
* gapwezidg . nigt aanwezig
iNote] Noot~bevelen
[PAf] Polyfonische aftertouch

[C.Chyg] Kontrole-wijziging
[P.Chagl Programmakeuze

» BEVELEN: [Fl] Select
Druk op deze toets om een ander spoor te selekteren.

[F5] Page
[CAL] Kanaal~aftertouch
[Bend] Pitch bend
[EX] System exclusive
[TU) Stemmen (Tune Requast}

» [EX] en [TU] staan los van de kanalen. Indien een spoor

bevelen bevat, dan zal "Exist" of "Not exist" wverschijnen.

3. Sound Mode

3 art Set 4

Ch Pa i
A 1 P ellow Piano
B &6 18 P rums-Penrc
c 2 2 P ingeredBass
D g - P iano

ellow P
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» BEVEL: [Fl] Page
Selekteren van de Parts A-D of E~H.

Met deze funkrvie stelt u de Parts in.

V xx {Voice model

(FUNC parameter) en (Song parameter)

De W-30 stelv 16 stemmen ter beschikking (in sommide gevallen
minder}. U kunt een van de volgende modes selzkteren om te bepa-
len hece de stemmen verdeeld worden.

[VAL] (Last lote Priority Auto Mode)

In deze mode wordt de naar de Part geassigneerde Patch door
middel van noot-bevelen op het gekozen kanaal gestuurd. Wanneer
er meexr dan 16 noct~bevelen binnenkomen, worden de srilste noten
uitgeschakeld om de nieuwe weer te kunnen geven.

{VAF] (First Note priority Auto Mode)

De naar de Part geassigneerde Patch wordr met behulp van de nooct~
bevelen gestuurd. Wanneer er meer dan 16 commando's tegelijk
ontvangen worden, worden de laatste bevelen genegeerd.

[Vii-{v22] (Fixed Voice Mode)

Verschillende verdelingen van de 16 beschikbare stemmen. Wanneer
er voor een Part meser stemmen ontvangen worden dan u geselekteerd
hebt, dan worden de laatst binnenkomende genegeerd.

Voice Mode| 1 Z 3 4 5 ] 7 8 9 1101
A iz 2iwliwol1ef 8 8 g a8
] 0 2 4 2 & 4 2 8 & 4 4
C [¢] op 0 2 0 2 2 0 2 4 2
D o 0 0 ¢] 0 0 2 0 Q 0 2
£ 0 4] +] 1] Y] Q o ¢} 0 1] 1
F 0 oo 0 [¢] 0100 !0 ]
G 0 0 0 Q 4] 4] 0 0 4] 0 0
H [¢] 4] 4] g ¢ o 0{0 ¢] 4] Q
Voica Mode! 12 | 13 [ 14 [ 151 16 | 17.] 18 1 19 F 20 21 | 22
A 8 & ] 6 6 6 4 4 4 4 2
B 2 6 B 4 4 2 4 4 4 2 2
c 2 4 2 4 2 2 4 4 2 2 2
o] 2 ¢] 2 2 2 2 4 2 2 2 2
[ 2 c Q [¢] 2 2 0 2 2 2 2
F 4] 0 4] 4] o] 2 ¢l 0 2 2 2
G 0 0 g 0 1] 0 1] 0 0 2 2
H. Y 0 0 0 O ¢ Y 0 0 4] 2

Ch {Otvangstkanaal)

(FUNC parameter) en (Sondg parameter)

[{1}1-[16] Het ontvangstkanaal voor ledere Part.

[--] Alle MIPI-commando's worden genegeerd. U hoort dus aiets. Om
vertragingen te voorkomen, schakalt u de Parts uit die niet
gebruikt worden.

* U kunt voor alle parts {A-H! hetzelfde MIDI-kanaal kiezen. In
dat geval zal er echter een vertraging ontstaan, zeker wanneer
u de VAL mode geselekteerd hebt,

Patch (Patch die weergegeven wordt)
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{FUNC parameter) en {(SonRg parameater’
[P1]~[P16] Hier selekteert u fatch die door de part gestuurd werdt.

» BEVEL: [F2] INIT
Hiermee initialiseesrt u deg FUNC parameters,

out (uitgang!
{Patch parameter)

{11-[8] De Patch =zal via de hier gekozen uitgang weergsdeven
worden.

[T] De Tones van de Patch worden via afzonderlijke ultgangen

witversterkt. De ulitgangstoewijzing meakt deel uit van de Tone

parameters. In dit geval neemt het stemmenaantal af. Dus
zullen bepaalde klanken niet weergegeven worden.

Level {(volume van de Parts)

(FUNC parameter) en (Song parameter)

foj~f127M] Instellen vanm het volume voor de& Parts.

* Deze parameter kan met behulp van ean MIDI-bevel afkomscig van
sen extern MIDI-apparaat veranderd wordan. Hiervoor dient u de
Receive schakelaar iVoi] in de "OW" stand te plaatsen ((33.
MIDI RX Setl).

putput mode (wijzigen van de Output mode)

{FUNC paramater) en (Song parameter)

Hier selekteert u of [Multi] (afzonderiijk uitversterken van de
Patches of Tones) of [Mix] (weergave via uitgang 1) .

De nhnoofdtelefoon~aansiuiting} geeft hetzelide signaal weer als
uitgang 1.

{Multi] {Multi uitgangeni

De signalen van de Patches worden afronderlijk uicversterkc. De
hoofdtelefoon-aansluiting geeft hetzelide signaal weer als uit-
gang 1.

[Mix] {alle Patches via uitgang 1)

Alle signalen worden naar uitgang 1 gezonden {dus hoort u in de
hoofdtelefoon alle Patches). De overige uitgangen zijn niet ak-
tief. )

F3] M.Tune
Master tune {stemmen)
{FUNC parameter)
i-64]1-[0]1—164] X
Hiermee stemt u de W-30. In de 0 stand wordt de toonhoogte van de
Tone parameters nist gewijzigd.

[F4] KB PRM (Keyboard parameters)
¢h {kanaal van het klavier)
{Configuration parameter)

f1l1-[{1e]
Hier stelt u het overdrachtskanaal van het klavier in. Wanneer u
£ijdens de oprname op het klavier speelt, dan wordt de muziek op

het gekozen kanaal opgenomen.
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Octave {(“verschuiven" wvan het klavier)

{Configuration parameter)

[-2}-(+2]

Wanneer de waarde gelijk is aan 0, dan stuurt u met het klavier
het Dbereik tussen €2 en C7. Door de waarde re veranderen kunt u
dit bereik oktaafsgewiijs verschuiven.

P {programmakeuze~nummer voor het klavier)

{1]1-{128]

Het hier gekozen programmanummer wordt op het voor het klavier
gekozen kanaal gezonden, wanneer u op [F1] drukt.

» BEVEL: {Fl] PG Send
Met deze toets zend u een programmakeuze-numnmer.

I (MIDI-schakelaar voor het klavier)

{(Configuration parameter!}

[On]}/[Off] (Local On/0ff)

Wanneer u "On" kiest, dan stuurt u het klavier de interne klank-
module.

» BEVEL: [F1l} INT
Omschakelen tussen On en OFff.

E (MIDI-schakelaar voor de MIDI-uitgang)

(Configuration parameter)

foni/[Off}] 1In de "On" stand zullen de data van net klavier naar
de MIDI-uitgang gezonden worden.

» BEVEL: [F5] EXT
Omschakelen tussen On en Off.

29, MINI R Set P Eﬁmﬂ
P.Chg Bend B.Rng Mod Hold CAf Uol

A On On Off On  On Off Off

B On On Off On On OFff OFf

| C 2 8” On  Off On  On OFFf Off

» BEVELEN: [F1] Page
Kiezen van de Part-pagina (A-D of. E-H).
{F2] INIT
Initialiseren van alle parameters op deze pagina met uitzondering
van "Ch".

Je hier gekozen instelliingen bepalsen de manier waarop een Part op
e MIDI~bevelsn reageert.

Ch (Otvangstkanaal)
{FUNC parameter) en {Song parameter)
[13-{16} Het ontvangstkanaal voor iedere Pare.

fan
[543
[




{ =] Alile HMIDI-commando's worden geneg =ra.

P.Chg {proarammakesuze)

{MIDI parameter)

{Oni/{Off]

Bepalen of de programmakeuze-bevelen al dan niet genegeerd moeten

worden.

LET WEL: Met de programmakeuze-bevelen selekteert u een andere
Patch op de W-30.

Het programmakauze-pummery en de daarmee gesliekteerde Patch stelt

u met [F%] {Prog#) in.

» BEVEL: {F3] <-

Verplaatsen van de cursor naar links.
[F4] ->

Verplaatsen van de cursor naar rechts.

Bend {Pitch Bend)}

{MIDI parameter)

{on], [Off}

Hier bepaalt u of de Pitch bend commando's al dan niet genegeerd
worden.

B.Rng (bereik van Pitch pend)

{MIDI parameter)

fon], [Off]

Hier bepaalt u of de Bend Range bevelen al dan nlet ontvangen
worden {(controle-wiiziging RPN nummer 0).

Mod {(modulatie}}

(MIDY parameter)

[on] . [Off]

Hier bepaait u of de modulatie-commando's al dan niet genegeerd
worden. {(Controle-nummer 1)

Hold (Hold funktie)

{MIDI parameter)

{on], fOff]

Hier bepaalt u of de Hold commando's al dan nier genegeerd wor-—
den. (Controle-nummer 64)

CAf {kanaal-aftertouch)

(MIDI parameter)

[On}, [Off}

Hier bepaalt u of de kanaal-aftertouch commando's al dan niet
genegeerd worden. '

Vol {(volume)

(MIDI parameter!}

[Oon]), [Qff]

Hier bepaalt u of de volume-commando's al dan niet genegeerd
worden. (Controie-nummer 64}

[F5] PROGH#
{MIDI parameter)
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» BEVELEN: [Fi] INIT

Initialiseren van alle parameters op deze schermpagina
[F5] RX Set

Teruggaan naar de [33. HMIDI RX Set] padgina.

Met deze funktie assigneert u een programmakeuze-nummer NaaT de

Patches van de W-30 (1-28)

* LET WEL: Assigneer nooit hetzelfde programmakeuze-nunmer naar
twee verschillende Patches. is dat namelijk het geval dan zal
alleen de Pateh met het kleinste nummer geselekteerd worden.

Oct.
()

E=manich

Out Level 12Bi

- I Bend Range 2 |

Kew Assign ROT AT Assign MOD
Uni-Detune 8 T Sense a .
U-SW Thresh 80 .Sh;Ft @
: ;

Met deze funktie stelt u de Patch parameters in.

[Patch-nummer] en Patch-naam

{Patch parameter)

{1j-([18]

Selekteren van de Patch die u gaat editen. U kunt aan iedere
Patch een naam bestaande uit 12 tekens geven.

Key Mode
{Patch parameter)
U kunt een van de volgende viif Key modes selekteren. In alle Key

modes gebeurt de weergave van de Tones volgens de geselekteerde
Level Curve en volgens de aanslag. U mag ook twee Tones (lst en
2nd} naar dezelfde toets assigneren ([{37. Patch Splitj).

[Norm] {Normal)

Alleen de lst Tone weerklinkr.

[V~8W] (Velocity Switch)

Wanneer u de totes harder aanslaat dan de ingestelde Thresh-
waarde, dan zal de 2nd Tone weerklinken. In de overige gevallen
weerklinkt de 1st Tone.

[Fade} (Velocity Cross-Fade)
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De balans van de lst en de 2nd Tone is athanrelijk van de aan-
slag. De Level Curve van de ilst wordt orgedraaid. Aangezien u
twee Tones naar dszelide toersen assignasrt. wordt het stammen-
zantal gehalveerd.

[Mix] {(Velocity Hix)

De lst en de 2nd Tong worden samen wgeprdgedaven. Aangezien u twee
Tones naar dezelfde toetsen assigneerrt, wordt het stemmenaantal
gehalveerd.

[Uni] {Unison}

De ist weerklinkt. In deze mode assigneert u tweemaal dezelfde
Tone naar de toetsen. De tweede Tone kan ontstemd worden. Aange-
zien u twee Tones naar dezelfde toestsen assigneert, wordt het

stemmenaantal gehalveerd.

Om stereo-klanken voort te brengen, sampelt u het linker en
rechter kanaal {(van zen CD, laser disk of DAT) afzonderlijk en
zorgt u ervoor dat de Start Points identiek zijn. Tedere Tone
moet daarna afzonderliijk uitversterkt worden {kies de T optie
voor Qut Assign).

V-SW X~FADE V-MIX
13t Tone nd Tone
+ -
L. Curve 2 L Qurve 2 Thresh
st Tone and Tpne
LG z
ure L Curve 3 Thash

» BEVELEN: [Fl] Copy
Kopiéren van de parameterwasarden.

[F1] 1lPatch
Hiermee kopieert u alle parameters van de voor "Copy from" gese-
lekteerde Patch naar de huidige Patch.

{F2] lpage .
Kopidren van de voor de “"Copy from" geselekteerde Patch-pagina
naar de huidige Patch.

{F3] Load
Kopiéren van de parameters van een Patch op een Data of System
diskette. De Patch dient u met behulp van "Copy from Disk" tg
kopiéren.

LET WEL: Selekteer het nummer van de gewenste Patch (1-16 voor
Patches op een data diskette of 1-32 voor Patches op de Systenm
diskette).

» BEVELEN: [F1i] lPatch
Kopiéren van alle parameters van de "Copy from Disk" Patch naar
de huidige Patch.

[F2] lpage
Kopi&ren van de parameters die op het display weergegeven worden
(van de "Copy from Disk" Patch) naar de huidige Patch.
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Key Assign
{Patch parameter)

{ROT)

Wanneer de W-30 een reeks noot~-aan commandc's ontvanat, dan
stuurt hij telkens een andere klankbron.

[Fix]

De #W-30 stuurt alleen deszelfde module als hii 2en noot-bevael voor
dezelfde toets ongvangt. Met andere woorden: [fix} stuurt de

volgende klank en schakelt tegelijk de decay van de verige uit.
Dit is met name ideaal voor de nuances van slagwerk-roffels.

Uni-Detune {ontstemmen van een [Uni] klank}

{Patch parameter)

[-64]1~[0]~[64]

Hiermee onstemt u een Tone van de [Uni} mode. Een waarde van 50
is min of meer gelijk aan een halve noot.

V-SW Thresh (drempel voor [V-SW]}

{Patch parameter)

fO01-1127]

In de V-5W mode ‘kiest u zelf de drempelwaarde voor de het
breekxpunt. Hoe groter de waarde hoe harder u moet aanslaan om de
andere Tone te sturen.

V-Mix Ratio (algoritme voor [Mix])

{Patch paramever}

[e¢)l~{127]

In de Mix mode kunt u de Level Curve voor de 2nd Tone veranderen
zoals in onderstaande afbeelding te zien. Als de waarde geliijk is
aan 0, dan is het volume gelijk aan de waarde van de Level Curve.

2ot Torm
Vot e 9 e o4 -_— s

Out level -{volume van de Patch)
(Patch parameter)
(01-{127] Hier bepaalt u het volume voor iedere Patch.

Bend Range’

{Patch parameter)

fol-[12]

Dit is de maximale verschuiving die u met de Pitch Bend hendel
kunt verkrijgen. ieder cijfer slaat op =en halve noot. 2=seconde,
3= kleine terts, 4=grote terts, 7= kwint en 12= oktaaf.
* LET WEL: De toonhoogte zal altijd binnen het bereik van twee
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oktaven boven de Qrig Key liggen. Wanneer u de Pitch Bend
funktie voor hoge noten gebruikt, dan zal de toonhoogte slechts
gedealtelijk of helemaal niet verschuiven.

« Yergeet ook niet de [Bend] en [B.Range] funkties op On te
zaetten ([33. MIDI RX Set}) want anders negeert hij de Pitch
Bend en/of Bend Range bevelen.

AT Assign (Aftertouch Assign)

{Patch parameter)

Hiermee selekteert u een van de veolgende vijf effekten dat u via

de Aftertouch kunt sturen.

* "Aftertouch” is het effekt dat u verkrijgt wannser u een toets
na de eigenlijke aanslag nog verder indrukr. Dit kan alleen op
instrumenten die met de Aftertouch funktie wuitgerust zijn
{zoals de W-30).

(MOoD] (Meodulatie)

De Aftertouch stuurt het vibrato-effekt.

[VOL] (volume) _

De Afterocuch stuurt het volume van de klank.

[B+) (opwaartse Pitch Bend)

De Aftertouch verhoogt de toonhoogte van de klank.
[(B-] (neerwaartse Pitch Bend)

De Aftertouch verlaagt de toonhoogrte van de klank.

* Het interval voor B+ en B- is afhankelijk van de instellingen
voor A.T. Sense en Bend Range,

[¢-0] {afsnijpunt)
Met de Aftertouch verhoogt u het afsniipunt. (Geldt enkel voor de
klanken waar u de TVF-schakelaar veor op ON gszet hebif.)

AT Sense {Aftertouch Sensitivity}

{Patch parameter}

{0]1-{127]

De gevoeligheid veoor het Aftertouch effekt. Hoe groter de waarde
hoe gevoeliger de W-30.

Oct.8hift {(oktaafverschuiving)

{-231-{~-11, [ol, (1], [2]

U kunt de toonhoogte van klavier in stappen van 1 oktaai ver-—
schuiven. Dit geldt alleen voor het klavier (en dus niet voor de
sequencer noch veor via MIDI IN binnenkomende MIDI-commando’'s) .

out Assign {(uitgangstoewijzing)

(Pateh parameter)

Iedere Patch kan via een eigen uitgang weergegeven worden {er
ziin =2v 3.

[Cutil~[outd] De huidige Patch wordt via de geselekteerde uitgang
ultversterkt.

[Tone] De Tones worden alzonderlijk uitversterkt {(met de 1inge-
stelde Tone parameter~waarden). In deze mode is het aantal be-
schikbare stemmen kleiner dan normaal en sommige klanken zullen
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niet weergegeven worden.

» BEVELEN: [F2] INIT
Initialiseren van de parameterwaarden.

[F1] 1Patch
Hiermee initialiseert u alle parameters van de huidige Patch.

[F2] lpage
Initialiseren van de geselekteerde Patch-pagina van de huidige
Pateh.

[F3] aAll
Initialiseren van alle parameters voor alle Patches.

{F3] Swap
Uitwisselen van de parameters van de huidige Patch met de waarden
van een andere Patch die w met behulp van "Patch Swap" geselek-
teerd hebt.

[F1] 1Patch
Uitwisselen van alle parameters van de "Patch Swap" Patch met de
huidige Patch.

[F2] lpage
Uitwisselen van parameters van de geselekteerde Patch, die op het
display weergegeven. worden met de data van de "Patch Swap" Patch.

atch SrPIit- 4 o[;

Hc Piano Set Mode *kInfo*
Mix 1st, 1 mp—1
1 mp—1

Dct Shift

Bier assigneert u de Tones naar een Patch en naar het klavier.
Deze funktie heet "Split". Dit is een *Info* pagina waar u kunt
zien hoe en waar de Tones naar het klavier g¢geassigneerd zijn.
Druk op een toets en u ziet de lst en de 2nd Tone die aan de
bijbehorende toets toegewezen werden.




Deze toetsen hehben dezelfde funkties als ée rostsen van de [36,
Patch Parametery] pagina.

[Patch nummer &n naamj
[1]-{16] Oproszpen van de Patch die u wenst te editen.

Key Mode

{Patch parameter)

Selekteren van 1 van de viijf Key Modes. De Key Mode kunt u ook op
de [36. Patch Parameter) pagina sslekteran.

Oct.Shift (okrvaafverschuiving)

[(-2]-0-2}, (@), f11, (2]

U kunt de toonhoogte van klavier in stappen van 1 oktaaf ver-
schuiven. (Als de waarde gelijk 1s aan 0, dan is het bereik van
het klavier €2-C7.) Dank zij deze funktie kunt u de Tones dus ook
naay €0 en/of C9 assigneren.

Set Mode

Om een Tone naary het klavier te assigneran. drukt u op {F5] om de

Set mode e selekteren.

[l=t&2nd] Assigneren van de lst en 2nd Tone.

[lst] Assigneren van de lst Tone.

[2nd] Assigneren van de 2nd Tone.

[OEff] MNeoch de lIst noch de 2nd Tone zal geassigneerd worden. U
hoort dus nists.

» BEVEL: [F5] Set
Druk meerdere malen op deze toets om de gewenste mode op te
rogepen.

1lst:
(1]~{96] Kles sen Tone voor lst Tone.

2nd:
[11=~{96] Kies een Tone veoor 2nd Tone.

Druk nu op de toetsen van het kiavier waar u "de geselekteerde
Tone naar wenst te assigneren.

Druk op [F4] om naar de *Info* mode terug te gaan.
f* Info] Hier kontroleert u de assignatie van de toetsen.

» BEVEL: [F4} Info
Druk op deze toets om van de Set Mode naar de *Info* mode e
gaan.
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{F1] Home
Hiermee verplaatst u de cursor naar de “Paran"” positie.

Deze funktie stelt u in staat om idere Patch parameter afzonder-
111k te selekteren en diens waarde te veranderen.

Param {parameteyr)}
Salekteren van de parameter die u gaat editen.

(1 out level]

{2 Key Model}

[3 Key Assign]

[4 Uni~Detune]

[5 V-SW Tresh.]}

{6 V-Mix Ratioc]

[7 Bend Range]

{8 AT Assign)

[9 AT Sense]

{10 Out Assign])

Breng de cursor daarna naar de waarde en verander hem. Wanneer u
de cursor naar de Patch verpiamtst, dan zal de Patch-naam in de
rechterbovenhoek van de display-pagina weergegeven worden.

Patch 4 S TOR |
Ae Piano

. P 1 Ac Piano P S Honkuy~tonk 1
P 2 Bright Piano P & Honkuy—~tonk 2
P 3 Forte Piano P 7 Honku-tonk

Met deze funktie initialiseert u de Patch parameters wvan een

Patch en wist u de Tones die u naar de Patch geassigneerd had.

* LET WEL: Wanneer andere Patches beroep doen op dezelfde Tones
of Sub-Tones, dan zal de Tone gehandhaafd worden.

» BEVEL: [F1] Delete
Uitvoeren van het Delete bevel.

Patch {Patch-nummer en -—naam]
[P1]-{P1l6] Selekteren van de Patch die u gaat wissen.

F4“=Tone FParameter 3 LS TR

e e "% bLFO Detn g

H A o " @P E

ERET e BT @
.Fol n er Touc

| P.Shift B Out Assign Ouil
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Op deze pagina stelt u de meest belangrijke parameter-waarden in.

Opmerking: Indien het Out Level voor de geselekteerde Patch wvan
de {36. Patch Parameter] pagina op 0 staat, dan is dat ook voor
Out level van de [41. Tone Parameter] pagina het geval. Vandaar
dat de Tone niet weergegeven wordt.

[Tone-nummer en -naam)

{Tone parameter)

(1i~[96]

Selekteren van de Tone die u gaat editen. U kunt aan iedere Tone

een naam geven die ten hoogste 8 tekens mag omvatten. {Zie ook p.
67, "De Tone types"}.

Orig. Tone (Orig. Tone)

{Tone parameter)

Selekteer een Sub-Tone me* behulp van het [Tone-nummer} en kies
hier de Original Tone waar u de data van gebruikt om een Sub-Tone
samen te stellen.

[(15-[321 )

Kies een Orig. Tone. Wanneer u een Original Tone selekteert, dan
worden de Looping data mee gekopieerd.

[-—1

Wwanpneer u een Sub-Tone selekteert, dan zal [~-] weergegeven
worden en u hoort niets.

[*=*1]

Dit betekent. dat u een Orig. Tone geselekteerd hebt. Een Orig.
Tone bevat reeds Wave data en kan dus geen Waves van andere Tones
lenen.

Orig. Key (nummer van de Qrig. Key!)

(Tone parameter}

[col-[cs)

Hier verandert u het toetsennummer van een gesampelde klank.

Wanneer u de gekozen toets indrukt, hoort u de corspronkelijke

toonhoogte van het sample. De middelste do is C4. Halve noten

worden met behulp van een # weergegeven.

* De W-30 kan een sample twee oktaven naar boven ftransponeren.
Hogere noten zullen niet weergegeven worden.

P. Follow {toonhcogte veranderd)

{Tone parameter)

fon] Dit is de normale mode, 4d.w.z. de toonhoogte veranderd naar
gelang de toets die u indrukt.

[0ff] De klank =zal altijd op dezelfde toonhoogte weergegeven
worden.

» BEVELEN: [Fl1] Copy.
Kopig&ren van de parameterwaarden.

[F1] 1ltone
Hiermee kopleert u a&lle parameters van de voor "Copy from" gese-
lekteerde Tone naar de huidige Tone.

{F2} lpage
Kopiéren wvan de voor de “Copy from" geselekteerde Tone-pagina
naar de huidige Tone.
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iF3! Load
Kopiéren wvan de parameters van een Tone op ean diskette {(zie pp.
71 en 73).
(KRopigren van de Tones 1-32}
-Voor het kopiéren kunt u alleen data disketten gebruiken.
{Kopiéren van de Tones 33-96)
-U kunt de data van de Data of Systenm diskette kopiéren.
[F1} ltone
Kopiéren van alle parameters van de "Copy from Disk" Tone naar de
huidige Tone.
LET WEL: De ROM Waves A/B kunnen eveneens geladsn worden.
[F2] 1lpage
Kopiéren van de parameters die op het display weergegeven worden
(van de "Copy from Disk" Tone) naar de huidige Tone. ’

P.shift {shift)

(Tone parameter)

f~24}~{24]

Hiermee bepaalt u de toonbeogte voor de weergave wanneer u Pitch
Foliow op [Off] gezet hebt. Indien de waarde geliik is aan ¢, dan

bliift de toonhoogte wvan de gesampelde klank ongewijzigd, [+11
batekent dat de toonhoogte een halve ncot boven de originele
ligt, en ([~1] dat ze een halve noot onder de toonhooate van de

sample ligrt.

Fine Tune

{Tone paramerver)

[-64]=~{01-[63]

Hiermee stemt u de Tones. *50 is ongeveer een nalve noot.

Out Level (volume van de Tone)

{Tone parameter)

[03~[127]

Regelen van het volume voor ledere Tone.

P.LFO Depth (diepte van de LFO)

(Tone parameter)

[0]~[127]

Instellen van de diepte van de LFO die de toonhoogte moduleert.
De LFO parameters stelt u op de [43. LFO} pagina in.

P. Bender {(Pitch Bend aan/uit)

{Tone parameter)

[On]

De toonhoogte verandert volgens de voor de Patch ingestelde Bend
Range.

[OFfF]

De toonhoogte wordt niet beinvloed door Bender commando's.

After Touch (Aftertouch aan/uit)

(Tone parameter)

(On]

De toonhoogte verandert volgens de voor de Patch ingestelde
Aftervouch Sense en Aftertouch Assign waarden.
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[OFF)
De toonhoogte wordt niet beinviged door Aftertouch commando's

Out Assign (uitgangstoewijzing voor de Tones)

(Tone parameter}

[Outl]-{outcd]

De Tones worden afzonderlijk uitversterkr. indien u vooy de Patch
Qut Assign funkuvie de T optie gekozen hzbr.

» BEVELEN: [F2] INIT
Initialiseren van de parameterwaarden.
[F1] 1tone
Hiermee initialiseert u alle parameters van de huldige Tone.
[F2] 1lpage
fnitialiseren van de geselekteerde Tone-pagina van de huidige
Tone.
[F3] Delete
Wissen van alle parameters voor de Tons die op het display weer-
gegeven wordt evenals van de Wave darta.
{F3] Swap
Uitwisselen van de parameters van de huidige Tone met de waarden
van een andere Tone die u met behulp van "Tone Swap” geselekteerd
hebt.
[F1] itone
Uitwisselen van alle parameters van de "Tone Swap” Tone met de
huidige Tone.
[F2] lpage
Uitwisselen van parameters van de geselekteerde Tone. die op het
display weergegeveh worden met de data van de “Tone Swap'" Tone.
[F5] T. List
Weergave van de Tone List voor T1-T96,
Deor ecen ander Tone-nummer te selekteren verplaatst u de lijst naar
het gewenste gedeelte.

4 q STOF|
| 9.8 ;
Alter  Search Mode 'ill
Loor Tune 8 Loor Edit Point
Start Point 208
Loor Point 13882
5] 1 - i

‘Op deze display-pagina stelt u alle parameters in die met de
Looping funktie te maken hebben (zie ook p. 62%}.

OPMERKING: Als u het oOut Level voor de Patch die u op de [26.
Patch Parameter] pagina geseleketeerd hasbt, op 0 zet, dan geldt
dat ook voor de Tones. U hoort dus helemaal niets.

[Tone-nummer !}

{11-196} Selekteer de Tone die u wenst te editen.
Sampling frekwentie van 30kHz (Orig Tone): A 0,8
Sampling frekwentie van 15kHz (Orig.Tonel: A 0,8x2
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Sub~tone: Sub 1L{

Tone doet beroep 0op interne Wave data [33]-0735): ROM A

Loop HMode

{Tone parameter)

(Forward]

De lus gaat wvan het Start naar het End Point om weer bij Hsat
Srarr Point e baginnasn.

fAlter]

De lus gaat afwisselend van het Start naar het End Point &n  van
het End Poilntv naar het Start Point.

[1Shot]

De Wave wordrt slechts esen keer weergegeven.

[Reverse] De weergave begint bij het End Point en eindiat met het
Start Point.

» BEVELEN: [Fl] Copy
Kopiéyren van de parameterwaarden.
(F1}l ltone
Hiermee kopieert u alle parameters wvan de voor "Copy from" gese-
lekteerde Tone naar de huidige Tone.
[F2) lpage
Kopiéren van de voor de "Copy from" geselekteerde Tone-pagina
naar de huidige Tone.
{F3] Load
Kopiéren wvan de parameters van een Tone op een diskette.

{Kopiéren van de Tones 1-32}
-Voor het kopiéren kunt u alleen data disketten gebruiken.
{Kopiéren van de Tones 33-96) .
-U kunt de data van de Data of System diskette kopiéren.
[F11 ltone
Kopiéren van alle parameters van de "Copy from Disk" Tone naar de
huidige Tone. N
LET WEL: De ROM Waves A/B kunnen eveneens geladen worden.
[F2] 1lpage
Kopiéren van de parameters die op het display weergegeven worden
{van de “Copy from Disk" Tone) naar de huidige Tone.
* De parameters van de ROM Waves A/B kunnen =aveneens geladen
worden, maar alleen op de [42. Loopl] pagina.

Loeop Tune
(Tone parameter)
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[-64j-[0]1-[63]
Het gebeurt
helemaal kKloprt.

soms dat de toonhoogte van een perfekts loop nies

der deze parametey kunt u de Loop stemmen.

Start point (Tone paranmeter}
Loop Point {Tone parameter)

End Point (Tone parameter!
[Adres] Alle puntaen vertecenwoordigen een positie in het geheu-

gen. Dit wordt ook wel het adres genoema. Het begin van de Wave
data heeft het adres 0.
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Search Mode
Bepalen wvan de kleinste eenheid waarmee u ner adres mer behulp
van dde draaischijf kunt wiizigen.

{=12 Het adres wordt in kleine stappen veranderd.
[£114] Het adress wordt in stappen van 114 punten gewiizigd.
{Peak} De W-30 gaat op zoek naar de pieken van sen Wave {puncen

waar de golfvorm stijgt of daalt) .

Loop Edit

Kiezen van de manier waarop de Loop ingesteld wordt.

{Point)

Editen van het Loop Point. U kunt de waarden veor het Loop en End
Point afzonderlijk installen.

[Length]

Wijzigen van de lengte. Door het End Point te verschuiven, ver-
plaatst u ook het Loop Point. Dit is handig voor her de keuze wvan
net gedeelte dat "geloopt” moet worden. (Wanneer u het Loop Point
verplaatst, wijzigt u de lengte zonder het End Point te verschui-
ven. )

» BEVELEN: [F4] aAute

Hiermee selekteert u de Auto mode, waar de computer van de W-30

zelf naar de meest geschikrte punten zoekt. De Auto funktie =zal

tussen het ingestelde Loop en End Point een geslaagds lus zoeken.
{F1} L->E

Begint de Auto funktie bij het Loop Point en gaat naar het End
Poinrt.

[F2] L<-E
In deze mode begint de Auto funktie bij het End Point en gaat
naar het Loop Point.

LET WEL: Kies twee ver uitelkaar liggende punten (Loop en End)
omdat de Auto funktie anders geen geschikte lus vindt.

* Auto Loop werktu alleen in de [Forward] mode. Wannser u de Autrc
Loop Funktie gebruikt, =zal automatisch Qe [Forwrd] mode gese-

lekteerd worden.
IFZ“NW

1tone
{ F2 J1page
L[ F8 |Delete
EEE]Swap

HF1 ]1tone
{F2 ]1page

Deze tocetsen hebben dezelfde funktie als op de [41. Tons Parameter]

pagina. Zie ook p. 160.

{F5] Graphic
De golfvorm wordt op grafische maniesr WEEergegaven . In het geval

=t
o33
o




van ean Sub-Tone wordr de Wave van de Oria. Toneg weerdzasgven. Br

zijn drie verschiliende pagina’s om het Start. Loop en End Point

te zien.

Type () (Kiezen van een weergave mode)

(1]

In deze mode ziet u de volledige golfvorm. De weergave neeant

altijd de hele pagina in beslag, zelfs al is de Wave maar kort.

Start Point Loop Point End Point

(21

In de [Forward] mode ziet u links de gelivorm tot aan het End
de

Point en rechts de golfverm vanaf het Loop point. Wanneer u
twee punten op de julste manier met eikaar verbind,. zal de lus

natuurliik klinksn.

In de [Alter] mode kunt u met [F2] het punt kiezen dat weergege-
ven.wordt" $elektear P{lLoop) (de streep is het Loop Point) om de
man%er tg zien waarop de gelfvorm op net Loop Point weerkaatst
woerdt. Kies P(End) om het End Point te zien {de streep slaat op
he? End Point). Verbind deze punten mevr elkaar zonder continui-
teit wvan de golfvorm te verbreken om egen natuurlijke lus te
verkrijgen.

[3] Instellen van alle drie punten

Druk op [F2] om Pistrt) te selekteren. De streep is nu het Start

Point.

Druk op [F2] om Pl{Loop) te selekteren. De streep iz nu het Loop
Point.

pruk op (F2] om P{End} te selekteren. De stireep is nu het End



Point.

» BEVELEN: [F2] P( )
Voor de tweede (Alter) of derde schermoptie kiest u rmet deze
toets het punt dat door de streep weergegeven wWordt.

{F3] 2T { }
Voor de tweede en derde schermoptie vergroot of verkleint u do
Wweergavescnaal van de golfvorm (5 opties) op de tijdsas.

[F4] Z2.L. ()
Voor de tweede en derde schermoptie vergroot of verkleint u de
weergaveschaal van de golfvorm (5 opties) op de volumeas.

{F5] E{()
Telkens als u op deze toets drukt, selekteert u een ander punt
{Start, Loop of &nd). Gebruik de draaischijf om de waarde te

wijzigen. De waarde verandert volgens de voor Search Mede gekozen
optie.

3 (152
AB.8
88 lelay a8
On Of fset a
Sin Polaritu +

De LFO moduleert de TVA, de TVF en de toonhoogte.

OPMERKING: Als u het Out Level voor de Patch die u op de [36.
Patch Parameter] pagina geselekteerd hebrt, op 0 gezet hebt, dan
geldt dat ook voor de Tones. U hoort dus helemazal niets.

{Tone~nummer]

{11~({96] Roep de Tone op die u wenst te esditen {zie p. 67 voor de
verschillende soorten Tones).

Rate (LFO snelheid}

(Tone parameter)

[(0}-[227] Hiermee stelt u de snelheid van de modulatie in. Hoe
groter de waarde hoe sneller de modulatie.

P
\/ Va!lrde

[\/\/\/\/\/\/ !
VVVVVY

Sync {(synchronisatie wvan de LFO}

{(Tone parameter}

[{On] De LFO modulatie begint vanaf het nulpunt.
[0ff) De faze van de LFO staat los van de toetsen.

Klexn
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Mode. {(golfverm)

{Tone parameter)

[Sin} De LFO werkt met een sinusgolf.

[P.H.] {Peak Hoid) Zodra de LFO zijn hoogst& punt pereikt, veran-

dert hiij niet meer.

[ANWANANY/
vV \/

Delay {LFO vertraging)

{Tone parameter)
Hiermee bepaalt u hoe lang het duurt alvorens de LFO de ingestel—

da waarde bereikt. Hoe groter de waarde, hoe langer het duurt
alvorens de LFQO op volle toeren draait.

€

ﬁﬂfqﬂﬂq@ﬂﬂ??@ Groot
;0 0 QU & 1 Klean

(Tone parameter)

[~64]-{0}-{+63]}

U kunt de golfvorm van de LFO in horizontale richting verplaat-
sen.

Qffset

Polarity

{Tone parameter)
[+] De golfvorm wordt volgens de ingestelde manier weergegeven.

[-} De gelfvorm wordt omgedraald.
Vaarde
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* De diepte van de LFO medulatie kan voor Piteh Modulation (p.

161), (44. TVF Page] (p. 170) &n [46. TVA Padge 11 {p. 1761
afzonderlijk ingesteid worden.

Poluity [+)
s Polatity [ =]

[Fi|copy F2 IINIT
H F1 J1tone

1page
{F5 |Delete
[F3]swap

H F1 J1tone
{ F2 ]1page

Deze toetsen hebben derzelfde funktie als op de {41. Tones Parame-
ter] schermpagina. Zie p. 160.

Leg




E

! 8.8
| On
i 39
i Resonhance 3
[ Key Follow —41

Eﬂ@&%

L.ECurve 2i

EG Derth 127 %

FG Pol. + |

Keu-Rate 64;
) :- £y

pe TVF bepaalt de diepte en de tijd van de digitale lowpass

filter.

OPMERKING: Als u het Qut Level voor de Patch die u op de {36.
Patch Parameter) pagina geselekteerd hebt, op 0 zet, dan geldt
dat ook voor de Tones. U hoort dus helsmaal niets.

[F1]copy (F2 it
[F1 ]1tone
{ F2 |1page
[ F5 |Delete
F3 |Swap
[F1 J1tone
[FZ]1pace

Deze toetsen hebben dezelfde funktie als op de [41. Tone Parame-

ter] pagina {p. 160).

[Tone-nummer)

[1]-{96] Selekrteer de Tone die u wenst te editen. {Zie p. 67 voor

de verschillende soorten.)

TVF Switch {TVF ON/OFF)

(Tone parameter!

De TVF (Tire Variant Fiiter) bepaaltv de werking van de lowpass

filter.

[Cn]l De TVF is in werking.

[CEFf] De TVF werk:s niec.
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Cut-off {(afsnijpunt)

{Tone parameter}

[0-127])

Hiermee bepaalt u het basis-afsnijipunt van de TVF. Hoe kleiner
waarde hoe meer de hoge frekwenties gefilterd worden en hoe nmeer
de klank op een sinusgolf lijkrt.

* Wanneer de de waarde te klein is, kan het gebeuren dat u niets

meer hoort.
537 L""I—"‘““‘

Frocuaney

—

ol Pows Fressncy

Lutodf Pomt Fracuersy

=

o Cutol Powrt  Frocuency

Resonance
(Tone parameter)
Deze funktie versterkt hest afsnijpunt. Hoe groter de waarde hoe

meer Dbepaalde frekwenties versterkt worden en hoe elektronischer
de klank overkomt,

Key Follow {van het afsnijpunt)}

[-64]-[01-[63]

De Key Follow funktie zorgt ervoor dat het afsniipunt naar gelang
de ingedrukte toets varieert.

Taae er1 iy

AN
%

-

-
D Koy

LFO Depth {voor de TVFO
{Tone parameter)

[0]-[127]
Wanneer de afsniifrekwentie gemoduleerd roet worden, kiest u hier
de waarde voor de diepte van het effekt. D& manier waarop de TVFE

gemoduleerd wordrt, bepaalt u op de [43. LFQI pagina.

[
-~}
=




I, Curve {(volume-curve)

{Tone parameter)

[0}-[5]

Deze curve stuurt her afsnijpunt van de envelops aan de hand van
de aanslag. Wanneer de waarde gelijk is aan 0, dan heeft de
aanslaa geen invleed op het afsnijpunt.

I L
T G B Tovel Cort 1 Twval Cove
Lavel Corvn 3 Level Curvs 4 Lavel Swve §

EG Depth {(diepte van de enevlope!

{Tone parameter)

[0}1-[127]

Hiermee bepaalt u de diepte van de envelope. Hoe groter de waar-
de, hoe gevoeliger de W-30 voor de envelope van de TVF.

EG Pol (polariteit van de envelope!l

{(Tone paranmneter}

[+] De curve verloopt volgens de ingestelde waarden.
{-] De curve van de envelope wordt omgedraaid.

e

Key Rate

{Tone parameter)}

[01-1127]

Deze parameter verandert de envelope naar gelang de toetsen-die u
indrukt. Hoe hoger de noten die u speelt, hoe sneller de curve

wordt dooriopen.

A
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Vel Rate (Velocity rvate!
(Tone parameter)

(li-1127]

Met deze funkrie stuurt u de Rl parameter van ds envelope curve.
Hoe harder u aanslaat  hoe sneller de voor Rl ingestelde waards
bersikt wordt. Wannesr u een grote waarde instelt, dan is het

varschil hael duildelidik.

Harde aansly, Zachte aanslag

SN

vt Sum €]

F5%] Page
Selekteren van de [44. TVF page 2].

TUF Page 2 3 (5T R
mP-1- HA.8
19 1 127 127 127 127
7] 5 %) g a %}

”H“MMHHN_ Sus 3 Zoom 3

Er bestaan in totaal acht breekpunten veoor de envelope curve waar
u de werking van de lowpass filter mee bepaalt. De positie van ds
breekpunten stelt u in met behulp van Level en Rate.

K4
L

]
ate
! Level 127 128
i

LmAvEL
NeRATE

P 4
¢ A R P
-w.'o-» 'Q. N:' *
Rate
{Tone parameter)
[1]-[127]
Overgang van een breekpunt naar het volgende. Hoe groter de

waarde hoe sneller de overgang.

level (Tone parameter)
{0]-(127] Hiermee stelt u het afsnijpunt van de breekpunten in>

Sus {(sustain punt)
{(Tone parameter)

[11-{7) De waarde die zolang behouden biijftr tot u de toets
loslaat.

* Het sustain punt moet altijd voor het End punt liggen.

1713




End (eindpunt}

{Tone paraneter)

T27-{%] Dit is het laafsts punt van de envelops en het volume is
gitijd aeliijk ean 4.

Zoom
(Tone parameter)

i1]=[%] Hiermee vergreot of verklsint v de ¢r-7ische weggrgave van
de envelope op de tijdsas.
Druk nog een keer op [F5} om weer naar de vorige display-pacgina
Terug tTe gaan.

;a_MTUnmPEge { TR |

@l me~-1 Ao, 8 H;

0 Depth a

. L.Curve 2

. Keu—-Rate 64

¢ Uel~Rate 34

Met de TVA bepaalt u het volumeverloop van de Tone.

OPMERKING: Als u net Qut Level voor de. Patch die u op de T3g.
"Patch Parameter] pagina geselektserd hébt. op C¢ gezst hebt. dan
geldt dat ook voor de Tones. U hoort dus helemaal niets.

[ F1]Copy

Swap
1tone
1page

Deze toetsen hebben dezelfde funkrtie als op het {41. Tone Parameter)
scherm. %Zie p. 160.

[
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{Tone-nummer]

fr]-[961]

Selekteer de Tone die u wenst te ediren. {(Zi= p. 67 wvoor de
verschillende soorten.)

LFO Depth (voor de TVA}

{(Tone parametear}

{0j-{127]

Wanneer het volume gemoduleerd moet worden, xiest u hier de
waarde voor de diepte van het effekt. De manier waarop de TVA
gemoduleerd wordt, bepaalt u op de {43. LFO] pagina.

L Curve (volume-curve)

{Tone parameter)

[01-1[5]

Deze curve stuurt het volume van de enveleps aan de hand van de
aanslag. Wanneer de waarde gelijk is aan 0. dan heeft de aanslag
geen invloed op het voluxs.

.._,_/

Levni Cuva & © Teval Caava 1 Tavel Gueve 2

_/

Lovel Curve 3 Levtl Cotva 4 Leval Curve 5

Key Rate

{Tone parameter)

(01-{127]

Deze parameter verandert de envelops naar gelang de toetsen die u
indrukt. Hoe hoger de noten die u speseit, hoe sneller de curve

wordt doorlopen.

A
A\

Vel Rate (Velocity rate)
(Tone parameter)

[41-11273

Met deze funktie stuurt u de Rl paranmeter van de envelope curva.
Hoe harder u aanslaarc, hoe sneller de voor Rl ingestelde waarde
bereikt wordi. Wanneer u een arote waarde instelt, dan is het

verschil heel duideliik.

ot
~1
w




F5] Page
Selekteren van de (47. TVA Page 2].

E47. TUA Page 2 3 | 5T 0R|
[EEEl me-—1 .8
Ste 127 51 43 81 127 127 127 127
Level 127 54 8 a B % @B %]

|
i

Metr de envelope curve Xxunt u het karakter van een klank verande-
ren. U zou b.v. de attack kunnen vertragen of de ioop langzaam
laten uitsterv. Maar het volume van het sample is het maximum.
Het is niet mogelijk om een tone sneller te doen klinken dan de
Wave. U kunt het volume evenmin verhogen en een lshot Tone niet
van sustain voorzien.

Er pestaan in totaal acht breekpunten voor de enveiope curve. De
positie wvan de breekpunten stelt u in met behulp van Level en
Rate.

Sus

3 Zoom 3
=)

LaLEvEL
AnRAtL

Fon
Pt 2 1 b et 8

#pns ¥

Pt 4 2

= Hrarin Pt *
H e Pur

[} 1 Pt B

Rate

{Tone parameter)}

[13-[127)

Overgang van een breekpunt naar het volgende. Hoe groter de
waarde hoe snelier de overgan

Level {Tone parameter)

[10]-[127] Hiermee stelt u het volume van de breekpunten in.

Sus (sustain punt)

{Tone parameter)}

[11-{7] De waarde die zolanyg behouden blijft tot u de toats
loslaat.

* Het sustain punt moet aitijd voor het End punt liggen.

End {(eindpunt)

{Tone parameter)

[21-[8) Dit is het laatste punt van de envelope en het volume 1is

altijd gelijk aan O.

* De Rate waarde voor het Sustain en het End punt zorgt voor een
exponsntigle curve.

Zoonm

{Tone parametelr)
[11-[5] Hiermee vergroot of verklsint u de grafische weergave van
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de envelope op de tijdsas. i
Druk nog een keer op [F5] om weer naar de voriage display-pagina
terug te gaan.

aram Map 1
Orig. Key

= S0

B ae an Ak {7

Y

» BEVEL: [Fl] Home
Hiermee brengt u de cursor weer naar de "Param" positiea.

Deze funktie stelf u in staat om telkens een Tone parameter op te
roepen en de waarde voor een reeks Tones in te stellen.

OPMERKING: Als u het Out Level voor de Fatch die u op de f36.
Patch Parameter] pagina geselekteerd hebt. op 0 gezet hebt, dan
geldt dat ook voor de Tones. U hoort dus helemaal niets.

Param {parameter-naam)
Selekteer de parameter die ge-edit moet worden.

» BEVELEN: [F2] -Page
[F3] +Page
Met deze toetsen selekteert u een van de twee Tone lijsten,

[1 Orig. Key) [L7 TVF Cut-off]
[2 P. Follow} {18 TVF Resonance)
[3 P. shift] [19 TVF Key Follow]
[4 Fine Tune] {20 TVF LFO Depth}
[5 P.LFO Depth] {21 TVF L. Curve]
{6 P.Bender] [22 TVF EG Depth]
[7 After Touch] [23 TVF EG Pol.}
[8 out Assign] [24 TVF Key rate}l
[9 out level] [25 TVF Vel rate}
[10 LFO Rate] [26 TVA LFO Depth]
{11 LFO Sync] {27 TVA L. Curve]
{12 L¥O Mode] [28 TVA Key Rate]
{13 LFO delay) [29 TVA Vel Rate]

{14 LFO Offset]

Breng de cursor naar te editen Tone. De naam van de geselekteerde
Tone 2al 1in de rechterbovenhoek van het display weergegeven
worden. :

Patch Play en Tone Play

In de Patch Play mode (P} stuurt u de op de [36. Patch Parameter]
display-pagina geselekteerde Patch en de Tones.

Telkens als u een toets indrukt, zal de naam (of de namen) van de
Tone{s} in de rechterbovenhoek weergegeven worden.
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In de Tone Pray mede (T} stuurt u alleen de Tone die door de
cursor aangeduid wordt. U mag hem cok edicen.

» BEVEL: [F5] Type ()
{P) slaat op de Tone Play en {P) op de Patch Play mode .

Laden van de klanken die op een diskette staan.

Souret Dare (Sex)
Blpste ik Dok

Soma Cew e i ]

» BEVELEN: [Fl] Set
Uitvoeren van het Load Set bevel.

fFr2] Block

Uitveoeren van het Load Block bevel.
[F3] FUNC

Uitvoeren van het Load FUNC bevel.
[F4] MIDI

Uitvoeren van het Load WIDI bevel.

¥ U kunt niet alleeén de disketten van de W-30 maar ook degene
voor de S-550 en $-330 gebruiken. Doet u dat, dan zal Tone
[T11] van de S-550/330 naar Tone [l] van de W~30 overdgebracht
worden. Aangezien de specifikaties van deze apparaten iichties
verschillen van die van de W~30, kan het gebeuren dat sommige
kianken anders klinken dan verwacht.

gﬁe Bloc
Save FUNC

Save MIDI
Sound Memo Set

pezae funktie dient voor de opslag van de Scund-data op disketre.
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1l: Save Set

Alle Sound data worden naar de diskette wegageschreven.
2: Save Block

Alle Sound-~data. met uitzondering van de FUNC- en MIDI data
worden op de diskette weggezet.

3: Save FUNC

Alleen de FUNC data.

4: Save MIDI

Alleen de MIDI data

5: Sound Memo Sert

U kunt de klanken van eepn commantaar VYoorzien.

» BEVELEN: {Fl] Set
Uitveoeren van het Load Set bevel.
{F2] Block
Uitveoeren van her Load Block bevel.
[F3} FUNC
Uitvoeren van het Load FUNC bevel,
fFa) MIDI
Uitvoeren van het Load MIDI bevel.
[F5] Memo
U  kunt de klanken van een commentaar voorzien (ten hoogste 60
tekens) dat samen met hen opgeslagen wordt.

* J kunt niet alleen de disketten van de W-30 maar ook degene
voor de $-550 en $~330 gebruiken. De S5-550 en de 5-330 bieden
echter plaats aan 32 geheugenlocaties {{T11}1-{7T48]. BDaarom
worden de Tones ([T33}-[T796] van de W~30 genzgeerd. .En de
toetsen waar u een van deze laatste Tones (33-96) naar geassig-~
neerd hebt, worden genegeerd (OFF).

Aangezien de specifikaties wvan deze apparatzn niet precies de-

zelfde zijn als die van de W~30, kan het gebeuren dat sommige

klanken anders klinken dan verwacht.

E32.FD Load Patch d _ i
Insert Qoung{SHStemjﬂlsk E

and press

Deze funktie dient voor het laden van een Patch van een diskette.
Hiermee 1laad u en de Patch parameters en de Tones {(Tone parame-~
ters en Wave data) die u aan de Patch hebt toegewezen.

Zodra de "Insert Sound/System Disk and press 'Fl: Execute" prompt
weergegeven wordt, schuift u een Sound data of System diskette in
de drive en drukt u op [F1l].

» BEVELEN: [F1] Load
Uitvoeren van het Load Patch bevel.
[F4] Del P
Als er niet genceg ongebruikte Tones beschikbaar ziijn of als de
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capaciteit van de Wave Bank te klein is, dan moet u een aantal
Patches wissen. Dit doet u met behulp van Del P. Hierdoor wist u
de "Destination" Patch.

Deze funktie initialiseert de Patch parameters van de "Destina-
tion® Patch en wist de Tones (Tone parameters en Wave datal} die u
naar deze Patch had geassigneerd.

| Remaining Time A-7.2s B-7.Z2s
Free Tone [1-32]1 32 [33-96]1 9

Ac Piano

E52.FD Load Patch 4 Eﬂm%
i
] Drums-/Perc l

Destination i
Disk L

Destination (pestemming)

{1]1-[{16}
Hier selekteert u de Patch waar de de data afkomstig wvan de

diskette geladen moeten worden.

Disk {(te laden Patch)
[1]-{16} Voor een Sound diskette
[1]1-{32] Voor een System diskette. Roep de Patch op die u gaat

laden.

[F2] Check
Deze funktie stelt u in staat de Tones te kontroleren die ESamen

met de Patch geladen worden.

[11-132]

[33]-[96] Het aantal Tones voor de Patch {op disketze).

Time De totale lencte van de Tones (1-32) die in de Patch
gebruikt worden. Deze waarde slaat op de frekwentie van
30kHz.

De Tone data worden naar vrije geheugenlocaties gekopieerd. De

data die reeds in het inferne geheugen aanwezig zijn, worden niet

gewist.

(De Tones die door de "Destination® Patch gebruikt worden, woraen
evenmin gewist.!}

Voor wat de Tone-nummers betreft: de Tones die deel ultmaken van
de Patch die geladen wordt, zullen in de Jjuiste ({(numerische)
volgorde geladen en in die volgorde naar de vrije geheugens
gekopieerd worden. Tijdens_het laden zullen eerst de Tones met de
langste Waves geladen worden. De Tone nummers zullen automatisch
aangepast worden. U hoeft dus niet opnieuw te “splitten” {Tone
assignatie). Wanneer alle data geladen ziin, verschijnt de "Com-
plete” prompt.

o Wanneer er niet meer genoeg vrije Tone-geheugens zijn voor het
taden wvan de bij &e Patch behorende Tones, dan verschijnt de
"tan't execute" prompt op het display en de Patch zal niet
geladen worden. Druk of op {Fa] (Del P} of op [F35] {Del T} om
een aantal Tones te wissen.

o Wanneer de capaciteit van de Wave bank niet meer volstaal vVoOr
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de opslag van de Wave data, dan verschiint de "Out of Hemory"
prompt zodra het Wave geheugen veol is. Het display geeft de
Tones weer die nog geladen zouden moeten worden. om alle Tones
te kunnen laden drukt u serst op [F4] om ds onvolledige Patch
weer te wissen, en daarna op [FS5) {(Del T) or een {reeks)
Tone (s) te wissen.

naden van Sub-Tonss

Wanneer de Sub-Tone bercep doet op de data van een Orig. Tone
die eveneens in de Patch gebruikt wordt. dan zijn er geen
verdere handelingen vergist. Maakt de Orig. Tone echter geen
deel wuit wvan de Patch waar u de Sub-Tone naar geassigneerd
hebt, dan kopieert de Sub-Tone de data van de Orig. Tone en
wordt zelf een Orig. Tone.

G

» BEVELEN: [F5] Del T
Hiermee wist u de Tones die u niet nodig hebt in geval van =en
tekort aan geheugenkapaciteir.
[F1} iltone
Hiermees wist v de Tone die u voor [] geselakteerd hebt.
{F#2] Bank-aA
Hiermee wist u alle Tones van bank A.
{F3] Bank B
Wissen van alle Tones van bank B,
[F4] ROM A1l
De  Tones [33]1~{96] worden tijdelijk gewist en weerklinken dus
nist,

E33.FD [oad Tone p i
Remaining T A-@.8s B~-4,
Destination ]
| Source

Deze funktie dient voor het laden van Tones (Wave data en Tone
parameters) van een diskette.

» BEVELEN: [Fl_] Load-a
Uitvoeren van het Load bevel. De Wave data worden naar Wave Bank
A overgebracht.

[F2] Load B
Uitveeren van het Load bevel. De Wave data worden naar Wave Bank
B overgebracht.

Hanneer u een Sub-Tone laadt, dan kopieert hij de data van de
Orig. Tone en wordt daarna zelf een Orig. Tone.

De FD Load Tone funktie kan niecr gebruikr werden voor hetr laden
van de data van de System Disk. Het 1s evenmin mogeliik de Tones
33-96 wvan de data disk te laden. Als u juisc die Tones nodig
hebt, dan selekteert u een Tone (33~96} op een Tone pagina, zoals
b.v. [41. Tone Parameter] en doet u het volgende: [F1l] Copy->[F3]
Load~>[F1} ltone (zie pp. 71 en 73).
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Destination (pestemming van de te ladszn Tone)

[1i-032]

Kies de geheugenlocatie waar u de geladen data naartoe wWenst L&
kopiéren. {(Zie ook p. 66, "Wanneer ontstaan &r nisuwe data’?") .
z:Diskﬂz

Source (de te lacen Tonei

{11-[32] Kies de te laden Tone.

Wanneer de gekozen geheugenbank vol iz, dan zal de "Can't Exe-
cute" prompt weergegeven worden ten teken dat de data niet gela-
den kunnen worden. Wannger de er niet mesr genoed geheugenruimte
aanwezig is, dan worden de Wave en Tone data slechts gedeeltelijk
geladen.

» BEVELEN: [F3] Delete
Als er niet meer genoeg geheugenruimte in de Wave Bank aanwezig

is, dan moet u de onnodige Tones met behulp van deze funktie
wissen.
[F1] ltone
Hiermee wist u de Tone die u voor [} geselekteerd hebt.
[F2] Bank-2a
Hiarmee wist u alle Tones van bank A.
(F3] Bank B

Wissen van alle Toneg van pank B.

fF4] ROM All
De Tones (33}1-{96) worden tijdeliik gewist en weerklinken dus
niet. ‘

[F5] Graphic

Grafische weergave van de golfvorm. Wanneer u een Ssub-Tone selek-—
teert, dan wordt de golfvorm van de Orig.Tone die u voor de Sub-
Tone geselekteerd hebt, weergegeven.

Start Paint Loop Point End Point

» BEVELEN: [Fl1] Type
Hiermee selekteert u eesn pagina type (1,2 of 3)

[F2] 2{}
Voor de tweede en derde schermpagina bepaalt u met deze toets het
punt dat door de streep wordf wesergegeven.

[(F3] Z2.T. (1}
Voor de tweede en derde schermoptie vergroot of verkleint u de
weergaveschaal van de golfvorm op de tijdsas.

[F&l Z.L. ()
Voor de tweede en derde schermoptie vergroot of verkleint u de
weergaveschaal van de golfvorm op de volumeas .
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Deze funktie verzorgt de conversie van de §~50 (Ver.1.0 of Ver

2.0, 5Y8-503 Type A) van de data naar het formaat van de W-30 of

van het W-30 formaat naar het S-50 formaat {(Ver.2.0, SYS-55%3 A).

* De Wave data worden precies op dezelfde manier geinterpreteerd,
maar de parameters verschillen (de W-30 beschikt over meer
funkties, =zoals TVF). Vandaar dat de geconverteerde dats iets
anders klinken.

* De FUNC en MHIDI-instellingen van de W-30 blijven behouden,

indien de $-50 (Ver. 2.0} ze verstaat. Is dat nietz het geval,
dan worden de waarden zo goed mogelijk aangepast. Ga dus na of
ze kloppen.

1: Load $~50 Sound:

Laden (en omzetten) van de Sound-data van de 5-50.

2: Save S5-50 Sound:

Opslaan van de data van de W-30 op een diskette die u voor de
5~50 (Ver.2.0) geformateerd hebt.

3: Scound Memo Set:

U kunt de data van een kommentaar voorzien (ten hoogste 60
karakters) dat samen met de overige data opgasslagen wordt.

* -De nummering van de Patches van de W-30 is 1-16. Op de 5-50 is
dat PL-P8. De Patches 9-96 van da W-10 worden niet naar de
diskette van de W~30 weegeschreven.

* De W-30 biedt plaats aan 16 Tones. de S-50 biedt plaats aan 32
Tones (T11-T48). Patches die bercep doen op de Tones 33-96
worden als Tll opgeslagen.

» BEVELEN: [F1] Load
Ulitvoeren van het Load $5-5¢ Sound bevel.
[F2] Save
Uitvoeren van het Save S-50 Sound bevel.
[F3] Memo
Schrijven van een commentaar {60 karakters) dat samen met de data
opgeslagen wordt.
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L56. Corwkllove b | P
: Remaining Time A-8.8s B-8.8s

Source (] mP—1 AA.8
i Destination [ 1] me—-1 AA.8
i Mode Hormal

~Heve-EB [lelete:

“Copu-H [Cors-E |

De Copy funktie dient voor het Kopifren van Wave en Tone parame-
ters van gen Tone naar een nieuwe Orig. Tone. De Move funktie
1ijkt wel op Copy, maar ze wist de data van de oorspronkelijke
geheugenleocatie.

copy [ ﬂunvnuﬂv il ﬂUnUAVn"

'ZZ/'///‘{I _;'
ém%%@%

OPMERKING: Als u het Out Level voor de Patch die u op de {36,
Patch Parameter] pagina geselektesrd hebt, op 0 agezst hebt, dan
geldt dat ook voor de Tones. U hoort dus helemaal niets.

Source (te kopléren Tone)

(1j-i32]

Kies de Tone die wenst te kopléren of te verplaatsen. {Sub~-Tones
kunnen ncch gekopieerd noch verplaatst worden}.

Destination (bestemming van de Tone)

[1)-(32]

Kies de bestemming van de Tone {zie p. 66, “Wanneer ontstaan er

niesuwe data?"

* U kunt een Tone niet naar de oorspronkelijke geheugenlocatie
kopidren. De "Can't Execute" prompt betekent dat dat onmogelijk
is. ‘

Mode {copy mode)

[Normal] De Wave data worden gewoon gekopieserd.

[Reverse] De Wave data worden omgedraaid en gekopileerd. Pas de
loocps aan ([42. Loopl).

» BEVELEN: [F1l] Copy-a4
Kopiéren van de Wave data naar Wave Bank A.
{F2] Copy-B
Kopiliéren van de Wave data naar Wave Bank B.
[F3] Move A
Kopiéren van de Scurce Tone naar de Destination locatis en wissen
van de Source Tone. De data worden naar Wave bank A overgabracht.
{F4] Move B
Kopiéren van de Source Tone naar de Destination locatie en wissen
van de Source Tone. De data worden naar Wave bank B overgebracht.
{F5] Delete
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Wissen van Dbestaande Tones wanneer de geheugencapaciteit niet
meer volstaat.
(F1] ltone
Hiermee wist u de Tone die u voor [] geselekteerd hebt.
{F2} Bank-a
Hiermee wist u alle Tones van bank A.
[F3] Bank B
Wissen van alle Tones van bank B.
[F4] ROM All
De Tones [{33]-(986] worden tijdelijk gewist en weerklinken dus

nietc.

5. Truncate 3 il
Remaining Time fA-6.68s B-0.8s
Source [EEE] me—1 0.8

Start Point
End : Point 2432%

Deze funktie dient voor het verwijderen wvan het overbodige ge-
deelte wvan een Wave en voor het verschuiven van het ingekorte
gedeelte. Als het verwijderde gedeelte greoter is dan één geheu-
gensegment, dan wordt het bij de Remanining Time opgeteld.

De Truncate funktie wverschuift het Start en het End Point volgens

de Shift waards.

usrt Poot  Erd Bomt SUFT =0

.........

e
p >

Farometars.

» BEVEL: [Fl] Trncate
Uitvoeren van het Truncate bevel.

LET WEL: Het Truncate bevel wist alle Sub-Tones die berocep doen
op dezelfde Wave,. Indien u de Sub-Tone wenst te handhaven,
selekteert u het met behulp van [41. Tone Parameter] en ver-—
vangt u de geleende Orig. Tone tijdelijk door een andere.

OPMERKING: Als u het Qut Level voor de Patch die u op de [36.
Patch Parameter! pagina geselekteerd hebt, op 0 zet, dan geldt
dat cok veoor de Tones. U hoort dus helemaal niets.

[Tone nummer] {Tone die ingekort wordt)
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[1]-[32] Kies de Orig. Tone die u wenst in te korten (Sub-Tones
kunnen niet ingekort wolrden). De Truncate Wave wijzigt recht-
streasks de Waves, Als u de originele golfvorm niet wilt verlie-
zen, dan moet u de Tone kopléren.

Start Point {(begin van de gewijzigde Wave)
(Tone parameter)

End Point (einde van de gewijzigde Wave)

{Tone paramecter)

[Adres] Stel het adres in van het gewesnste gedeelte. U kunt de
nieuwe versie beluisteren terwiil u het adres aan het instellen
bent,

* Het adres van het Start =n End Point is hetzelfde als hetgene
dat u© met de Loop parameters instelt ([42. Loopj). Wanneer u
het adres hier wijzigt, dan is dat ook voor de Loop parameters
het geval.

Shift (verplaatsen van het Start Point)

[adres]

U kunt de Wave data tussen het Start point en het End PFoint
verplaatsen. Stel de gawenste waarde in. Als u 0 kiest, dan wordct
het nieuwe Start Peint naar het begin van de Wave verplaatst.

Search Mode
Bepalen van de kleinste eenheld waarmee u het adres met behulp
van de draaischijf kunt wijzigen. -

[+£1] Het adres wordt in kleine stappen veranderd.
{£114) Het adres wordt in stappen van 114 punten gewijzigd.
[Paak] De W-30 gaat op zoek naar de pieken van een Wave (punten

waar de golfvorm stijgt of daalt).
LET WEL: Wanneer u een Shift punt instelt, dan kunt u de Peak
Search funktie niet gebruiken.

[F5] Graphic

Grafische weergave van de golfvorm. Wanneer u een Sub-Tone kiest,
dan wordt de golfvorm van de Orig.Tone die u voor de Sub-Tone
geselekteerd hebt, weergegeven.

Start Point Loop Peint End Point

» BEVELEN: [F1] Type
Hiermee selekteert u sen pagina type (1,2 of 3}
~[F2] P{) :
Vocor de tweede en derde schermpagina kiest u met deze toets het
punt dat door de streep wordl weeergegeven.
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[F3] Z.T. ()
Voor de tweede en derde schermoptie vergroot of verkleint u de
Wweergaveschaal van de golfvoerm op de tiijdsas.

{F4! Z.L. ()
Voor de tweede en derde schermoptie vergreot of verkleint u de
weergaveschaal van de golfvorm op de volumeas.

Sourcel
Source?d
Destinaticn
Sourcel Leuel

Mengen van twee Waves om eenh nieuwe Orig. Teone samen te stellen.

» BEVELEN: [F1l] Mix A
Uitvoeren van het Mix bevel. De nieuwe Wave data worden naar Wave
bank A weggeschreven.

“[F2] Mix-B
Uitvoeren van het Mix bevel. De niesuwe Wave data worden naar Wave
bank B weggeschreven.

Source 1 Destinztion

i

VUVUU“

» BEVELEN: ([F5] Delete

[F1] ltone

[F2] Bank &

[F3] Bank B

[F4] ROM ALl
Deze toetsen hebben dezelfde funktie als op de (86. Copy*Movel
pagina.

OFMERKING: Als u het Qut Level vocor de'Patch die u op de [356.
Patch Parameter] pagina dgeselekteerd hebt, op 0 zet, dan geldt
dat ook voor de Tones. U hoort dus helemaal niets.

Source 1 (eerste Tone}
Source 2 (tweede Tone)
[1]~[32]



{Sub-Tones kunnen niet gemixed worden). Kizs de twea Tones die
gemixed moeten worden. De lengte van de nisuwe Tone is geliijk aan

de lengte vwvan Source 1. Assignser daarom de langste Tohe naar

Source 1.

= De Waves worden altijd wanaf het adres 0 gemixasd. U moet de
Waves dus eerst inkorten (d.m.v. Truncate) om ervoor te zoraen

dat de Start Points overeenkomen.

Destinaticon (bastemming van de nieuwe Tone}

(1)-1321
De gemixte versie van Source 1 en Source 2 wordt naar de Destina-
tion Tone gekopieerd. Hierdoor worden de Tone parameters van de

Destinaticn Tone geinitialiseserd.

* De locatie van de Destination Tone mag niet dezelfde zijn als
die van Source 1 of Source 2. De "Can't execute” prompt zal u
erop wijzen dat dat onmogeliijk is.

Sourcel Level
Source2 Level

{01-[127]

Hier bepaalt u het volume van de twee Tones. De waarde 127 bete-
kent dat het volume van het sample niet gewijzigd wordt.

* Als het volume van de Tones te hoog ligt, dan klinkt de Desti-

nation Tone vervormd.

[F5} Graphic )

Weergave van de gelfvorm van de gekozen Tone.

Als u een Sub-Tone selekteert, ziet u hier de Wave data van de

Orig. Tone in kwestie.

* Plaats de cursor op de Source 1 optiz om de golfvorm van de
Source 1 Tone te zien.

* Piaats de cursor op de Scurce 2 optie om de golfvorm van de
Source 2 Tone te zien.

* Plaats de cursor op de Destination optie om de golfvorm van de
Destinaticon Tone te zien.

» BEVELEN: [F1l] Type

[F2] B{()
[F3] Z2.T.()
[F4] Z.L. ()

Deze toetsen hebben dezelfde funktie als op het [57. Truncate]
scherm. Zie p. 186.

F59.Combihe OF
i Sourcel [ mp—1i fO.8
| Source2 L 13 mPr-1 RE. S
i Destination L 11 me—-1 A8. 8
i 51 Start 208 End 24326
[ S2 Start 28 End 24326

Lmbln-

Deze funktie kombineert twee Waves met elkaar en maakt een nisuwe
Orig. Tone aan.
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» BEVELEN: [F1] Cmbin-a
Uitvoeren van het Combine bevel =2n overbrengen van d& nieuwe Wave
data naar Wave bank A.

[F1] Cmbin-B
Uitvoeren van het Combine bsvel en overbrengen van de nieuws Wave
data naar Wave bank B.

[F3] Time
Druk op deze toets on de resterende geheugsncapaciteit van ds
Wave Banks te weten tTe Komen.

Source 1 Destination

%I
v UUVV

INITIALIZE

OPMERKING: Als u het Out Level voor de Patch die u op de [36.
Patch Parameter} pagina geselekteerd hebt, op 0 zet, dan geldt
dat ook voor de Tones. U hoort dus helemaal niets.

Source 1 {(eerste Tone)

Source 2 {tweede Tonel

{11-132] {Sub-Tenes kunnen niet gemixed worden). Kies de twee
Tones die gekombineerd mceten worden.

Destination (bestemming van de nieuwe Tcne}

De gekombineerde versie van Source 1 en Source 2 worden naar de
Destination Tone gekopieerd. Hierdcor worden de Tong parameters
van de Destination Tone geinitialiseerd.

S1 Start (begin van het gewenste gedeelte van Source 1)
{(Tone parameter)
End (einde van het gewenste gedeelte van Scurce 1)

§2 Start (begin van het gewenste gedeelte van Source 2)

({Tone parameter)

End Einde van het gewenste gedeelte wvan Source 2.

[Adres] Het adres stelt u in met behulp van Start en End point. U
kunt naar de wijziging luisteren, terwijl u deze punten aan het
instellen bent.

= Het adres van het Start en End Point is hetzelfde als hetgene
dat u met de Loop parameters instelt ([42. Loopl). Wanneer u
het adres hier wijzigt. dan is dat ock voor de Locop parameters
het gewval.

» BEVELEN: [F4} Delete
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[F1] ltone

iF2] Bank-A

[F3] Bank B

[F4]) ROM All
Deze toetsen hebben dezelide funktie als op de ([56. Copy*Move]
pagina.

Search Mode
Bepalen wvan de Klainste esenheid waarmee u het adres met behulp
van de draaischijf kunt wijzigen.

[x13 Het adres wordt in kieine stappen veranderd.
{+114] Het adress wordt in stappen van 114 punten gewijzigd.
[Peak] De W-30 gaat op zoek naar de pieken van een Wave (punten

waay de golfvorm stiijigt of daalt).

[F5] Graphic

Gratische weergave van de golfvorm. Wanneer u een Sub-Teone kiest.

dan wordt de golfvorm van de Orig.Tone die u voor de

Sub-Tone geselekteerd hebt, weergegeven.

* Plaats de cursor op de Scurce 1 optie com de golfvorm wvan de
Source 1 Tone te zilen.

* Plaats de cursor op de Source 2 oprie om de golfvorm van de
Source 2 Tone te zien.

* Plaats de cursor op de Destination optie om de golfvorm van de
DestinationsTone te zien.

» BEVELEN: [F1] Type ()

[F21 P()

(F3] Z.T.()

[F4] Z.L.{)
Deze <toetsen hebben dezelfde funktie als cop de [57. Truncate]
pagina.

Source mP—1 Hg.
g Destination L 11 me—1 AG.8
. Mode LPF
i Freswuency - a.
i Regonagce

KSB Iigital F11t%@ q ISTOR ]

Deze funktie haalt de Wave data door een digitale filter ten
einde er een nisuwe Orig. Tone van te maken. Er zijn twee £il-
‘ters: -12dB/octave lowpass en highpass filter waar u afsnijfre-
kwentie en de Resonance waarde van kunt instellen. Wanneer u
dezelfde Wave twee keér filtert verkrijgt u een -24dB/octave en -
JedB/octave filtereffekt. De data worden veolledig digitaal gefil-
terd, en de klankkwaliteit blijft dus behouden. Wanneer de Wave
gelijkspannings-storingen bevat, dan kunt u die hier filteren en
een nieuwe Qrig. Tone samenstellen.

OPMERKING: Als u het Our Level voor de Patch die u op de [36.

Patch Parameter] pagina geselekteerd hebt, op 0 zet, dan geldt
dat ook voor de Tones. U hoort dus helemaal niets.
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Source {eerste Tone)

(11-032) .

{Sub-Tones kunnen niet genixed worden). Kies de Tone die gefil-
terd mecet worden.

Destination (bestemming van de nisuwe Tone!

De qgefilterde versie van Source wordt samen met de Tone parame-

ters naar de Destination Tone gekopieerd. Hierdcor worden de Tone

parameters van de Destination Tcne geinitialiseerd.

* U kunt de gefilterde Tone niet naar de geheugenlocatie van de
Source Tone kopiéren. Probeert u dat toch, dan zal de "Can't
execute" prompt weergegeven worden.

Mode (kiezen wvan een filter mode)
[LPF} (lowpass filter) Filtert alleen de hoge frekwenties.
[HPF] (highpass filcter) Filter alleen de lage frekwenties.

Frequency (afsnijfrekwentie)
[0.11-[10.0] Hier bepaalt u de frekwantie vanaf waar de filter

axtief is (0,1kHz-10,0 kHz!}.

Resonance
[0]-(127] |
Hoe groter de waarde hoe duidelijker de harmeonischen te horen

ziin die rond het freguency punt liggen.

——— Resoronce O
......... Raisitg Rasonsnce

CotoliPaint  Freamoet’  cuigrt Roint

Level Adjust

[0]1-1127]

Wanneer deze waarde gelijk is aan 127, dan worden de Wave data in

hun originele vorm naar de de filter gestuurd. Indien de Kklank

vervormt (b.v. omdat u een hoge Resonance waarde ingesteld hebt),

dan Xunt u hier het volume regelen.

x De filter wordt door de computer gestuurd. Dit betekent dat u
de klank tijdens het filteren niet hoort.

* als u de waarde 127 instelt, dan kan het gebeuren dat de klank
vervormt. Verminder in dat geval het volume.

{[F5) Graphic
Grafische weergave van de golfvorm. Wanneer u een Sub-Tone kiest,
dan wordt de cgolfvorm van de Orig.Tone die u voor de Sub-Tecne

geselekteerd hebt, weergegeven.
* Plaats de curser op de Source optie om de golfvorm van de

Source Tone te zien.
x pPlaats de cursor op de Destination optie om de golfvorm van de

Destinaticon optie te zien.
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» BEVELEN: [Fl] Type ()

[F21 P{)
{F3] Z.7.()
[F4] Z.L.{)

Deze toetsen hebben dezelifde funktie als op da i57. Truncate]
pagina.

Search Mode %1
Loor Edit Point

£e HEUe To6FE
[#ﬁ me—1 fA. 8
ooF Mode Alte
2

Loor Tune
Start Point

De Loop funktie zorgt ervoor dat u lang aangehouden noten Kkunt
spelen. Gesampelde Klanken hebben echter meestal een ingewikkelde
golfvorm en het is niet eenvoudig om een geschikte lus te vinden.
Hiervoor dient de Smooth funktie waarmee u de vorm tussen het
Loop en het End Point kunt veranderen om ze op een natuurlijke
manier met glkaar te wverbinden.

» BEVEL: [Fl] Smooth

Uitvoeren van het Smooth bevel.

* De Smooth funktie wordt door de computer verzorgd, hetgeen
betekent dat u de klank niet hoort terwijl de computer aan het
werk is.

OPMERKING: Als u het Out Level voor de Patch die u op de [36.
Patch Parameter] pagina geselekteerd hebt, op O zet, dan geldt
dat ook voor de Tones. U hoort dus helemaal niets.

De Wave data worden rechtstreeks gewijzigd. Sla de originele
Wave dus eerst op als u ze wenst te behouden.

{Tone-nummer] (Tone die bewerkt moet worden)
[1]-[32] Selekteer de Tone die u wenst te editen.

Loop Mode

(Tone parameter)

{Forward] De lus gaat van het Start naar het Ernd Point om weer
bij het Start Point te beginnen.

[Aiter]- De lus gaat afwisselend van het Start nazr het End
Point -en van het End Point naar het Start Point. -
[1shot] De Wave wordt slechts esen keer weergegeven.

[(Reverse] De weergave begint bij het End Point en eindigt met het
Start Point.
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5TaRY PONY Lo9® PONT

KEY OM Y OFF

Forwsid

Alter

» BEVELEN: ([F2] Auto
Hiermee selekteert u de Auto mode. waar de computer van de W-30
zalf naar de meest geschikte punten zoekt. De Auto funktie =zal
tussen het ingestelde Loop en End Point een geslaagde lus zoeken.
(F1} L->E '
Begint de Auto funktie bhij het Loop Point en gaat naar het End
Point.
[F2] L<-E
In deze mode begint de Auto funktie bij het End Point en gaat
naar het Loop Point. .
LET WEL: Kies twee ver uitelkaar liggende punten (Loop en End)
omdat de Auto funktie anders geen geschikte lus wvindt. :
* Autc Loop werkt alleen in de [Forward] mode. Wanneer u de Auto
Loop Funktie gebruikt, =zal automatisch de [Forwrd] mode gese-
lekteerd worden.

Loop Tune

{Tone parameter}

[-64)-[0]-[63]

Het gebeurt soms dat de toonhoogte van een perfekte loop niet
helemaal klopt. Met deze parameter kunt u de Loop stemmen,

Start point {(Tone parameter)

Loop Point {Tone parameter)

End Point {Tone parameter)

{Adres] Het gedeelte dat tussen het Loop en het End Point ligt,
wordt zodanig bewerkt dat u een geslaagde lus kunt maken.

LET WEL: Wanneer u eerst het Auto Loop en daarna pas het Smcoth
bevel uitvoert, dan zal de lus natuurlijker klinken.

* Het adres van deze punten is hetzelfde als dat van de parame-
ters op de [42. Loop] pagina. Wanneer u het dus hier verandert,
dan geldt dat ook voor de [42. Loopl! parameters.

* 'In de volgende gevallen kunt u de Smcoth funktie niet gebrui-
ken:

o de lus is korter dan 228 adrespunten.

o de afstand tussen het Start en het Loop Point is korter
dan 124 adrespunten.

o de Wave is langer dan 4,0 sekonden.
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Search Mode

Bepalen wvan de kleinste e2enheid waarmee u het adres met be=hulp
van de draaischijf kunt wijzilasn.

[z211] Het adres wordrt in klesine stappen veranderd.

[+1314] Het adres wordt in stappsn van 114 punten gewijziad.

[Peak]) De W-30 gaat op zoek naar de pieksn van sen Wave {punten

waar de golfvorm stijgt of daalt).

Loop Edit

Kiezen van de manier waarop de Loop ingsteld wordt.

{Point] Editen van het Loop Point. U kunt de waarden voor het
Loop en End Point afzonderlijk instellen.

[Length] Wijzigen van de lengte. Door het End Point te verschui-
ven, varplaatst u cok het Loop Point. Dit is handig voor het de
keuze wvan het geadeelte davr "gelcopt” mecet worden. {Wanneer u het
Loop Point verplaatst, wiijzigt u de lengte zonder het FEnd Point
de verschuiven.)

fF5] Graphic

Grafische weergave van de golfvorm van de geselekteserde Tone.
-Wanneer u een Sub-Tone selekteert, dan zal de golfvorm wvan de
Crig. Tone weergegeven worden,

Start Point Loop Point End Point

» BEVELEN: (F1] Twype ()

[F2} P{)
[F3] Z.T. ()
(F4] 2.L. ()

Deze toetsen hebbesn dezelfde funktie als op de [42. Loep] dis-
play-pagina. %ie p. 162.

Leg, Sampling b L~
+ [l mp-1 Ra.8 o g
ave Bank A Orig.Key B 2
Freaq (KHz2 38 Pre—trigims> g
Time (sl 3.8

Deze funktie dient voor het samplen van de klanken. Deze szsamples
-.worden ongezet in Wave data. :

CPMERKING: Als 1 het Out Level voor de Patch die u op de [36.
Patch Parametver) padgina géselekteerd hebt, op 0 zet, dan geldt
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dat ook voor ds Tones. U hoort dus helemaal niets.

[Tone-nummer en -naam] (nurmer van de Tone waar de Wave opgesla-

gen wordt.
(1j-1321 Salekteer de Tone waar de nieuwe data opgeslagen moeten

worden. Kies een van de Tones (1-32).
U kunt de nieuwe Tone benoemen (8§ tekens).

[F5] Graphic

Grafische weergave van de golfvorm van de geselekteerde Tone.
Wanneer u een Sub-Tone selektesrt, dan zal de golfvorm van de
Orig. Tone weergegeven worden. :

» BEVELEN: [F1] Type (}

[F2] Type
[F3] P ()
iF3] Z.T.
[F4] Z.L. ()
Daze toetsen nebben dezelfde funktie als op de [57. Truncate]

display-pagina. Zie p. 186.
Druk op [EXIT} onm naar de vorige pagina terug te gaan.

Wave bank
[A]. [Bl Selekteer een van de twee Wave banks (A of B}.

Freq {(kHz) {(sampling frekwentie]
Hiermee selekteert u de sampling frekwentie.
[30)] Samplimg frekwentie van 30kH=z.

[15] Samplimg frekwentie van 15kHz.

Time {s) {duur) .

Hier stelt u de lengte van de nieuwe Wave in {(in stappen van-0,4
sekonden) . U kunt zonder meer de grootste Time waarde selekteren.
In de 15kHz mode is de Time waarde dubbel zo lang ("x2"}. Wanneer
de Time waarde gelijk is aan 0.0, dan is er geen plaats meer voor
nieuwe Waves. }

Kies altijd een Time waarde die groter is dan de duur van de
kiank die u g@gaat samplen om er zeker van te zijn dat alles
opgenomen wordt. Met ~[87. Truncate] kunt u de Wave achteraf
inkorten. :

» BEVELEN: ([F2] Delete

Als er niet meer genceg gesheugenruimte aanwezig is, wist u de
onnocdige Tones. -
{[F1] ltone

Hiermee wist u de Tone met het nummer dat tussen [] staat.
[F2] Bank-A
Wissen van alle Tones van bank A.
{F3] Bank-B
Wissen van alle Tones van Wave bank B.
[F4] ROM 2ail
Tijdeliik wissen van de Tones [33]1-[{96]. Ze zullen dus niet
weergegeven worden.
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Orig key (toonhoogte van het sample)

{Tocne parameter) ‘

fcO]-[C8%] De Orig. Key slaat op de toets die u moet indrukken om

de Wave op de oorspronkelijke toonhoogte weer te g¢geven. Houd

tijdens het samplen rekening met de originele klank en kies een

toets die overeenkomt met de gesampelde klank. De middelste do is

C4. Halve noten worden met behulp van "#" aangeduid.

* Voor de weergave ligt de hoogste noot 2 oktaven boven de Orig.
Key waarde.

Pre-Trig (ms) (Pre-Trigger)

De Pre-Trigger funktie zorgt ervoeor -dat de klanken reeds gesam-
peld worden als hun volume no¢ onder de drempelwaarde (Threshold)
ligt. (Wanneer de Threshold waarde gelijk is aan 0, dan begint de
Sample funktie meteen.) Pre-Trigger voorkomt dat het begin (de
attack) van een klank wegvalt.

{Oms] De Sample funktie begint zodra net volume van de klank
boven de Threshold waarde ligt.

[10ms] De Sample funktie gebint 0,01 sekonden vroeger.

[50ms] De Sampling funktie begint 0,05 sekonden vroeger.

{100ms] De Sampling funktie begint 0,1 sekonde alvorens het
volume boven.de Threshold waarde ligt.

* Wanneer u de 15kHz mode geselekteerd hebt, dan zijn deze waar-
den dubbel zo lang {"x2"}.

[F1] Ready :

Druk op deze teocets om de sampling mode in te schakelen. Zodra de

“"Ready" prompt weergegeven wordt, kunt u ermee beginnen.

* Wanneer u een Orig. tone selekteert en daarna op deze toets
drukt, wordt de Wave van die Tone gewist. Wees dus voorzichtig
omdat u de Wave daardoocr verliest. '

Threshold (drempelwaarde}

[0j-[127]

Pas wanneer het signaal boven de drempelwaarde komt te liggen,
wordt de klank gesampeld {(tenzij u de Pre-Trig waarde anders
ingesteld hebt). Wanneer de Threshold waarde gelijk is aan G0,
wordt de klank meteen gesampeld.

"[Kontroleren van het ingangssignaall

Stel het ingangssignaal zo hoeog mogeliik, maar let er wel. op dat
het niet vervornmt. De "over" prompt betekent dat het signaal
vervormt. Draal inm zo een geval aan de Gain knop en stel ‘een
- lager volume 1in. '

In de Sampling mode wordt het inkomende signaal via MULTI QUT 1
en-de hoofdtelefoon-aansluiting weergegeven.

» BEVELEN: [F1l) Auto {auto sampling)}
De opname begint zodra het ingangssignaal boven de drempelwaarde
ligt. Met de Pre-Trig funktie voorkomt u dat de attack niet.
gesampeld wordt omdat het volume op dat moment nog te laag was.

[F2] Manual (manual sampling)
De opname begint wanneer u op deze toets drukt. De Pre-Trig funktie
voorkomt dat de attack niet gesampeld wordt.
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[F3] Previ
(previous sampling)
De Previ funktie werkt andersom. Zodra u op deze toets drukt,

wordt het signaal dat net voor het moment 1ligt als u op de toets
drukt {volgens de ingestelde time waarde) gesampeld. ©Dit nelpt u
bij het zoeken naar de klank die u wilt samplen.

L 11 me=1 AB.8

Have —
Firey TEreshold

Time

raz «SamPling |

* Wanneer u met een mikrofoon werkt, begint de klank nogal snel
rond te zingen. Verminder in dat geval het volume van de ver-—
sterker of gebruik een hoofdtelefoon.

[Kontroleren van de gesampelde Wave)
De gesampelde golfvorm wordt op het display weergegeven. Speel op

het klavier om ze te horen.
(Om weer naar de parameter pagina terug te gaan drukt u op [EXITI]}.
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Hoofdstuk &

Referentie

1. Overzicht over de data die naar de diskette weggeschreven worden
Patch {1. Performance]l
Leval {1. Performance]
KB Ch {1. Performance] [ F3 |Config
[4. Recorder] [ F4 |KB PRM
{32. Part Setl [F4 |KB PRM
KB Qct {1. Performancel [_F3]Cenfigl
{4. Recorder} [ F4 ]KB PRM
{32. Part Set] KB PRM
KB INT {1. Performance] [ F3]Config?
{4. Recorder] [F4 ]kB.PRM
[32. Pant Set] [F4 ]KB PRM
KB EXT {1. Performance} [ F3 |Configt
{4. Recorder] | F4 {KB PRM
{32. Part Set] [F4 KB PRM
MIDI INT {1. Performance] [ F3]Config1
MIDI EXT {1. Performance] Config1
TX Sync {1. Performance] [ F3 JConfig1
TX Sens {1. Performance] Config1
Modulation Depth {1. Performance] [ F4 |Config2
Pedat SW [DP-2] [1. Performance] [ F4 JConfig2
EXP Pedal [EV-5] [1. Parformance] [ F4 | Config2
Breath Controller {1. Performance] { F4 JConfig2
Screen Numbers assigned to Function Keys
[2. Song Data {(Song) |
% Song. Parameter < The default value > < Scraen >
Song Name Space {3. Song Parameter]
Matronoms REC Only {3. Song Parameter]
Accent Ch=10 C#2 37 Vel 127 {3. Song Parameter]
Normal Ch=10 C#2 37 Vel 64 [3. Song Parameter]
Syne Clock INT [3. Song Parameter]
4= . Not initialized [4. Recorder]
Recording Track 1 [4. Recorder] [ REC ] Recording.
New M, Beat 4/4 (4. Recorder] [ REC ] Recording
REC SW PAf Off [4. Recorder] [F2 |REC SW
cChg _. On (4. Recorder] [ F2 |REC SW
P.Chg On {4. Recarder] [ F2_]REC SW
CAf Off {4. Recorder][ F2 |REC SW
Bend On {4. Recorder] [ F2_JREC SW
Excl (EX & TU) _On [4. Recorder] [ F2 |REC SW
0 (REC Start Point} - M=1 [4. Recorder] [ F5_JLoate
9 (REC End Puint) M =1 (4. Recorder)[ F5 ] Loate
1-8 (User Point) M=-——-— [4. Recorder] Loate
[ V&% (Voice Mode) T Not initalized {32 Part Sed 1
! Ch Not initialized (32. Part Set]
E Patch Not initialized [32. Part Set] E
| Lovel Not initialized (32 Part Set}
{_Output Mode Not initialized [32. Part Set] i



0 Track Parameter ....................... DR R T R L R R T R T T T

Track Name Space [4. Recorder)[ F3 [TRK PRM

Play.”Mute (Track Mods) Play [4. Recorder]| F3 |TRK PRM

= (MIDI Switch) On [4. Recorder) F3 |TRK PRM

E= (MIDl Switch) On {4. Recorder}[ 3 |TRK PAM
‘ Event Data edtematEreitat e st esneet sttt gar s Deletad

l3. Sound Data (Sound)

0 FUNC Parameter -«orrerremeiees Mareeasieersersiacasntennananrs P T T T
Vo (Voice Mode) VAL [32. Part Set]
Ch 1-8 [32, Part Set)
[33. MIDI RX Set]
Patch ' P1-8 [32. Part Set]
Level 127 [32. Part Set]
Output Mode Multi {32. Part Set]
Master Tune 0 [32. Part Set][ F3 M. Tune
"MIDl P aramatar - e e e e e e e e eaeaeretarrer e s i
P.Chg On ) [33. MIDI RX Set]
Bend On [33. MIDI RX Set]
B. Rng Off [33. MIDI RX Set]
Mod On {33. MIDI RX Set]
Held On [33. MIDI RX Set]
CAf Off [33. MIDI RX Set]
Vol ) Off [33. MiDI RX Set]
PROG # 1-16 {34, MIDI Program #1
’ Patch Parameter:-:-::ceose- P S A aeeEeer e saan, Trrrereraeriiein e
Patch Name ) Space {36. Patch Parameter]
Key Modae Norm - -[36. Patch Parameter]
: [37. Patch Spiit]
Key Assign ROT [36. Patch Parameter]
Uni- Detune 0 [36. Patch Parameter]
V-8W Thresh 64 - ' (36. Patch Parameter]
V-Mix Ratio 0 [36. Patch Parameter]
Cut Level 127 . [36. Patch Parameter]
Bend Range 2 {36. Patch Parameter]
AT Assgin MOD {36. Patch Parameter]
AT Sense 0 {36. Patch Parameter]
Oct. Shift 0 [36. Patch Parameter]
. [37. Patch Split}
Out Assign Cut 1 [36. Patch Parameter]
1st Tone Otf [37. Patch Split]
2nd Tone Oft [37. Patch Split]
’ Tone Parameter ......... T T T
Tona name Space [41. Tone Parameter]
Crig. Tone Not initiafized [41. Tone Parameter]

{When deleted : ~-)
Orig. Key Ccs {41. Tone Parameter]



P. Follow

" P, Shift

Fine Tune
P.LFO Depth
P.Bender
After Touch
Out Assign
Out Level
Loop Mods

Loop Tune

(T1] - [T32] Start Point
[T - [732] Loon_Point
{T1] - [T32] End Point

[T33] — [T96] Start Point
[T33]) - {T96] Loop Point
[T33) - {T96] End Point
LFO Rate

LFO Sync

LFO Mode

LFO Dslay

LFO Offset

LFO Polarity

TVF Switch

TVF Cut-off

TVF Resonance
TVF Keay Follow
TVF LFO Depth
TVF L. Curve

TVF EG Depth

TVF EG Pol.

TVF Key-Rate

TVF Vel-Rate

TVF EG Rate 1-8
TVF EG Level 1 -2
TVF EG Level 3-8
TVF EG Sus
TVFEG End

TVF Zoom

TVA LFO Depth
TVYA L. Curve

TVA Key-Rate

TYA Vel-Rate

TVA EG Rate 1-8
TVA EG Level 1 -2
TVA EG Level 3-8
TVA EG Sus

TVA EG End

TVA Zoom

Qut1l
127
1Shot

Last Address

0

0

262143 (When deleted : 0)
a8

On

S OO OO

[

o
N N
- =

N O

[T\ ]
—d

W NO = =0 0N O W W
~

[41.
fa1.
[41.
- 141,
[41.
fa1.
[41.
[41.
[42.
{51,
[42.
161.
{42
{61,
(42.
[61.
{42,
(61.
[42.
[42.
[42.
[43.
[43.
{43,
[43.
{43
[43.
[44.
{44,
[44,
[44,
[44.
[44.
{44,
{44.
{44,
{44,
(45.
(45.
[45.
[45.
[45.
[45.
[46.
{486.
[46.
[46.
[47.
[47.
{47.
[47.
{47.
{47.

Tons
Tone
Tone
Tone
Tone
Tone
Tone
Tone

Parameter]
Parameter]
Parameter]
Parameter]
Parametar}
Parameter]
Paramster]
Parameter]

Loop)
Wave Loop)
Loop]
Wave Loop]

Loop]
Wave Loop)
Loop]
Wave Loop]
Loopl
Wave Loop}
Loop]
Loop]
Loop}

LFO]
LFO]
LFO]}
LFO1
LFC]
LFC]
TVF
TVF
TVF
TVE
TVF
TVF
TVF
TVF
TVF
TVF
TVF
TVF
TVF
TVF
TVF
TVF
TVA
TVA
TVA
TVA
TVA
TVA
TVA
TVA
TVA
TVA

Page 1)
Page 1]
Page 1]
Page 1]
Page 1]
Page 1}
Page 1]
Page ?i]
Page 1]
Page 1]
Page 2]
Page 2]
Page 2]
Page 2]
Page 2]
Page 2]
Page 1]
Page 11
Page 1]
Page 1]
Page 2]
Page 2}
-F‘age 2}
Page 2]
Page 2]
Page 2]



2. Fout- en andere meldingen

Disk protected :
Deze prompt betekent dat u het nokie van de diskette i1in de
schrijfstand -(WRITE) moet plaatsan.

Disk Error
Er klopt iets niet met de data op de diskette {(b.v. als de data
beschadigd zijn).

Insert Disk _
U bent vergeten de diskette in de drive te schuiven.

No Song Data
De song die u wilt laden bevat geen data. Deze prompt wordt ook
Wweergegeven als u een song wilt editen die geen data bevart.

Disk Fuill
Op de diskette is er geen plaats meer voor de data die u wilt
opslaan.

Overwrite OK? _

De song die u wilt opslaan heeft dezelfde naam als een song op de

diskette. Wanneer u deze laatste niet wenst Tte wissen, dan moet u

een andere naam voor de nieuwe song kiezen.

* Met een Super-MRC diskette is het onmogelijk een song met
dezelfde naam op te slaan.

Out of Memory

Het interne geheugen zit nokvol. Deze prompt wordt tijdens het
iaden, tijdens -de opname en het editen weergegeven, Hij =zal
eveneens weergegeven worden tijdens het laden van Patches om aan
te geven dat het geheugen vol is.

Not MRC Disk
De diskette die u gebruikt, 1is niet voor de MRC-500, MRC-300 of
Super—-MRC geformateerd. Wordt 1in de [25. Load.MRC Song] mode
weergegeven.

Not S-MRC Disk
De diskette die u gebruikt, is niet voor de Super—-MRC geforma-
teerd., Wordt in de [27. Save S-MRC Disk] mode weergegeven.

Not S -Song Disk )
De diskette die u gebruikt, is niet voor SY5-553, SYS-333 of SYS-
503 geformateerd. Wordt in de [26. Load 8 Song] mode weergegeven.

Not S-50 Disk ‘

De diskette die u gebruikt, is niet vocor 5-50 geformateerd. Wordt
in de [54. Load/Save $-50] mode weergsgeven. U kunt of Verl.0 of
Verz2.0 data laden. Voor de opslag zilin dat alleen Ver2,0 data.

Not Song Disk
Deze diskette kan niet voor de opsliag van songs gebruikt worden.
{(Gebruik een Song of Song&Sound diskette.) Wordt tijdens het



laden/de cpslag van Song data weergegeven.

Not Sound Disk
Deze diskette kan niet voor de opslaag/het laden van klankdata

gebruikt worden. {Gebruik een Song&Sound of 5-550, $-330 disket-
te.}) Wordt tijdens het laden/de opslag van Sound data weergage-
ven.

Not System Disk
Deze diskette basvat gesn System data. Wordt tijdens een poging
tot laden van de System data weergegeven.

Level Over
Door de klank(en] te filteren of te mixen zou{den) hi3 (ze)
vervormd kunnen worden ondat het volume te hoog is.

Data Size Over
Er zijn teveel exclusive data aanwezig. Het maximum is 300 bytes.

Data Error

Het formaat laat het-niet toe de Checksm van de exclusive data
te berekenen. Wordt weergegeven als het identificatienummer niet
dat wvan Roland is of als de data-omvang te groot is . voor het
formaat. Zie ¢ok p. 192, "Roland Exclusive Messages" in de
engelstalige handleiding.

Point Error :

Wordt tijdens de opname in de Loop mode weergegeven als de Locate
punten (REC Start en REC End) in dezelfde maat liggen. De afstand
tussen deze punten moet tenminste sen maat zijn.

Can't execute

Betekent dat een parameter-instelling niet klept, b.v. als er
geen plaats meer is voor het verwerken van Wave data of als u de
Destination Tone naar de Source locatie wilt kopiéren. Tenslotte
wordt deze prempt nog weergegeven als u een ander type diskette
probeert te kopiéren dan het voor [FD Copy] ingestelde.

Insert System Disk and press 'Fl: Load

U hebt een display-pagina geselekteerd waar u data van een dJdis-
kette moet laden. Schuif de diskette in de drive en 1laad de
benodigde System data. Deze prompt wordt niet weergegeven als u
de System disk in de drive laat.

Insert New Disk -
Verschijnt op de [(28. FC Copy] pagina. Betekent dat u de diskette
in de drive moet schuifen waar u de data naartoe wWilt kopiéren.

Over Work
Wordt weergegeven als de sequencer de data niet npnormaal kan
verwerken.

MIDI Overflow

Er komen meer MIDI-commando's via MIDI IN binnen dan de W-30 kan
verwerken.

201



Active Sense Error
YVia het Active Sense bevel is de W-30 te weten gekomen dat u een
MIDI-zansluiting verbroken hebt.
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3.

Verhelpen van storingen

[Geen klank]

o

© Misschien is het volume van de versterker, het mengpaneel of

het externe MIDI-apparaat te laag.

o Mischien is het volume van de W-30 te zacht.

= Draai aan de Velume knop (p. 4)

= Kontrecleer de Level instelling voor de Parts (p. 150}

= Kontroleer de Level waarde voor de Patches (p. 155)

= Kontroleer het Out Level van de Tones {p. 161}

= Kontroleer het volume voor de Patch die u naar het klavier
geassigneerd hebt (p. 111).

= Mischien is de waarde voor het EV-5 (Control Change nummer 7)
pedaal te groot. Als het pedaal namelijk in de nulstand staat,
is het volume gelijk aan 0). (Zie. rr. 99 en 113}.

= Kontroleer het Out Level voor de Pateh die u naar de Patch Edit
pagina geassigneerd hebt {p. 155).
Zowel voor de Patch Edit als de Tone Edit pagina is het weerga-
vevoiume gelijk aan de waarde die u voor de Patch op de Patch
Edit pagina geselekteerd hebt.

© Weet u zeker dat u het juiste MIDI-kanaal gekozen hebt?

= MIDI-kanaal voor de Parts (p. 150)

= Kanaal voor ieder spoor (p. 149).

= Kanaal voor het Kiavier (p. 112)

0 Misschien staan de MIDI Switches op "QFff".

= ElkK spoor heeft een MIDI Transmit schakelaar (p. 118}

= Kontroleer de MIDI-schakelaar voor het klavier (p. 112)

= Kontrcleer de MIDI IN schakelaar: MIDI (INT/EXT) (p. 112).

o Weet u zeker dat de aansluitingen van de uitgangen kloppen?

© Kontreleer de Qut Mode van de Part en de Out Assign waarden van
de Patch {p. §0O).

© Misschien staat een spoor op "Mute". Is dat het geval., dan
zendt het geen data (p. 119).

o Misschien staat de Assign funktie van de Tone Split parameter
op "Off" {(p. 158}.

o Een sample zal alleen tot twee oktaven boven de Orig. Key

Ga na of de kabels .en aansluitingen in orde ziin.

weergegeven worden (p. 160} .

{Rare Toonhoogte]

Rontroleer of de Master Tune waarde kiopt {p. 150).

o
© Z2ijn alle externe MIDI-apparaten juist gestemd (p. 111)7

o Kontroleer of de Qct. Shift funktie wvan het klavier klaopt (p.
‘111) .
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o Kloppen de Oct. Shift waarden van de Patches (i.v.m. het kla-
vier} en de Uniscon Detune waarde (p. 151)7

o Is de Orig. Key instelling (p. 160) voor de gekozen klank ver-
antwoord?

o Kontroleer de instelling van de Pitch Follow, Pitch Shift en
Fine Tune waarden (pp. 160, 161).
[Afterouch werkt niet])

o Misschien staat de Aftertouch Receive schakelaar van een Part
op "Off" (p. 161).

o Staat de AT Sense funktie wvan een van de Patches op 0 {p.
156)7

o Staat -de Aftertouch schakelaar van een van de Tones op "Off"?

[{Geen modulatie als u de modulatie en Pitch Bend hendel gebruikt]

o Misschien staat de Bend schakelaar vocr sen van de Tones op
"Qff" (p. 161}).

o Misschien hebt u de Bend Range waarde voor de Patch op 0 gezet
{p. 155).

[Rare aanslaggevoeligheid]

o Kontroleer de instellingen voor de L.Curve, Envelope, Key Rate
en Vel. Rate van de Tones (p. 172).

o Weet u zeker dat de externe apparaten aanslaggevoelig zijn?

[Selektie van de verkeerde Patch]

¢ Indien de Patch selektie met behulp van een programmakeuze-
bevel gebeurt, kontroleer dan het volgende:

= Staat de MIDI-schakelaar op "OQff" terwijl u op-een programma-
keuze-bevel wvan een extern -apparaat wacht {p. 112)7

= Misschien staat de schakelaar voor het klavier op "Off" (p.
112). .

= Staat de MIDI-schakelaar wvan de sporen op "Off" {(p. 118)7

= Misschien staat de P.Chg schakelaar van de Part op "Off™ (p.
1515 .

Kloppen de assignaties van de programmakeuze-nummers naar de
Patch nummers {(p. 151)7
= Kloppen de MIDI-kanalen?
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[Problemen tijdens de opnamel

¢ Is 2r een MIDI-schakelaar veoor opname die op "Off" staat (p.
11837

o Staat de Sync Clock parameter op EXT? In dat geval wacht de
sequencer op Clock, Start, Continue, Stop, Scng position Poin-
ter en Song Select bevelen die via MIDI IN ontvangen worden
{(zie de "MIDI Implementation™).

© Ga na o¢f de parameters van de Recording mode op de Jjuiste
manier zijn ingesteid. Behalve in de Loop mode zullen de data
telkens weer gewist worden.

o Misschien zit u al aan 15.000 "stappen"?

o Hebt wu het REC Start en End Point voor de Auto Punch funktie
ingesteld? In de Loop mode moet de afstand tussen deze twee
punten tenminste een maat zijn.

[U hoort de metronoom niet]
¢ De Metronome funktie mag niet op “"Off" staan (p, 114}.

© Ga na of het MIDI kanaal van de metronoom klopt {(p. 163}.
Als u een kanaal (1-16) gekczen hebt, dan wordt de Patch
gestuurd die u naar de Part met het overeenkomstige kanaal
geassigneerd hebt. Als u [E1]-[E16) selekteert, -dan stuurt de
metronoom een exXtern MIDI-apparaact.

¢ Ga na of het nootnummer van de metronoom klopt. Vergeet nist
dat een Tone alleen.tot twee oktaven boven de Orig. Key weerge-
geven kan worden {p. 150).

© De Velocity waarde van de metronoom mag niet op 0 staan (p. 114).

[De song wordt niet weergegeven]

© Staat de Sync Clock funktie op EXT? - In dat geval wacht de
sequencer op Clock, Start, Continue, Stop.. Song position Poin-
ter en Song Select bevelen die via MIDI IN ontvangen worden
(zie de "MIDI Implementation"}. :

o Misschien bevindt zich de sequencer in de laatste maat van de
song. Selekteer M=1 (p. 115}.

[De Beat waarde blijft onveranderd]

o De Beat waarde kan niet gewijzigd worden voor een eenmaal

opgenomen maat. De instelling geldt enkel als de maat nog
opgenomen moet worden {zie New M. beat op p. 116}.
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[(Gesynchreniseerde opname/weergave klopt niet}

o}

i

Als ae W-30 tijdens de opname/weergave als slave gebruikt wordt
Kontrocleer de Sync Clock instelling voor de Song parameter
(moet cp EXT staan). (p. 112){"MIDI Implementation")

Ga na of de externe sequencer Clock bevelen zendt.

Als de W-30 tijdens de opname als master gsbruikt wordt.

Ga na of de Sync Clock parameter op INT staat (p. 112).
Ga na of de TX Sync funktie ep "On" staat (p. 112)

{zie ook de MIDI implementatie)

o

De externe sequencer/drumcomputer moet de synchronisatie data
kunnen ontvangen.

Ga nof de aansluitingen kloppen.

[De sampling funktie werkt niet]

o}

Wellicht 1is er te weinig geheugenruimte aanwezig (in de Wave
banks A/B). Is dat het geval, dan wist u de onnodige Orig.
Tones.

De Time waarde mag niet cop 0,0 staan {(p. 195).

{De Part instellingen zijn veranderd]

(o]

De FUNC data (voor de instellingen van de Parts) worden samen
met de Song en Sound data opgeslagen. Als u ze afzonderlijk
laad, gelden de parameterwaarden die u het laatst hebt geladen.
Let dus op de juiste volgorde tijdens het laden.

{Scmmige klanken weerklinken niet]

o

o]

De W-30 kan 16 noten tegelijk weergeven. Wanneer dat er meer
zijn, dan vallen er een aantal wegq.

Kontroleer de Key mode van de Patch die aangestuurd wordt, In
de Mix, Fade en Uni mode worden er telkens twee stemmen naar
een toets geassigneerd en het stemmenaantal wordt gehalveerd
(8).

Kontroleer de instellingen voor de Voice mode (p. 158).

Worden de Tones van een Patch afzonderlijk uitversterkt? Is dat
het geval, dan vallen sommige klanken weg { p. 51}.

Bevatten de song data ook exclusive data? Die sturen de weer-—
gave van een song nameliijk in de war.

[U kunt de Tones niet splitten)

o]

Ga na of u de juiste mode geselekteerd hebt. In de Info-stand
kunt u de Tones niet naar het klavier assigneren (p. 157},
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[De Waves kunnen niet ge-edit worden]

© Ga na of de instellingen voor de Source Tone en de Destination
Tone kloppen. U moet twee verschillends geheuganlocaties seliek-
teren.

o Ga na of er genceg geheugenruimte aanwezig is in de Wave bank
(A/B) van de Destination Tone. Is dat niet het geval, dan wist
u de overbodige Orig. Tones (p. 160}.
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SPECIFIKATIES
W-30: Music Workstation
Polyfonie: 16 stemmen.

+ Klabkbnon
DI Process

+ Klankgeheugen

Intern

RAM Wave data (kunnen ge-edit worden): 512K word

ROM Wave data {kunnen niet ge-edit worden): 512K word
RAM Wave Tones: 32/Tone parameters

ROM Wave Tones: 64/Tone parameters

Patches: 16/Patch parameters

FUNC parameters

MIDI-parameters

System Disk
ROM Wave Tecnes: 128/Tone parameters
ROM Wave Patches: 32/Fatch parameters

Sound & Song Disk

Wave data: 512K word

RAM Wave Tones: 32/Tone parameters
ROM Wave Tones:; 64/Tone parameters
Patches: 16/patch parameters

FUNC parameters

MIDI parameters

+ Song geheugen
Intern
Aantal songs: max. 20
Aantal stappen: max. *15.000 stappen (voor 20 songs)
Song Disk
Aantal songs: max. 64
Aantal stappen: max. *100.000 (voor 64 songs)
Sound & Song Disk
Aantal songs: max. 64
Aantal stappen: max. 7000 {(voor 64 songs)

Edit funkties: voor de sporen, matemnemvemuents
Resolutie: 96 clocks/kwartnoot

Externe synchronisatie: MIDI Sync Clock, Scng Select, Start,

Continue en Song Position Pointer.
Lengte Scong data: max. 9998 maten

Sporen
Phrase sporen (16 MIDI- kanalen/spoor) 16
Tempo spoor: 1

Maximum aantal tegelijk inbrengbare klanken
128 (voor alle sporen)
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Maxixum aantal klanken die weergegeven kunnen worden
128 (voor alle sporen)

+ Klavier
61 toetsen (met aftertouch)

+ Frontpaneel

Bend Modulation hendel
Veolume knop
Performance toets
Sequencer toets

Sound toets

Start/Stop toets

REC toets

Tempo toets

Skip toets
Forward/Reverse toets
LCD display

User toets

Function toetsen ([F1]-[F5)
EXIT toets

Numerisch toetsenbord
Cursor draaischijf
Value draaischiif

+ Achterpaneel

Power schakelaar

Headphone aansluiting

Multi uitgangen x8

Ingang

Gain knop

MIDI aansluitingen {(THRU, OQUT, IN}

Pedal control aansluitingen {(DP-2, EV-5)

SCSI connector (compatibel met de SCSI standaard)
Cohtasbtreggidanr

+ Disgk drive
3.5 duim Micro Floppy Disk Drive
Opslag type: Double Sided, Double Density, Double track

+ Afmetingen
1014 (B} x 301 (D) x 106 {(H) mm

+ Gewicht
9,8 kg

Opgenomen vermogen
18 W

Tosbehoren
Handleiding voor de FD
Mode Chart voor de FbD
Sound Chart

MIDI Guide Book

System Disk voor FD
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Data diskette x3
Aansluitkabel PJ-1 x1

Accessoires

DP-2 Pedal Switch

EV-5 Expression Pedal
KW-30 (W-30 Upgrade Kit}
MF2-DD 3,5" floppies
CD-5 CD-ROM Player

* Wijzigingen in ontwerp en specifikaties met het oog op verbete-
ringen voorbehouden.
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