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b. Ritme-patronen aan elkaar ketenen

ANDERE NUTTIGE FUNKTZIES

a. Een welbhepaalde maat aanwijzen

b. Schrappen

¢. Tussenlassen

d. Kopiéren

e. De Track beginnen spelen vanaf een
welbepaalde maat

f. De laatste maat

g. Starten/stoppen d.m.v. een pedaal-

schakelaar

[5]1 BANDGEHEUGEN (TAPE INTERFACE)

a,

‘Stockeren (Save)

b. Verifigren (Verify)
¢. Laden (Load)
[6] MIDL
a. be TR-305 synchroniseren via MIDI
b. De OMNI Mode instellen
c. De ontvangstkanalen wiizigen
d. De toetsnummers wiizigen
e. De zendkanalen wijzigen

[7] SPECIFIKATIES

ROLAND Benelux

nv




R L T TP P, F

yoel 1ap/HT 2de; [g9¢]
yoel do3g /34015, [6¢)
]

1]

Peveoy Ing 19IW {46 yoel voojayapjooy [oY
w0 IUU0Y HY J0IW [ 9¢] (SHUTT) 310 vadayg fiy
= jaer soydepy [4¢] 110 ovoy ™
..m J2eTa%eYIsIaY [4{ | (s3uysas) 11p oaJelg [2%)
-
e \
—
g
g
; (=06 & ¢.0 000
0 s v aa ) =it }
o
i
o © Adoj LL 533P)00} [11]
2 1JISUT ZL SYIRIN[2L]
H 218130 €L s1IPIN [£L)
m MBS HLSTIRR L] oL 103 1
Ky1aap 6L stipgn 6L} uasjzoapooy {0L] 303 [L]
™ peoq gL s33ps000 g1 ]
bt
[+ 4
bo g i puy ol Jull asuw ol cwr Jul vx (ol on (ol ues ol 5 {nl w14 —_rle
o syt ] (L CC e [ st 2315 (1)
11 513 Keyg yenvey ) Iﬂm:ﬂﬁam _l.@.o:...n.“m-!lu _I.HJ_.H..W,-!IJWI:N.W - s3a033Je3sbrontay
I 53803 T9A2Y ﬁmwwll.'lom__ _ —1 Tl [ 1 1 _ _ . a0} dojg/yleis [ei]
m dowy oduay [7¢} e [ Jojeytput odway [17}
P .. A E b3 b =X o } reps i Ee verm
© doyyamnytop [{6]—— Dﬁu mm@ == T !Uaﬂﬂm@
w3 T T i
E >
' 1 I
|~ 4] wef roen HF ¥ ]
z ST E T e Y28 Ab1ds1g [92) u
: = e :
0 MGMImhmme&—\cﬂU WA AHE IO} m
o
. C -
sje03 dn [L€] s ‘.mﬁu s120) Jealy[2z) Z
al 51307 umoq fof] -~ sjami u?an §3an} yaeg R‘..; 3
Lo 511 FAPlny 3001 LT P = e e



TR~505 Handleiding

BELANGRIJKE OPMERKINGEN

* Wanneer Jje de TR-505 in de nabljheid van een neon- of
fluorescerende lamp gebruikt, kan er zich ruisvorming
voordoen. Indien dit het geval is wijzig Je de opstellings-
hoek van de TR-505.

x Varmijd het toestel te gebruiken ln een uitzonderlijk warme
of vochtige omgeving, of waar het onderhevig 1s aan direkt
zonlicht of stof.

*r gebruik voor reiniging een zachte doek en een neutraal
detergent.

x Cebruik voor het reinigen nooit oplesmiddelen, zoals
verfverdunner {(thinner}.

: Lees de informatie van het display af, vanuit de Jjuiste
gezichtshoek.

: Yees voarzichtig, zodat je het display-raanmpje niet bescha-
digt.

VOOR HET EERST OPSTARTEN

Nadat je de batterijen voor het eerst hebt ingebracht, =zoals

uiteengezet in de paragraaf "“De Batterijen vervangen'", dien

je de TR-505 als volgt op te starten.

Zorg dat de TR-S05 uitgescha-

. - ™ HwER s - .
ey keld is, bij het inbrengen van
= E; g?g%gg Ei>n~ﬂm@u“ de batterijen. Schakel hem ver-
Jf_ volgens in, terwiijl Jje de Mode
AR }}Vasthouden toets [27] en de Pattern Group

) toets [291 ingedrukt houdt.

e hierboven uiteengezette pro~
cedure moet, bij het later ver-
vangen van de batterijen, niet meer toegepast worden.

GEHEUGEN~RUGGESTEUN

Als ruggesteun voor het geheugen, is de TR-S505 met een exira
systeem uitgerust, dat de data, zalfzs na uitschakeling van
het toestel, zal bewaren. Een set batterijen wveoedt dit

ruggaesteun-circuit.

Zorg dat de batterijen steeds in hun behuizing blijven, zelfs
wanneer je het toestel op het elektriciteitsnet laat werken.

Breng jaarliiks een nieuwe en komplete set batterijen in, ook
al heb je het toestel slechts wWeinig gebruikt.

4 ROLAND Benelux nv




TR-505 Handleiding

Vervang de batterijen enkel, wanneer de TR~505 uiltgeschakeld
is.

Wanneer je de TR-3505 gedurende een lange periode niet zult
gebruiken, doe je er goed aan de data op te slaan op band
{zie blz. 35 Bandgeheugen), het toestel vervolgens uit te
schakelen en de batterijen te verwijderen. Hiermee voorkom je
tal van defekten, die zouden kunnen veroorzaakt worden door
lekkende batterijen.

Lees aandachtig de hierna volgende paragraaf: "De batterijen
vervangen'.

Wanneer je de batterijen inbrengt, let dan op hun polariteit.

Wlanneer het knipperen van de Tempo-indikator varzwakt, of
wanneer de klank en de werking van het toestel labiel worden,
dien je onmiddellijik de batterijen te vervangen.

Je dient dan niet meer de op blz. 4 uiteengezette procedure
"Yoor het eerst opstarten” te volgen.

DE BATTERIJEN VERVANGEN

Oom te verkomen dat de geheugeninhoud tijdens het vervangen
van de batterijen per ongeluk verloren zou gaan, doe Jje er
goed asan deze eerst op te slaan op band (zie blz. 35 Band-
geheugen) .

Gebruik zes batterijen van 1.5V (UM-3).

POWER .
1} Zorg dat de TR-B05 uitge-

w schakeld is.

2} Neem het batterijen-deksel
wesg. Je vindt het in de
bodem van hef toestel.

3) Verwiider de batterijen uit
de batteriji-houder.

4) Breng 2ern nieuve st
batterijen in, rekening
houdend met de polariteit.

ROLAND Benelux nv 5



TR~505 Handleilding

5) Monteer het batterijen-
deksel weer op z'n plaats.

{ 21 HOOFDKENMERK E N

v A N D E TR ~-~505

De TR-505 Rhytm Composer is een volledig programmeerbare
ritme-machine, die reeds 48 voorgeprogrammeerde ritme-~
patronen bevat,

De 16 digitale glagwerk-stemmen bevatten een basis-~drunstel
en enkele Latin Percussion {pnstrumenten, wWat een grote
variéteit ‘aan ritmen toelaat.

Met de TR-505 kun jJe ook zelf programmeren. Hiervoor staan 6
ritme-Tracks of nelodiegen {(van alles samen 423 maten) ter
uwer beschikking. Je zult deze Tracks samenstellen met de 48
vr-ilj programmeerhare ritme-patronen plus de 48 vVoOrgeprogram-
mearde patronen.

De TR-505 biedt je twee manieren OR ritme-patronen te
programmeren. Enerziijds is er de Step-methode, waarbij ide
stap voor stap tewerk gaat, =zonder dat je je om het tempo
hoeft te bekommeren. Anderzijds kun je cok de Tap-methode
toepassen, waarbij je programmeert door het ritme werkeliik
mnet de instrunent-toetsen in te spelen.

Het grote disp;ayfvensterJvereenvoudigt het gebruik.

De Bandgeheugennfunktie maakt het mogellik de data op band op
ta slaan (bvb. d.m.Vv. een cassette-deck) om deza later weer
in het interne geheugen te kunnen laden.

pDankzij de MIDI-konnektoren op het achterpaneel kun je de

TR-505 koppelen met andere MIDI-apparatuur, voor synchronisa-
tie of om de TR-50S als klankbron te gebruiken.

& ROLAND Benelux nv
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TR-~50% Handleiding

£ 4 ] WERKXING

De werking van de TR-505 kan anderverdeeld worden in 5 modes:

TRACK PLAY Mode....... speelt een muziekstuk of melodie
PATTERN PLAY Mode.......speelt een maat of ritme-patroon
TRACK WRITE Mode .......schrijft een muziekstuk of melodie
STEF WRITE Mode......... schrijft ¢én maat of ritme-patroon (1)
TAP WRITE Mode ... .......schrijft één maat of ritme-patroon (2)
o] , : j Het display geeft aan in
T S T TR welke mode de TR-505  zich
;J:;]f“f“”WWWng aktueel bevindt.
L 40 -
R e
IR F | iRER My
{ ' r( -
s s om de mode te wWijzigen,
o druk Jje op de Mode toets
Mode toets — o {271 (soms terwijl je de
RS ¢ Shift toets [17] ingedrukt
houdt.

Shift tosts —“—@-

Onderstaande figuur geeft aan hoe de modes veranderen,
wanneer je op de Mode toels drukt .

SaTTEan i e b manr ma
- Ct
T O = - Druk op de Mode toets,
. I AL s Druk op de Mode toets
fm”r”“ i g terwiijl je de Shift roets
S ¢ S ; vasthoudt.

Je kunt de mode niet wiizigen, terwijl de TR-50S5 speealt.

1. MANUEEL SPELEN

Wanneer je de TR-50% aan Jje versterker of mengtafel gerkoppeld
habt, kun je de verschillende klanken uitproberen, door daeze
manueel te bespelen.

Schakal het toestel in. Zorg dat de Composer zich in Track

Play mode bevindt {(het Display geeft TRACK PLAY weer). De
Hoofdtoetsen [1) tet [16] hebben nu betrekking op de slag-

8 ROLAND Benelux nv




TR-505 Handleiding

werk-stemmen, die erboven
ziin afgedrukt. Tik even
op elk van de toetsen. Z1J
hebben alle een verschil-
lende klank. Tik je de
toetsen aan, terwijl je de
Accent toets {19] vast-
houdt, dan verkrijigt de

Hoofdtoetsen Accenttoets geproduceerde klank een
accent.

uooE Bevindt de TR-50%5 zich niet in Track Play

ot woat mode, druk dan zo dikwijls als nodig op

[:] | TRAER M de Mode toets [27]1, totdat de mededeling

A TRACK PLAY in het Display verschijnt.

Een samenvatting van de slagwerk-stemmen

S

HAND CLARP

DARUMS - COWBELL & TIMBALE

BASS DRUM (BD)
SNARE DRUM (SD)

CONGA

LOW TOM (LT)/HMID TOM (MT}/HI TOM (HT) /TIMBALE (T8)

RIM SHOT (RIM)}/HAND CLAP (HCF)

OPEN HI-HAT (OH)/CLOSED HI-HAT (CH)

LOW CONGA (LCG)/HI CONGA (HCG)

LOW COWBELL (LCB)/HI COWBELL (HCB)

CRASH CYMBAL (CC)/RIDE CYMBAL

{RC)

Op dezelfde lijn geschreven slagwerkstemmen kunnen
niet gelijktijdig bespeeld worden.

pDe tussen haakjes weergegeven

letters ( J} ziin de

afkortingen van de stemmen, zoals Jje deze 1n het

Display kunt aflezen.

ROLAND Benelux nv



TR~505 Handleiding
2. DEMONSTRATIEPROGRAMMA

Bedoeld als demonstratieprogramma, werden reeds 6 Tracks (86
songs) in het geheugen van je TR-505 opgeslagen. De procedure
blz. & '"Vaor het eerst opstarten’” brengt dit deno~progranmnma
steeds terug in het geheugen.

Hoe het Demo-~programma spelen

wwooE 1) Zorg dat het Display de mededeling IRACK
TRACK PLAY PLAY weergeeft.

2} bruk op de Start/Stop toets [(18].

AT A T ey B
SILTED W W e e .

Start/Stop toets ——{) i

o y
i 3Ll Yt FLA i ] Vo Vik
A B e B [ e

-

s e vk v e 1

=

De Composer speelt het Demo-programma, terwiil de Tempo-
indikator knippert op het tempo van de muziek.

3} Regel het tempo met de Tempo knop (321, en het volume met
de Volume knop [33].

TEMPO

YOULKE
Vertraagt 7.~ Versnelt Verlaagt T~  Verhoogt
het tempo het tempo het ; y het
' volume volume
N rEwb s Telkens Jje op de Tempo/Meas toets
[28] drukt, verandert de Display-
[:] [:] aanduiding tussen tempo en maat
| nan | | st | {measure) .
Treieg e
t i * WYanneer de song helemaal doorge-
Lt ! speeld is, wordt automatisch weer

bij de eerste maat begonnen.

10 ROLAND Benelux nv




TR~505 Handleiding

4) Om het spelen te be&indigen, druk je nogmaals op de
Start/Stop toets [18].

TRACK H
- X k Number toetsen
_J E L TED ‘ca 0 C) Trac
o) | c:z c.:c::aaam
| - DC]CJQ]EJDDCE DJ
Om Irack 1 of 4 Om Track 2 of 5 om Track 2 of &
te kiezen te kiezen te kiezen

* Samenvatting van het Demo-programuwa

Track 1 Een "Latin Rock” ritme, dat hoofdzakelljk gebruik
maakt van de Latin Percussion instrumenten

Track 2 8-~tiiden Rock, d.m.v. de voorgeprogrammeerde
ritme-patronen

Track 3 Shuffle, d.m.v. de voorgeprogranmeerde ritme-
patronen

Track 4 4-tijden jazz

Track 5 Samba, d.m.v. de voorgeprogrammeerde ritme-
patraonen

Track & Reggae, d.m.v. de voorgeprogrammeerde ritme-
patronen

3. MET DE VOORGEPROGRAMMEERDE RITME-PATRONEN SPELEN

In de TR-505 2iin 48 verschillende ritme~patronen
voorgeprogrammeerd (één patroon komt overeen met &én maat van
je muziekstuk). Deze patronen zijn samengebracht in drie
groepen (A,B8, en C) en zijn genummerd (van 1 tot 16}.

Kies het gewenste ritme.

1) Terwijl de Composer niet speelt

o Ha0k schakel je de Pattern Play mode

E:] e |PaTTERN PLAY in, door op de Mode toets [27] te
drukken.

[ whiTE |

* In Pattern Play mode funktio-
neren de Hoofdtoetsen [1] tot
[16] als keuzetoetsen voor de
Patroon-nummers .

ROLAND Benelux nv 11



TR-505 Handleiding

vh. Kieg Patronen-groep 4 2) Kies de relevante Patronen-
groep met FPattern Group

et PAT TN GRS i

@o st e PATTERN toets A, B of C [29].

I e :

Het Display geeft weer,
welke Patronen-groep je
gekozen hebt.

3) Kies het Patroon-nummer door op de relevante Hoofdtoets
(1] tot [16]1) te drukken.

* Het Display geeft weer, welk Patroon-nummer je gekozen
hebt,

vh. Kies Patroon-nummer 2

e CONGA

Hoofdtoetsen

4) Om het gekozen ritme-patroon te spelen, druk je op de
Start/Stop toets [18],

TR Door op de lemposMeas toets [28] te drukken, =zal
het Display het tempo van de aktueel gespeelde
o | muziek in beeld brengen.

x 7alfs onder het spelen van dit patroon kun je van ritme-
patroon veranderen. Kies je een ander patroon, dan zal dit
beginnen spelen vanaf de volgende maat.

S} Om het spelen te stoppen druk je nogmaals op de Start/Stop
toets [18].

* De Manual Play mode

Tn deze mode is het mogelijk aan net aktueel spelende ritme
ncg een aantal slagwerk-stemmen toe te Voegen, door de
Instrument-toetsen aan te slaan (Hoofdtoetsen [1] tot [16]).

1)} Druk op de Manual Play

i 1| i i toets [20]1, terwiil Jje
i} e | de Shift toets  [17]
. &Eg G Ucm & OO0 ! Manual vasthoudt.

Shift- E%%EE:"‘Q Flay

toets | - ~ W_J

toets

12 ROLAND Benelux nv
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In het Display verschijnt:

I
)

2) Sla de Hoofdtoetsen ([1] tot [16]1) aan, en de relevante
slaguwerk-stemmen zullen klinken. Overigens kun je de

gekrederde klanken van een aksent voorzien, door de Accent
toets [19] vast te houden, terwijl je aanslaat.

3) Wil je het Patroon-nummer wijzilgen, breng de Composer dan
weer in de normale mode, door op de Manual toets [20] te
drukken, terwijl je de Shift teoets [17] vasthoudt.

Het DPisplay toont de group en het nummer van het aktueel
gekozen ritme-patrocon. Dit betekent dat de Hoofdtoetsen nu
als keuzetoetsen voor het patroon-nummer fungeren.

* Yo kunt de Manual Play mode vanuit eender welke andere
mode instellen. (Bevindt de Composer zich in Track Play
mode, dan is deze Manual Play steeds beschikbaar - zonder
dat je enige speciale procedure dient uit te voeren.)

4. VOLUMEREGELING

Zowel voor de slagwerk-stemmen als voor het aksent, kun je 6
verschillende volume-niveau's (levels) instellen.

1) Schakel de Level mode in, deor op de Level toets [20] te
drukken.

SErlie———

(3¢ i —
e gam s 00 | ———
O QRODRoog G —teve toets
e

L&Jg

2) Druk op de relevante Hoofdtoets, van de slagserk-stem,
Wwaarvan je het volume wilt wijzigen.

INSTI R i
Grantomsd (so)
JE— TRACK, LEVEL MOOE
po] o | ,' E-,? PATTERN PLAY

In het Display verschiint de naam van de zopas opgeroepen

ROLAND Benelux nv 12
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stem, samen met z'n volume. Het ultvoeren van de hierboven
beschreven handeling zal, wanneer de Composer niet speelt,
de desbetreffende slagwerks-stem met het ingestelde volume
doen klinken.

2} Om het volume te verhogen

m— e s THASOSS druk je op de Up toets [31].
T i Up toetls om het volume te verlagen
: Down toets druk Je op de Down toets
[30]. De zes volume-niveau's

=T
rreiie e

= ey 2 .
ot L%,C;h"“ng;.:*"‘mx e beleopen van 0 tot S, Bij O

R S is er geen klank.

4) Wannear de Composer niet speelt, kun Jje de lklank
beluisteren door de relevante Hoofdtoets aan te slaan.

5) Bevalt het ingestelde volume je niet, herhaal dan de
stappen 3} en 4).

&) Herhaal de handelingen van stappen 2}, 3) en 4) voor
andere stemmen.

7) Om hetraksent~niveau te regelen, druk je in stap 2) op de
Accent toets.

(ACCENRT) mkﬁ

TRALX

{

EHTER ’

LOOE

PATTERM PLAY

L!.sg

Het Display geeft het aktueel ingestelde accent-niveau
veer.

8) Na regeling van de valumes van alle stemmen, druk Je
nogmaals op de Lavel toets (20], om de Composer wWeer in de
normale mode te brengen.

* Je wunt deze Lavel made wvanuit alle andere modes
inschakelen.

S . TRACKS SCHRIJVEN EN SPELEN

De TR-505 is een volledig progranmneerbare ritme-machine. Dit
betakent dat je een volledig muziekstuk kunt samenstellen,
doar verschillende ritme-patronen te kombineren. In deze
handleiding noemen we dit Tracks schrijven. De Composer biedt

14 ROLAND Benelux nv




TR~-505 Handleiding

je de mogeliikheid 6 dergelijke Tracks (6 muziekstukken)
samen te stellen.

Een Track Schrijven

Partituurveoorbeeld Als voorbeeld zullen we een
(16~tijden Rock) Track samenstellen door enkel
I~ & o @ van de voorgeprogramnmeerde
A AT A=7 Al ritme-patronen gebruilk te

' maken. Het spreekt van zelf dat
&, _, ® d ® je ook zelfgeschreven patronen
SAZY Az AT AR kunt aanwenden.

Dy D,y @,y @Amu

@A-s QAma B Ay @A~m

r + t !

1} Druk op de Mode toets [27] om de Track FPlay mode in te
schakelen. (In het Display verschiint TRACK PLAY.)

2) Kies de Track, die je wilt gebruiken (1 tot 6).

Wanneer de Composer zich in Track Write mode bevindt, kun
je het Track-nummer niet kiezen.

om Track 1 of 4 Om Track 2 of 5 om Track 3 of &
te kiezen te kiezen te kiezen
T TETVTT T e
Lk ettt e orach i s 2 sk e e

wooe o 3} Schakel de Track WNrite mwmode

o in, doeor op de Mode toets

o TRACK WRITE [271 te drukken, terwiil je

= Sat | hﬁﬁ& Wit § de * Shift toets [17] inge-

drukt houdt. (In het Display
verschijnt TRACK WRITE.)

De Hoofdtoetsen fungeren nu als keuzetoetsen Voor het
Patroon-nummer (1 tot 16).

4} Om eerder in de Track ge-
schreven data te wissen,

e druk ije op de Enter toets

clear —CHgg & U aca & ¢ {191, terwiil Jje de Clear
toets o (et . toets [22]1 ingedrukt houdt.

CZEﬁCKZCK:CIﬁC]@éi

Enter toets

ROLAND Benelux nv 15
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srant1row %) Wens Jje de ritme-patronen, die je in de
Track programmeert, te horen, druk dan op
de Start/Stop toets.

6} Kies het ritme-patroon, dat bij de eerste maat gespeeld
moet worden. Volg je het partituurvoorbeeld, dan dien
je a-7 {(Patronen-groep A, Patrcon-nummer 7) te kiezen.

Jr— 7) Druk op de Enter toets [19].

Het ritme-patroon A-7 is nu in de eerste
maat geschreven,

INTTR

Het bisplay toont nu de tweede maat.

8) Kies het ritme-patroon, dat bil de tweede maat gespeeld
moet worden. In ons partituurveoorbeasld is dit hetzelfde
patroon als in de eerste maat (A-7}). Het volstaat dan
direkt op de Fnter toets [19] te drukken.

De derde maat is ildentiek aan maat I en 2.

9) Het ritme-patroon dat bij maar 4 dient gespeeld te worden

is A~11. Druk dus op Hoofdtoets 11 [11] en vervolgens op
de FEnter toets.

10) Schriijf de maten 5 tot 6 in zoals hierboven werd
ulteengezet.

- - - 11) Heb Jje een verkeerd
: ritme-patroon in de

Back T

rm ’ . FuD Track geschreven, stop

toats Fh o 84 L L toers dan de Composer en ga
o R o o o o o naar de foutieve maat,

o e 1 d.m.v. de Back toets

e [23] en/of de  FWD

toets [24], bijgestaan

‘ door het Display. Roep

het korrekte ritme-patroon c¢p en druk op de Enter toets
[19].

12) Wanneer Jje de partituur t.e.m. de laatste maat hebt
afgeverkt, stop Jje het spelen doeor nogmaals op de
Start/Stop toets te drukken.

Een Track Spelen

Laten we nu de Track spelen, die je zopas geschreven hebt.

1) Druk op de Mode toets [27] om de ITrack Play mode in te
schakelen.

2) Druk op de Start/Stop toets [18].

16 ROLAND Benelux nv
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PBe Composer speelt de gehele Track, vanaf het eerste
t.e.m. het laatste ritme-patroon. Wanheer de laatste maat

beé€indigd is, wordt automatisch weer bij de eerste
begonnen.
3) Om het spelen te stoppen, druk je nogmaals op de

Start/Stop toets.

¥ Wil Je een Irack slechts eenmaal spelen, dan doe je er
goed aan na de laatste maat enkele maten rust in te
schrijven. Dit biedt Jje de tijd om de Composer uit te
schakelen, vooraleer weer nmet de eerste maat begonnen
zou worden.

Een Track Editeren

Om een welbepaald ritme-patroon door een ander
te vervangen, breng je de Composer in Track
Write mode, en voer je stap 11} uit blz. 16.
Tkt Wens je enkele maten of ritme-patronen toe te
voegen, stel dan opnieuw de Irack Write mode
in, roep de laatste maat op (in dit voorbeeld is dit maat 17)
door de Last Meas toets [25] in te drukken, en- herhaal de
stappen 5) tot 11},

[T/ e TR

Het Totaal Aantal Maten van een Track

Hoeveel maten je kunt gebruiken om een Track te programmeren,
hangt er van af hoeveel maten er reeds voor de 5 andere
Tracks gebruikt werden. In totaal heb Jje de beschikking over
423 maten voor de 6 Tracks.

Voorbeeld 1 Voorbegld 2
Tracknummer Maatnummer Tracknummer Maatnummer
1 ao 1 200
2 80 2 200
3 g0 3 23
4 |0 4 a
5 &80 5 o
+ & 23 o+ & 7]
Totaal 423 Totaal 423

* In dit voorbeeld kunnen
er in de Tracks 4, 5 en
& geen maten meer gepro-
grammeerd worden.

*M.a.w. wanneer alle 423 de maten

— daikizaul reeds in één enkele Track gebruikt
}-}}} o } werden, blijft er voor de andere
- Tracks geen enkele maat meer over.

Het Display toont dan de hiernaast

ROLAND Benelux nv 17
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staande melding. Wens Je in dit geval toch een Track te
preogrammeren, dan dien Jje een Track of het benodigde aantal
maten te wissen, om in de nodige ruimte te voorzien.

6. RITME-PATRONEN SCHRIJVEN EN SPELEN

Een patroon is één maat van een muziekstuk. Je kunt tal van
dergelijke patronen (tot een maximum van 48) in het geheugen
van de TR-505 schrijven. Later kun Jje deze dan, zowel manueel

als geprogrammeerd in een Track, in willekeurige volgorde
weer oproepen. De praktiik wiist uit dat je handiger zult
werken, wanneer je de patronen in dezelfde volgorde

ingehriift, als je =ze later zult nodig hebben, bij het
samenstellen van de Track.

De TR~S505 biedt ie twee manlieren om patronen te schrijven.

a - de step-methode, waarmee je stap voor stap tewerk . gaat,
zonder je om het tempo te hoeven bekommeren.

b - de tap-methode, wWaarmee we het patroon schrijven docr de
Hoofdtoetsen aan te slaan. De Rim Shot fungeert in dit geval
als metronoom, en zal per kwartnoot slaan.

a. Vooraleer ritme-patronen te schrijven

Vooralear je ritme-patronen gaat schrijven, zij het met de
Step- of mnet de Tap-methode, dien je de volgende stappen 1)
tot 4) uit te voeren.

1) Terwijl de Composer zich in stilstand bevindt, druk je op
de Mode toets {271, terwijl je de Shift toets [17]
vasthoudt. Je doet dit zo vaak als nodig totdat in het

Pisplay de gewenste melding - STEP WRITE of TAP WRITE -
verschiint.

= In dit stadium fungeren de Hoofdtoetsen (1 tot 16) als
keuzetcocetsen vaoor de Patroon~nummers.

2} Druk op é€én van de Pattern

e S ot R i prp—— Group toetsen (D, E of F3},
= ey D om een Patronen-~groep te
SO0 — [0 3 &

{ kiezen.
I )
e FRal S e

Het Display geeft aan welke

patronen-groep Jje gekozen

hebt.
* In de Patronen-groepen A, B en C werden ritme-patronen
voorgeprogrammeerd, die Jje niet kunt herschrijven of

wiizigen.

18 ROLAND Henelux nv
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3) Terwiil Jje de Clear toets
[22] wvasthoudt, kieg je
: T IR m.b.v. de relevante
Clear —gigmducadm O C | Hoofdtoets  het patroon-
toets (J E13 =, nummer, waar Jje het ritme-
- QI RE g (| patroon wilt inschrijven.
: ! " Dit wist het patroon dat
Hoofdtoats hier wvoordien ingeschreven
was.
4) Ga verder bij "Stap veor stap inschrijfven” {hieronder) of
bii "Schrijven door het ritme in te spelen' (blz. 21}.
b. Stap voor stap inschrijven (Step Hrite)
> Actent
qosto ] e T e T Voer de hierboven beschreven
I HAT H4[1—4[1~ﬁ£j—ﬁI:Lw procedure 1} ftot 4) uit, en
schrijf vervolgens het
xf : { J £ J ' hiernaast afgebeelde ritme-
patroon in.
I R ) B
DRUM 4 v
Om het stap voor stap inschrijven te vereenvoudigen, kun je,

zoals hieronder wordt getoond, de partituur omzetten.

e Jaar het instrument moet klinken

CLOSED RLHAT

R EREE DS W -
D13 1T

SNARE ORUM

8A55 OAUM

A e e A
b Mloe

SCALE |] i ! 1
FATTERH{#) [mi sul [at (e] Ja] Joi [ef
T———" STEP (117 :u-siuTﬁf?&deﬂms%
e 1Yt 1 i i
| fent ]
scat ) 1 ] |
—p— mrrr_nn}lgnolglujml
STER [173) 3041518171810 halyir e v
{-um.-m‘ T 1 { ]
LTI [
SCALE ] 1 i i
- PATTERHI®] | [ 1 | 1 [wiw Iw { T 11
STEP (11 %ﬂgsmumwyj
o i 7 i
) \ | |
scas | I ! !
PATTERN|®] | | o: lli-l,c”%;: :
- STEP 2lajaistg]|riuloidy £
mntiJ\l %?%:@m
soma [ F I

1) Druk op de Start/Stop toets [21].

* De Tempo-indikator knippert.

2} Om het ritme van de Bass Drum in te schrijven,

ROLAND Benelux nv
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de FHass Drum Hoofdtoets, terwiijl ide de Instrument
Keuzetoets (INST) [25]1 ingedruki houdt.

Het Display toont HD (Bass Drum). Beschouw vanaf nu de
zestien Hoofdtoetsen als gelijke onderverdelingen van £én
gehele maat en druk de Hoofdtoetsen in, die korresponderen
met de plaatsen, waar je de Bass Drum wilt inschrijven.

vl PSS— L -]
Instrument T o e T T LT
Keuzetoets FR v s - [eel + [ [ [ 1 1
N IR
g@....qm;.;.m,; o
BASS DRUM
poiekacs MOfouan ot Padkie 3) We wensen de Bass Drum  bij

4)

de stappen {(posities) 1, 8,

9 en 11 te laten klinken.
Wenm Oeom Qemma Qazm Dus drukken we op de

Hoofdtoetsen 1, 8, 9 en 11.

In het Display verschiint een stip in de posities, waar je
de gekozen stem inschreef.

* Heb ie een bepaalde slaguwerk-stem in een ver-
keerde positie geschreven, dan dien je enkel
dezelfde Hoofdtoets nogmaals in te drukken on
dit ongedaan te maken., Verder kun Jje ook alle

cLEAn stappen van de aktueel gekozen klank wissen,

door de Clear toets [22]1 zolang vast te houden,
tot deze stem geen enkele klank meer voort-
brengt.

CLEAR

Schakel over naar de Snare Drum door de Snare Drum
Hoofdteoets in te drukken, terwiil Je de Instrument
Keuzetoets [25] ingedrukt houdt.

5) We wensen de Snare Prum bij de stappen

(pogities) 5 en 13 te laten klinken. Dus
drukken we op de Hoofdtoetsen 5 en 13.
Ohemen  (Too
&) Voer dezelfde handelingen uit voor de
Closed Hi-hat.
7) Om over te schakelen naar de Accent mode, druk je op de

20

Accent toets [18], terwijl je de Instrument Keuzetoets
[25] ingedrukt houdt.

In het Display verschiliint de melding Accent, en de
Hocfdtoetsen fungeren nu als aksent-schrijftoetsen.
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8) We wensen aan de stappen (posities) 1, s, 9 en 13 een
aksent toe te voegen. Dus drukken we op de Hoofdtoetsen 1,
5, 9 en 13.

9} We hebben nu de gehele partituur ingeschreven. Druk op de
Start/Stop toets [18] en de Composer zal stoppen met
spelen.

10} Om nog meerdere patronen te programmeren, herhaal je de
stappen 1)} en 2) van "a. Veoraleer ritme-patronen te
schrijven'” (blz. 18) en voer Jje vervelgens nogmaals de
"Step Write' procedure uit.

12) Om de ritme-patronen te spelen, lees Jje blz. 22, "d,
Ritme-patronen spelen',

c. Schrijven door het ritme in te spelen (Tap Write)

Nadat Jje de procedure "a. Vooraleer ritme-patronen in te
schrijven' (blz. 18) uitgevoerd hebt, volg je de volgende
“"Tap Write' procedure.

Deze procedure bestaat erin het ritme werkelijk in te spelen,
d.m.v. de Hoofdtoetsen (die als instrumenttoetsen zullen
fungeren) en de metronoom.

1) Druk op de Start/Stop toets (18],

* De Tempo-indikator knippert om het ingestelde tempo aan te

duiden.
. Wanneer de metronoom niet klinkt, kun je deze
[:] aktiveren door op de Instrument-keuzsetoets
({INST/METRO) ([{25] te drukken. De rim shot =zal

LASY arfas

als metronoom fungeren, met een aksent op de
ecrste tijd van de maat.

2) 8la de relevante Hoofdtoetsen aan, op het tempo dat de rim
shot aangeeft, om op die manier het gewenste ritme-patroon
samen te stellen.

Je kunt aksenten schrijven, door op geliikaardige wilze de
Accent toets [19] asah te slaan.

Wil je de Hoofdtoetsen bespelen, zonder dat dit
automatisch in het geheugen vastgelegd wordt, schakel de
Composer dan in Manual mode.

De kortst mogelijke notenwaarde is hier de 16e noot. Sla
je de Hoofdtoetsen niet exakt per zestiende aan, dan zal
de Composer dit automatisch korrigeren naar de dichtstbij
liggende l1l6e noot.
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Om de metronocm te stoppen, druk  je nogmaals op de
INST/METRO toets [257.

* Wil je ¢én bepaalde stem, van het ritme dat je
ingeschreven hebt, in het Display kunnen zien, druk dan op
de relevante Hoofdtoets, terwill le de INST/METRO toets
[25]) ingedrukt houdt.

* Maak je een fout terwijl het ritme loopt, hou dan de Clear
toets [22] ingedrukt samen met met de Hoofdtoets van de
stem waarin de fout zich vecordeed. Hou beide tcetsen vast
tot wanneer de fout verdwenen is.

3) Wanneer je het schrijijven beéindigd hebt, druk je nogmaals
op de Start/Stop toets {[18], zodat de Composer stopt met
spelen.

Zealfs terwliijl het ritme loopt kun je overschakelen van
Step naar Tap Write en vice versa, door simpelweg op de
Mode toets [27] te drukken. Heb je in Tap WHrite een fout
gemaakt, dan kun je dus onmiddelliijk overschakelen naar
Step Hrite om de foute noot weg te nemen, zonder de andere

data van die stem te belnvloeden. Je kan beide modes dus
ook door elkaar gebruiken, om komplexe ritmen samen te
stellen.

Wens Jje nog meerdere patronen te programmeren, herhaal
dan de stappen L} en 2) van "a. Vooralesr ritme-patronen
te schrijven” (blz. 18) en voer vervolgens nogmaals de
“Tap Write' procedure uit.

Om de ritme-patronen te spelen, lees hieronder, “d. Ritme-
patronen spelen”.

{OPMERKING}

Wanneer je meerdere slagwerkstemmen, dis op blz. 9 onder "Een
samenvatting van de slagwerk-stemmen” op dezelfde regel
geschreven staan, in dezelfde stap schriift, zal enkel de
laatste geprogrammeerd worden, en =zal de vorige gewist
worden. Schriijf je bvb. c¢losed hi-hat in dezelfde stap waar
je reeds open hi-hat programmeerde, dan wis Jje de open
hi-hat, en zal de closed hi-hat diens plaats innemen.

d. Ritme-patronen spelen
Hoe kun je een geschreven ritme-patroon spelen.
1} Terwiijl de Composer zich in stilstand bevindt, druk je op

de Mode toets [27] om de Pattern FPlay mode in te
schakelen.
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2) Druk op de Pattern Group toets (29} om de Patronen-groep
met het gewenste ritme-patroon in Display te brengen.

Hanneer deze groep zich reeds in het Display bevindt, kun
je uilteraard deze stap overslaan.

3) Roep het Patroon-nummer op van het gewenste ritme-patroon.

Bevindt dit nummer zich reeds in het bisplay, dan sla Jje
deze stap over.

4) Druk op de Start/Stop toets [1871.
Het gekozen ritme zal herhaaldelijk gespeeld worden.

Terwiijl het ritme loopt, kun je ten allen tijde een andere
Patronen-~groep of Patroon-nummer instellen.

5) Om het ritme te stoppen, druk je nogmaals op de Start/sStop
toets [1817.

Fen ritme-patroon editeren
Breng de Composer in Step Writing of Tap Writing, en volg de

procedure voor het korrigeren van schrijffouten. Het is niet
nodlg gans het patroon te wissen en te herschrijven.

&, Patronen in blok laten spelen

De TR-505 kan naast elkaar liggende ritme-patronen in sequens

spelen. M.a.w. de vergschillende patronen worden
achtereenvolgens en herhaaldelijk doorlopen, in de volgorde
dat =ze in het geheugen gestockeerd werden. We noemen
deze funktie "in blok spelen". Om de patronen 1 tot S5 in

sequens te brengen, druk je de Hoofdtoetsen 1
en 5 gelijktiidig in, tijdens stap 3) van de

PATTERM “ IT) e}
3 procedure d. Ritme-patronen spelen (zie

8 = blz. 223. In het Display verschijint dan de
o melding BLOCK. Wanneer je op de Start/Stop
o

toets [18] drukt, =zal de TR-505 de patronen 1
tot 5 beginnen spelen.

f. Vervolgstart

Heb je een bepaald ritme ergens middenin

TIANT XTO™
" gestopt, dan kan de TR-505 desgewenst dit
Vastheuden ritme vanop diezelfde plaats weer
L Se Losaeas starten. We noemen dit “vervolgstart“.

Druk  hierveoor op de Start/Stop toets
[181, terwiijl je de Shift toets [17] ingedrukt houdt.
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7. OVER SCALE EN LAATSTE STAP

De versteklinstelling voor de

SCALE |3 J J ] maatscort is a4/4. Dit betekent
BATTERN i 7T dat de TR-505 automatisch de
STEP [11913(a]5l6l7]a|g i leaiafishe 4/4-maat instelt, na het wissen

van een patroon. Het Display
=al dit steeds aanduiden.

Bovenstaande figuur toont aan dat elke kwartnoot in vier
stappen verdeeld wordt, m.a.w. in vier zestiende noten. in
dit geval 1is het niet mogeliik 3Ze noten of trioclen {voor
shuffle of swing) in te schrijven. ©Om dit probleem 0P te
lossen werden er in de TR-50% vier verschillende r"seales”
voorzien.

SCALE 1] I } )i ] stap bestaat uil &én
PaTTERN] | LTIl ittt hl

SCALE |] J 1 stap bestaat uit eén
PATTERR] [T 1T T LI T Tt it

SCALE [FFFTJIFI7F 13002011 stap bestaat ult &én m
parrenn) 11111 [TTTTTITLL

scae [ p f P P 2 P P |1 stap bestaat uit eén l j X
paTTERN] 1L LEJ LT T P17 dddds

=] (een kwartnoot)

De Scale instellen
1) Zorg dat de Composer szich in stilstand en in Step of Tap

Write mode bevindt.

hawe 2) bruk op de Scale toets (23] tot wanneer de
[:] gewenste Scale in het Display verschiint.

Hoe de laatste stap instellen

Stel het voorgeprogrammeerde patroon C-15 {(Walz) 1in, wat
overeenstemnt mebt:

mME} 1 i ]

pareae VI L LIV P ETTIT T
S7Ep [1[3laiaislezlaiaponiet [ 1 1]
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gekijk de Step-liin in het bisplay. Je merkt dat er slechts
12 stappen zijn aangeduid. pDit betekent dat het ritme na de
twaalfde stap onmiddelijk weer bii de eerste begint. Het gaat
nier dus om de maat 3/4. De voorgeprogranmneerde ritmen B-1
tot B-16 zijn eveneens ritmen met 12 stappen.

Je kunt het aantal stappen wijzigen. We noemen dit ‘''de
laatste stap instellen".

1) Zorg dat de Coumposer ziech in stilstand en in Step of Tap
Write mode bevindt.

2y Terwiijl je de Last Step roets [24]1 ingedrukt houdt, stel
je het benodigde aantal stappen in, door op de raelevante

Hoofdtoets (1 tot 16) te drukken.
Het Display geeft het ingestelde aantal stappen weer.

byvb. 12 stappen instellen

asr aTen o o

st
[::]Vasthnuden

iz oo

8. NUTTIGE FUNKTIES BIJ HET SCHRIJVEN VAN RITME-PATRONEN

a. Een Ritme-—patroon kopig&ren

je kan een ritme-patroon kopi&ren naar een andere lokatie. Na
het kopi&ren zal dit ritme dan op identieke wijze in de beide
lokaties aanwezig zijn. Deze funktie is voocral nuttig wanneer
je verschillende ritme-patronen nedig hebt, die slechts heel
weinig van elkaar verschillen, of wanneer je de patronen Wilt
herschikken binnen het geheugen.

1) Zorg dat de Composer zich in stilstand bevindt.
2} Stel de Step of Tap Write mode in.

3} Roep de nieuwe lokatie op (patroonunummer). naarwaar Jje
het patroon wilt kopiéren, d.m.v. de Pattern Group toets
[29] en de relevante Patrern Number toets (Hoofdtoets 1
tot 16}.

4) Terwijl Jje de Shift toets (171 vasthoudt, druk je op de
Copy toets (Hoofdtoets 11}, vervolgens Op de Pattern Group
en Pattern Number toetsen van het originele patroon, en
ten slotte op de Enter toets [19].

ROLAND Benelux nav 25



TR~-508 Handleiding

Werkwi jzevoorbeeld
Het voorgeprogrammeerd ritme A-5 Kopiéren naar pD-1.
Roep de Patronen-groep (D) en het Patroon-nummer (1) op.

s 0 LEW (GuaCd

[] arrore

. e ] i

1 S /

8
X
§

TG Il TN !
SO0 TOud / Li wd i

PR TN
o 1) i
Y | !

P TP
1= A [y
L -

ASCINT PLTTI
o 1
e S ‘

W s

Het 1s niet mogelilk gekentende patronen gezamenliik in
@&n handeling te kopiéren. Je dient deze patronen één voar
éen  te kopiéren, en ze vervolgens te ketenen. (Zie
hieronder .}

b. Ritme-patronen aan elkaar ketenen

Be "ketting"-funktie maakt het rogelijk twee of meer patronen
aan elkaar te ketenen, zodat zij als één enkel patroon
gespeeld =zullen worden. Dit is vooral nuttig, wanneer je
ritme~patronen van meer dan 16 stappen wilt samenstellen, of
wanneer je met onregelmatige maatsoorten wilt werken (zoals
bvb. 5/4 of 7/8).

1) Zorg dat de Composer zich in stilstand bevindt.

2) Btel de Step of Tap Write mode in, en kies de gewenste
Patronen-groep d.m.v. de Pattern Group toets [29].

3) Hou de Hoofdtoetsen, korresponderend met het eerste en
laatste nummer wvan de reeks patronen die je wilt ketenen,
vast en druk, zonder deze los te laten, op de Enter toets
[197.

In het Display verschijnt de mnelding CHAIN.

26 ROLAND Benelux nv




TR-505 Handleiding

Om eeén van de patronen uit de ketting weg te laten, hou je
diens Hoofdtoets vast, terwill Je de Enter toets [19]
indrukt.

* Ulteraard 1is deze "ketting"-funktie enkel toepasbaar op
naast elkaar liggende patronen.

* Wanneer Jje één van de geketende patronen uit het geheugen
wist, zal de keten meteen ophouden te bestaan.

Partituurvoorbeeld
I TE PR or BB
Patroon 1 Patroon Patreoon 3

2
Scale= J Scale= QE, Scale= -F
g

Laatste Laatste Laatste
stap=48 stap=6 stap=4%

In bovenstaande partituur merk je
binnen de derde tijd een triool
van zestiende noten. Om dit pro-
bleem op te lossen, verdeel je de
ganse maat over drie patronen
(Patroon !, 2 en 3), elk met hun
elgaen Scale en laatste stap.
Nadat Je deze patronen hebt
ingeschreven, keten je ze, =zodat
z2e als éeén enkel patroon (&én
maat) zullen behandeld worden.

9. ANDERE NUTTIGE FUNKTIES

EEN TRACK EDITEREM

Mogeliiks vind je een fout, bii het belulsteren van je Irack.
Met de TR-505 is het echter mogelijk een foutief patroon door
het korrekte te vervangen, patronen toe te voegen of te
schrappen, enz., Om dit editeren naar behoren te kunnen
uitvoeren, dien je echter het korrekte maatnummer in te
voaren.
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a. Fen welbepaalde maat aanwijzen

Er ziin twee manieren om een maatnummer in te voeren. De
earste maakt gebruik van de Back en FWD toetsen, de tueede
van de Hoofdtoetsen.

De Back en FHND toetsen gebrulken

Druk je op de FHD toets [24], dan wordt telkens de volgende
maat aangewezen. Door herhaaldelijk te drukken, kun je bij
de gewenste maat terechtkomen.

Druk je op de Back toets [23], dan wWordt telkens de vorige
maat aangewezen. Decor herhaaldeliik te drukken, kun je bij

de gewenste maat terechtkomen.

De Hoofdtoetsen (0 tot 9) gebruiken

Voer het maatnummer direkt in, door de Shift toets [17] vast
te houden, terwijl je met de Hoofdtoetsen QO tot 2 het
maatnummer intikt (voor maatnummer 16 druk je achtereenvol-
gens op de toetsen 1 en 6} en vervolgens op de Enter toets
(191 drukt.

b. Schrappen

Je kunt eender welk patroon of een willekeurige serie
patronen uit de Track schrappen. Oomn een reeks patronen te
schrappen, wijs Jje de-gerste en laatste maat van de serie
aan, vaoraleer je ze Wwegneemt uit de Track.

1) Stel de Track Write mode in.

2) Terwijl je de Shift toets [17] vasthoudt, breng Jje het
nummer in van de eerste maat, die je wilt schrappen.

3) BiLijf de Shift toets [17] vasthouden, druk op de Delete
toets (Hoofdtoets 13), breng het nummer in van de laatste
maat, die je wilt schrappen, en druk tenslotte op de Enter
toets [19]. (Dit is dezelfde werkwijze als getoond wordt
op blz. 31.}

Om alle maten totaan het einde van de Track te schrappen,
kun je de Last Meas toets [25] indrukken, 1i.p.v. het
nummer van de laatse maat in te brengen. (Met de Shift
toets ingedrukt, druk je op Delete, Last Meas en
vervolgens Enter.) (Bekijik ook het voorbeeld op blz. 31.)

Om één enkele maat te schrappen hou je de Shift toets [171]

vast, rarwiil je op Delete en vervolgens op Enter drukt.
(Bekijk ook hat voorbeeld op blz. 32.)
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c. Tussenlassen

Je kunt zowel één enkel patroon als een blok patronen in een
Irack tussenlassen.

1) Breng de TR-505 in Track Write mode.

2) Voer het nummer in van de maat waarna je een patroon wWilt
inlassen, door de relevantie Hoofdtoets in te drukken,
terwiil je de Shift toets ingedrukt houdt .

3} Kies het patroon dat Je wilt tussenlassen, d.m.v. de
Pattern Group toets [29] en de Hoofdtoets.

4) Terwill je de Shift toets vasthoudt, druk je op de Insert

toets {Hoofdteets [12]1), en vervolgens op de Enter toets
[19]. (Bekijk ook het voorbeeld op blz. 33.)

x Je kunt ook een blok patronen tussenlassen, door de
nummers van de eerste en laatste maat van het blok in te
brengen.

d. Kopilé&ren

Je kunt een hele sequens van ritme-patronen, die je in de
Track hebt geprogrammeerd, kopié&ren.

1} Breng de TR-505 in Track Write mode.

2} Breng het nummer in van de maat vanwaaraf je de niesuve
patronen wilt laten beginnen, door de Shift toats vast te
houden, terwiil je achtereenvolgens de Hoofdtoetsen en de
EFnter toets indrukt.

3) Terwijl Jje de Shift toets vasthoudt, druk Jje op Copy
(Hoofdtoets 11), breng je met de Hoofdtoetsen ¢ tot 9 het
nummer in van de serste te kopi&ren maat, druk Je op
Enter, breng je vervelgens het nummer in van de laatste te
kopiéren maat en druk je ten slotte nogmaals op E£nter.
Zorg dat Jje de gehéle tiid de Shift blijft wvasthouden.
(Bekiijk ook het voorbeeld op blz. 33.)

* Je Lkunt niet kopi&ren naar een maatnummer dat in de
sequens van te kopiéren maten is vervat. Zo kun je bvb. de
maten 5 tot 10 niet kopi&ren naar maat 9.

* Ja kunt de maten binnen een welbepaalde Track niet naar
een andere Track kopi&ren.

OPMERKING

Wanneer Je een foutieve handeling uitvoert, verschijnt de
onderstaande melding in het Display.
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TRALY PATTERN MOOE

o PAYTERAM PLAY

T

Herhaal zorgvuldig de kopiéer-procedurs.

DIVERSE FUNKIIES BINNEN DE TRACK PLAY MODE

e. De Track beginnen spelen vanaf een welbepaalde maat

1) Roep de maat op, vanwaaraf je de Track wilt laten spelen,
zoals uiteengezet wordt 1in “a. £Een welbepaalde maat
aanwijzen'" op blz. 27.

2} Druk op de Start/Stop toets [15], terwiil je de Shift
toets [17] vasthoudt.

De Track zal beginnen spelen vanaf de aangewezen maat.

f. De laatste maat

(ST METRD Met de Composer in stilstand, hou je de Last

Meas toets [25]1 ingedrukt. Het Display geeft
het nummer van de laatste maat van de aktueel

LAST MEAS ingestelde Track en diens ritme-patroon weer.

IN BLKKE MODE BESCHIKBARE FUNKITIES

g. Starten/stoppen d.m.v. een pedaalschakelaar

Sluit de pedaalschakelaar aan zoals hieronder wordt aangege-
ven, en Jje kunt de Composer starten en stoppen door op het
pedaal te drukken.

Rear Panst

opP-2
(in optie)
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Voorbeelden van

TR-505 Handlelding

schrappen

* Om de Z2le tot de Z4e maat te schrappen

LN il o149 0

i i1
L4 1}

[o—fz—aTonies o6 2r a0 29 W 1 12 Voor het schrappen

P2 3 &, 1T i8 5 4

¢ o2 31 ¥ 26 2T "’.2 Na het .S“Chl"appen

1)} Reep de Zle maat op 2) Voer de schrap-procedure
(aanwijzen) it om t.e.m. de Z24e maat
te schrappen.
T [~ ]
Main Main __' ,:: '
Key 2 Kay 13 """“""'_""j_,j“ IR
jaf 2. - o) oo ]
WEASUFE
Main i B | Main
Keyt |7 ,:" { Kay 2
£ PR 2] .2 ]
W ASEIE
ACCENT
Main ~11}
£ e e R
x:;"' Key 4 I |
N o
AICEMT o
Enier :' l
ke |
V THTER

* Om vanaf de 25 maat t.e.m., de laatste maat te schrappen

|- /{1
E:;// Voor het schrappen

I Na het schrappen
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1)

Roep de 25e maat op

%

Main
Kay 2

2] 2]

Main
Kay 5

ADCINT

Enter
Kay

(1224

—w | ZHT

“b

2) Schrap t. e.m. de laatste

maat
B
Main __, ,:: 1

Kay t3 - LJL.L.

LY B
HAE/ TR ]
—| AT
L |
ACCNT MEASLIPE
Entar . :' LJ

U -

Oom enkel de 19e maat te schrappen

£ 1T 18

4 (R ]

| 2Pl
uﬁmznnz:n
L

o ———
%

.
I

1) Reep de

Az

192 maat op

Main
Key |

Main
Kay 9

ACCEME

Entar
Kay

tHtta

it Voor het schrappen

0 2228y Na het schrappen

2) Voer de schrap-procedure
uit

‘ kMu:'iI;J T '“'""""”
& T -
MGLERY LS
{] | m— ,’5’
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Voorbeeld van tussenlassen

£ Om een ritme-patroon in de 3e maat te lassen

- J ! * 5 5 'y VYoor het tussenlassen
) 4 ] 1 5 3 7 5
F /T I Na het tussenlassen

tussengelast patroon

1)} Roep de 3e 2) Stel het ritme- 3} Voor de las-pro-
maat op. patroon in. cedure uit,
[~ s ™o ]
T _
Main at -
0 7 O
El Mrs et e o] e ]
AGGENT L ACGERT
Enter il Enter
Kay Key
EnTER IMIEN
1R ]
Vs Vv
WEASURE WEASL T
=t N
] ~

Voorbeeld van kopiéren

* Om de 13e tot l6e maat te kopiéren naar de 19e maat.

P r 1 &kt :zlm 1415 15‘11 B u %, Voor het Kopiéren
¥ i )

L S )

73
s

Wk, Na het Kopié&ren
11
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1} Roep de 19e maat op. 72) Voer de kopiéer-procedure
uit voor de maten 13 tot
16.
EETIIEE BRI
Main WEASUFE Hain -
Kay 1 Kay 1) } 11 4
"j (Cagy Fay) | e , —
0 e i = ] Ll .
Mai N
K:ynﬂ r:;ﬁ
Bl R o g
MCEWT WMEASLFE
Main . { :J
o s || {3
\7 LR Y e
MoCENT
Enter
Key
[IEL]
Main
¢ Kay 1
B EmER
MEARFE
Mai —
K:vnﬁ — ,‘L"‘J
a0
P el W ASLIRE
Enter ' B |
Kay ,"" b’
Vo e L

34 ROLAND Benelux nv




TR-505 Handleiding

[ 5] BE ANDGEHEUGEHN (TAPE INTERFACE)

panzlij z'n Tape Interface kan de TR-505 de geheugendata
m.b.t. de Tracks en patrohen kopi&eren op audio-band.

Het is sangewezen telkens na het stockeren te verifi&eren of
de data korrekt gekopideerd werden, om te vermijden dat
pelangrijke data ongewild verloren zouden gaan. De op band
zestockeerde data kunnen ten allen tijde weer in het inwven-
dige geheugen van de TR-505 geladen worden.

Alle Save, verify en Load procedureas dienen te gebeuren
terwijl de TR-505 zich in Track FPlay mode en in stilstand
pevindt.

a. Stockeren (Save)

vyerbind de Composer en de mandopnemer mnet elkaar, zoals
onderstaande figuur aangeeft.

[ Tape in/Out Jack L Mic Jack

- - E
TR-506 gj

1)} Breng de bandopnemer in opname-made en start hett .

2) Terwiil Jje de Shift toets [17]1 vasthoudt, druk je op de
Save toets (Hoofdtoets 14) en vervolgens OP de Enter
toets .

Het Display geeft onderstaande melding weer, ten teken dat
de TR-505 zich nu in de Save mode bevindt.

Ao sHCY ALCEHE

P

Ll

b4 ANFER

i Yasthouden mm

Ongeveer 5 seconden nadat je op de Enter toets drukte,
hoor Jje de Pileoottoon. Deze wordt gevolgd door de
gemoduleerde toon, die de data-overdracht realiseert.

3) Wanneer het Save teken uit het Display verdwiint, stop je
de bandopnemer.
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b.

505 Mandleiding
om het stockeren te onderbreken, druk je op Hoofdtoets 1.
om Jje ervan te vergewlssen of de data korrekt gekopi&erd

werden, voer je onderstaande Verify procedure uit.

Verifig&ren (Verify)

Wijzig de verbinding tussen Composer en pandopnemer, zoals
onderstaande figuur aangeeft. (Bij de TR-505 wordt dezelfde
jack gebruikt.)

1)

23

36

i Headphones Jack

i Tape in/0ut Jack Earphonas tack

TA 504 - lg_j‘: @E}

o © 9 9 &

Tk J

Spoel de band terug en start de weergave, vanhop het punt
waar de Piloottoon begint.

Terwiijl Jje de Shift toets [17]1 vasthoudt, druk je op de
Verify toets (Hoofdtoets 1%) en vervolgens op de ZEnter
toets.

Het Display geeft volgende melding weer, ten teken dat de
TR-505% zich nu in Verify mode bavindt.

CLOMG W-HaT ALCCRT
o] Vasthouden oA t So Lt
Wanneer het verifiéren aanvangt, gaat de Tempo-indikator

branden.

Om het verifi&ren te onderbreken, druk je op Hoofdtoets 1.

* Wanneer het stockeren niet korrekt
oo uitgevoerd werd, zal de niernaast staande
Dol I foutmelding in het Display verschilinen.
P

wWanneer dit zich voordeet, stop je de
bandopnemer en herhaal je het verifidren met een ander
volume-niveau,

Geeft het Display telkens weer de foutmelding weer, hoe
vaak je ook probeert, herhaal dan =zorvuldig de JSave
procedure. Brengt ook dit geen oplosaing, probeer de data
dan te stockeren m.b.v. een andere bandopnemer .
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C.

Verbindt

lLaden (Load}

de Composer op dezelfde manier met

TR-505 Handleiding

de bandopnemer

als bij de Verify procedure.

1} Spoel de band terug en start de weergave,

waar de Piloottoeon begint.

Terwijl Jje
Load toets
toets.

Het Display
TR-505 zich

B s ool
vast-
ma houden CEETEM

vanop het punt
de Shift toets [17] wvasthoudt, druk je de
(Hoofdtoets 16) en vervolgens op de £nter

geeft volgende meiding weer, ten teken dat de

nu in Load mode bevindt,

RELH MmAt ACTERY

Yt

y

MR

Wwanneer het laden start, begint de Tempo-indikator te
branden.
* om het laden te onderbreken, druk je op Hoofdtoets 1.

{ 1 M I DI

Lees eerst de aparte MIDI-gids.

De TR-505 is uitgerust met twee MIDI-konnektoren: MIDI IN en

MIDI QUT.

Wanneer de Composer via z'n MIDI OUT verbonden is met de MIDIL

IN van een ander instrument, dan zal de Composer dat andere

instrument sturen, en vice versa.

De TR-505 kan de volgende MIDI-boodschappen ontvangen en

uitzenden.

i. Trigger-signalen voor de individuele stemmen. (Hierbiij
wordt van toetsnummers gebruik gemaakt.)

2 Track-numner (voor song-keuze).

3. Maatnummer. {(Bepaalt de positie binnen de song. )

4, Synchronisatiesignalen zoals Tempo Clock, Start/Stop, enz.
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MIDI Toets

Met de Composer in stilstand, hou je de Shift toets [17]
vast, terwiil je op de MIDI toets [18] drukt. Telkens je de
MIDI toets indrukt =zal de MIDI-funktie, samen met z'n
in het Display afgebeelde instelling, als velgt wijzigen:
MIDI Sync on/off, Omni Mode on/off, Receive Channel Number 1
tot 16, Key Number van de slagwerk-stem 25 tot 9%, Transmit
Channel Number van de slagwerk-stem 1 tot 16.

* MIDI Sync (synchronisatie)
on : synchroniseert met een
( ™ extern toestel
____________________ off: synchroniseert niet met
MiOH Funcuian 1 Semng gen extern toestel

D ] * OMNI Mode
= - on : ontvangt de boodschappen

van alle kanalen
off: eontvangt de boodschappen
E] van het Iingestelde
X

MI01 SYRC

kanaal

— . nw ey

IS

Vasthouden

* Receive channel Number
(nummer van het ontvangsc-
kanaal)

el In dit voorbeeld is kanaal 10

Ingesteld.

- — r Key Number (toetsnummer) van
[] de slagwerk-stem
= - T In dit voorbeeld: het toetsw-
Pt -l pummer van de Bass Drum = 35.
Om het toetsnummer van een
?mum.x ‘ T t andere stem te kunnen zien,
e et druk Jje op de korresponde-
= rande Hoofdtoets.

il

oy
-

1
-
~
-~
~

1
T

* rransmit Channel (zendkanaal)
\ van de slagwerk-stem

In dit voorbeeld: het zend-
kanaal van de Bass Drum = 10.
Om het zendkanaal van een
andere stem te kunnen zien,
druk Jfe op de fkorresponde-
rende Hoofdtoets.

i

Om de instelling van een MIDI-funktie te wiijizigen, roep Jje
de gewenste MIDI-funktie op, en ga je naar de relevante
procedure (je volgt a tot &) TERWIJL JE DE SHIFT TCETS BLIJFT
VASTHOUDEN .

De ingestelde MIDI-funkties blijven behouden, cok nadat je de
Composer uiltgeschakeld hebt.
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a. De TR-50% synchronliseren via MIDI

Wens je de TR-505 te sturen met het sync-signaal van een
extern toestel, druk dan op de UP toets [31]. Wil Jje dit
niet, druk dan op de DOWN toets [30].

Terwijl het Display de funktie weergeeft.

l.—._—mj [ 1—| =
Vasthouden

.
i

(1— o

MEASURE Wanneer de MIDI Sync op ON staat, wordt de
[} TR-505 gestuurd door het sync-signaal van het
I externe toestel. Je kunt dit opmaken uit de
GIDL STHD hiernaast afgebeelde Display-aanduiding.

b. De OMNI Mode instellen

In OMNI ON Mode zal de ontvanger zonder uitzondering de bood-
schappen van alle kanalen herkennen. Om deze OMNI ON Mode in
te stellen, druk je op de UP toets [3131. In OMNO OFF Mode zal
de ontvanger enkel de boodschappen van het ingestelde kanaal

herkennen. Om deze mode in te stellen druk je op de DOWN
toets [301].

Terwiijl het Display de funktie wesrgeaft.
E:I D“""‘ Wi
BT

Vasthouden

!
S
i

Ny
L
-

c. De ontvangstkanalen wijzigen

Oom een hoger MIDI-kanaalnummer in te stellen dan het aktuele,
druk je op de UP toets [31]. Om een lager nummer in te
stellen, druk je op de DOWN toets ([30].

De kanalen 1 tot 16 zijn beschikbaar
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Terwijl het Display de funktie weergeerlt.

o7
Vas thouden

C—|_ i

d. De teetsnummers wijzigen
(De slagwerk-staensen van de Composer toetsnummers
toewl jzen)

Het toetsnummer, dat aan elke stem toegewezen wordt, geldt
zawel veoor uitzending als voor ontvangst. In een later
stadium kun je elke stem eender welk toetsnummer toewlizen.
Laten we echter eerst de aanvangsinstelling van de fabrikant
bekiiken.

{37 | (19 (42) | (4} | (28) (agy | 1542 (61 & (63) (66) | (68}
RiN HCH (w14 QK CAASH| RIDE [N R}
383 | (asy | (am) EQam § derr | (a1 [ LasE [ WD (45) §{50) 1 431} 50y | (520 L (s4) § (83} | (81} | {5
a6 20 LT T KT HC Ta HEB
! i |
i | i
2 oktaven lager 1 oktaaf lager Midden C (do)
dan de midden- dan de midden—
C (da) C (dol

Hoe kun je een stem van de Composer een toetsnummer toewijzen

1} bruk op de Hoofdtoets die rorrespondeert maet de stem,
waarvan je het toetsnummer wWilt wijizigen.

Het Display geeft de gekozen stenm met z'n aktueel
toetsnunrer weer.

2} Om een hoger toetsnummer dan het aktuele in te stellen,
druk ije op de UP toets [31]. Om een lager nummer in te
stellen, druk je op de DOWN toet f{301.

Het laagst mogelijke nummer is 25, het hoogst mogeliike
99.
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e. De zendkanalen wijzigen

Elke slagwerk-stem kan een eigen zendkanaal tocegewezen krij-
gen, waardoor verschillende MIDI~klankmodules gelijktijdig
bespeeld kunnen worden.

Vanuit de fabriek werd aan alle stemmen kanaal 10 toegewezen.

Hoe kun je de zendkanalen wijzigen

1) Druk op de Hoofdtoets, die korrespondeert met de stenm,
waarvan je het zendkanaal wenst te wijzigen.

Het Display geeft de gekozen stem Weear, sSamen met z'n
aktueel MIDI-kanaalnummer .

2) Om een hoger kanaalnummer in te stellen, druk je op de UP
toets [31]. Om een lager in te stellen, druk je op de DOHN
toets [30].

De kanalen 1 tot 16 =zijn beschikbaar.

SYNCHRONISEREN D.M. V. MIDI

1. Synchronisatie nmet slave-toestellen (De TR-505 stuurt de
andere toestellen)

il WO

Stave ! *

M our W our
Sequencer Klavier

MSQ 208 HIND GG
ASQ- 100 i 4P

Master

Klankmodule voor segquencer

Wanneer Jje op de Start/Stop toets van de TR-505 drukt, =zal
het "slave'-toestel in het tempo van de TR-505 spelen.

1) Zet alle ontvangers in OMNI OFF Mode .
2) Stel de ontvangers dusdanig in, dat ziji bij het spelen het
tempo van de TR-505 zullen volgen.

{Raadpleeg indien nodig de handleiding van de verschil-
lende slave toestellen.)
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2.

1}

2)

1)

2)

3)

in

Synchronisatie met het master toestel (de TR~505 wordt
door het externe toestel gestuurd)

Mo

MO

e W our 1Ly , o our

(Master} | Klavier

I our MO aur e JUMO 06

Sequences THRU I-8P_ slc

80%
M5O -
pe wia g OUT
ot
Qur iN

LG

Slave

Start/Stop en tempo van de T'R-505 worden gestuurd door het
master-taoestel (bvb. sequencer).
Zet de MIDI Sync funktie van de Composer op ON.

Breng de Composer in de OMNI QFF Made,

L4

De TR-505 als MIDI-klankmodule aanwenden
Breng de Composer in de OMNI OFF Mode.

Stemn de MIDI-kanaalnummers van de zenders af cop het
ontvangstkanaal van de Composer.

Gebruik je slechts #én zender, sla dan de stappen 1) en 2)
over.

Sten de zenders af op de toetsnummers van de Composer.,
Het volume van de stemmen van de TR-505 wordt bepaald door

de MIDI Velocity boodschappen (aanslagsnelheid), en niet
door het op de TR-505 ingestelde niveau.

MIDI boodschappen uitzenden vanuit de Composer

MIH MOy
ouT ik THRY L] tHRY f& .
— Klavier Klavier Ritmemachine
JNO-108 JUNG-108 TR-T07
Jx.58 1589 R8P Ti.121
Ontvangst- Ontvangst~ ontvangst-~
kanaal 11 kanaal 12 kanaal 13

een dergelijke opstelling als hierboven 1s afgebeeld,

worden de MIDI boodschappen, die door de Composer uitgezonden

42
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TR~505% Handleiding

worden, ontvangen door de aangesloten instrumenten (bvb.

andere ritme-machines en synthesizers), waardoor deze klank
gaan produceren.

1) Breng de ontvangers in OMNI OFF Mode.

2} Stem het zendkanaal van elke slagwerk-stem af op het MIDI
kanaal van de ontvanger.

3) Stem de klaviernummers van de Composer af op de
ontvangers .

* Het op de composer ingestelde volume van elke slagwerk-
stem ocefent geen invliced uit op het volume van de

ontvangers. Zo kun Jje toch de klank wvan de externe
instrumenten horen, terwiijl het veolume van de Composer op
Q" staat.

VOORGEPROGRAMMEERDE

RITME-FPATRONEN

PATRONEN-GROEP A

1 2 3 4 5 3] 7 8
8 Bea: B8 Beat 8 Beat 8 Beat Disco Electric 16 Baat i§ Beat
Rock 1 Rock 2 Rock 3 Rock 4 Pop Rock 1 Rock 2
9 10 11 12 13 14 15 16
Fiil In Filt In Fill In Break Fill In Fill In Filt In Filt I
241 a Z ard 1 b d4/4 2 4/4 3 4/4 4 4/4 5

PATRONEN-GROEF B (triolen-ritmen)

1 2 3 4 5 & 7 8

Shufile Shuffle Shuffle Shuftle Shuffle Shuffle Shuffie 4 Beat

1 2 3 4 5 & 7 1

9 10 11 12 13 14 15 16
Fill In Fill In Fill In it In Fill In Fill In Fill Iny 4 Beat
44 1 4/4 2 214 1 44 3 4/4 4 4/4 5 4/4 & 2
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PATRONEN-GROEP C (Zuid-Amerikaanse ritmen, enz.)

1 2 3 B 5 & 7 8
Rock fock Samba Samba Reggae Reqggae NMambo March
Bossa 1 Bossa 2 1 2 1 2
g 10 n 12 i3 14 15 16
Bassanava | Bossanova | Samba Samba Reggae ARegyae Waltz \Waltz
1 2 3| Fillia Fllln 1 | Filta 2 {triocl)
M EMO VooOR E I GEN RITME-FPATRONIZEKEN

Zie de Engelstalige handleiding blz. 44 tot48.
Je kunt deze pagina's kopiéren om een volledig aemo samen te

stellien.

L 7 1 S PECIEFIKATTIES

Zie de Engelstalige handleiding blz. 49.

44
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